Vorstufe 1

3: Wie zieht der Turm?

1) Zeichnung

2) +: a4, b4, c4, d4, f4 | g4, h4,
el, e2, e3, €5, €6, e7, €8,

3) +: al, bl, cl, di, el, f1, h1,
02, 03, g4, g5, g6, g7, 08

4) +: b8, c8, d8, e8, f8, g8, h8,

4: Wie zieht der Laufer?

1) +: al b2, c3, d4, 6 , g7, h8,
b8, c7, d6, f4, g3, h2

2) +: al b2, c3, e5, 6 , g7, h8,
a7, b6, d4, e3, f2, g1

3) +: cl, d2, e3, 4, h6, d8, e7,
6, h4

5: Wie zieht die Dame?

1) +: a2, b2, c2, d2, e2, f2, h2,
01, g3, g4, g5, g6, g7, g8, a8,
b7, c6, d5, e4, f3, hl, f1, h3

2) +: ab, b5, ¢b5, d5, 15, g5, h5,
el, e2, e3, e4, €6, e7, €8, al
b2, c3, d4, f6 , g7, h8, b8, c7,
de, f4, g3, h2

3) +: al, b2, c3, e5, f6, g7, h8,
d1, d2, d3, d5, d6, d7, d8, a4
b4, c4, e4, f4 , g4, h4, a7, b6,

6: Wie zieht der Konig?

1) +:d3, d4, d5, e5, 15, f4, 3, e3
2) Zeichnung

3) +: b8, c7,a7

7: Wie zieht der Springer?

1) +:a4,c4,d3,dl

2) +:Db6, c7

3) +:e2,e4,15,h5, 1, f1

4) +: ab, a7, b8, d8, e7, e5, d4,

al, a2, a3, a4, ab, a6, a7

5) +: b5, ¢5, d5, €5, f5, g5, hb
al, a2, a3, a4, a6, a7, a8

6) +: ab, b5, d5, e5, 15, g5, h5
cl, c2, c3, c4, cb, c7, c8

4) +: b7, c6, d5, e4, 13, g2, hl

5) +: d1, e2, f3, h5, c8, d7, e6,
f5, h3

6) +: al b2, d4, e5, f6 , g7, h8,
ab, b4, d2, el

c5,e3,12,91

4) +: b1, b2, b3, b4, b5, b7, b8,
a6, c6, do, e6, f6, g6, h6, ab
c7,d8, a7, c5, d4, e3, f2, g1

5) +: al, a2, a3, a4, a6, a7, a8,
b1, c1, di, el, 1, g1, hl, b2
3, d4, e5, 16, g7, h8

6) +: a6, b6, d6, e6, f6, g6, hi,
h2, h3, h4, h5, h6, h7, h8, c1,
dz2, e3, f4, g5, 8, g7

4) +:al, a2, a3, b3, c3,c2,cl, bl
5) +:d5, d6, d7, e7, f7, 6, 15, €5
6) +: 94, g5, g6, h6, h4

b4
5) +:¢3, ¢5, d6, 6, g5, g3, 2, d2
6) +:f3, 15, g6, g2



8: Wie zieht der Springer?
1) +: b4, b6, c7, e7, 16, f4, €3, c3
2) +: b3, b5, c6, €6, 15, 13, 2, c2
3) +: b6, b8, 8, 6, €5, c5

9: Wahle den schnellsten Weg!
1) Td1-d6-b6
2) Lcl-g5-d8
3) Dal-d4-d6

10: Wéhle den schnellsten Weg!
1) Tc6-h6-h2
2) Ld7-c6-hl
3) Dg5-c5-a7

11: Ziehen und schlagen
1) Beispiel
2) +:c4,eb, 7,08, e4
X: c6, f3
3) +: b5, ¢5, d5, d4, d3
X: b3
4) +:al, b2, c3, e5, e3, f2

12: Ziehen und schlagen
1) +: b6, d6, €6, 6, c3, c4, cb,
c7,c8
X: €2, g6
2) +:a2,c4,ds, €6, a4, c2, d1
x: f7
3) +: b3, c6, 5, f3, 2
X: b5, e6

13: Gute und schlechte Ziige

1) Beispiel

2) +:a8,e4,92,hl,e2, h5
-1 b7, 6, d5, d1, g4

3) +:a7,b7,d7, g7, h7, f1, 3, 5,
6, b3, d5, €6, g8, €6, €8, gb,
h5
- c7,e7,12,f4, 18, a2, c4

4) +: a4, b4, c4, e4, g4, d1, d2,

4) +: b3, c2
5) +:b4,c3,cl
6) +:d2, d4, e5, g5, h4, h2, g1, el

4) Sd3-f4-d5
5) Kd4-c5-b5
6) Sc2-d4-f5

4) Zeichnung
5) Kh4-g3-f2
6) Sd5-b6-a8

X: gl

5) +: b1, b5
X: c4

6) +:a2, a3, a4, bl, b2, c3
X: a4, d4

4) +:d6, e7, g7, h6, h4, e3
X: d4, g3
5) +: d1, d2, d3, d4, d6, a2, b3,
c4, e6, 7, a8, b7, c6, e4
X: ¢b, eb, f3
6) +: b3, c2
X: b5, c6, e6, 15, 3, e2

d3, d5, d7, al, b2, c3, 6, g7,
h8, a7, c5, 12, g1
—: b6, d6, d8, f4, h4, e3
5) +:ab, b6, d2,b2
—: a3, db, e5, e3
6) +: a3, ab, d2, b2
—: b6, d6, €5, e3



14: Gute und schlechte Ziige
1) +:a4,c4, 4,94, hd, e2, e8
—: b4, d4, el, e3, e5, €6, e7
2) +:cl,d2, f4,h4
—:e3, ho, d8, e7, 6
3) +: b3, b5, 15, 2, c2
—: C6, €6, f3

15: Greife an
1) 1. Lgl-d4
2) 1. Tb8-b3
3) 1. ... De2-c4

16: Greife an
1) 1. Ld2-e3
2) 1.Ld3-g6
3) 1.... Sd5-f4

17: Wahle den sicheren Weg!
1) Th2-b6-g6
2) Le2-g4-c8
3) Sc3-e4-f6

18: Wie zieht der weilRe Bauer 1

1) +:e4
2) +:b3, b4
3) Zeichnung

19: Wie zieht der schwarze Bauer |

1) +: 16, f5
2) +:b3
3) +:05; x: 15

20: Umwandlung

1) +:d7D

2) +:b1D
x:clD

3) 1. Zeichnung

21: Gute und schlechte Ziige
1) +:a2,b2,c2,12,92,¢el,ed
—:d2, h2, e3, e5, €6, e7, e8

4) +:e5,f4, 95

—. e4, eb, 16, g4
5) Zeichnung
6) +:d1

—: a4, c4,d3

4) 1. La4-d7
5) 1. Sh4-f5
6) 1. Dgl-d4; Dgl-al

4) 1.... Kf4-e4
5) 1. Sb7-c5
6) 1. Tad-d4; Tad-d4

4) Db2-h8-h6 oder Db2-d2-h6
5) Ke2-f3-f4
6) Sh6-a8-c7

4) x: 15
5) +:e6; x: d6, f6
6) +:193, g4

4) +:f4; x: e4, 04
5) +:d5; x: e5
6) +: b6, b5; x: c6

4) 1. Zeichnung
5) 1. Zeichnung
6) 1. Zeichnung

2) +:d7, e6, d3, b3
— a4, ab, b7, e4



3) +:al, 6, h8, e3
- b2, c3, €5, g7, a7, b6, c5,
2,01

4) +:d6, h6, h4
- d4,e7, 97,93, €3

5) +: a5, c5, €5, g5, d6, d8, a2,
c4, 7, g8, a8, c6, g2

22: Gute und schlechte Ziige
1) +: b5, b4
—: a5, a3
2) +:c4, 98, b7, c6
- e6, f7, e4, 13, g2, hl
3) +:xb7,c8, 15, e4,c4
- e8, f7
4) Zeichnung

23: Greife an
1) 1.94-g5
2) 1. f2-f4
3) 1. Sd2-e4

24: Greife an
1) 1. b2-b4

2) 1. Lf3-c6
3) Zeichnung

25: Greife an
1) 1. ... Sd6-e4
2) 1.Sc3-e4
3) 1....c7-c5

26: Wahle den sicheren Weg!
1) Kc3-d4-c5-b6
2) Kd6-e5-d4-d3
3) Lc2-e4-c6-b5

27: Wahle den sicheren Weg!
1) Scl-e2-f4-d5; Scl-d3-f4-d5
2) Se2-d4-f5-g7

3) Lh2-d6-a3-b2

- b5, 15, h5, d1, d2, d3, d4,
d7, b3, e6, b7, e4, f3, hl

6) +: b1, b2, b5, d6, e7, d2, el
—: a4, c4, d4, e4, 4, g4, h4,
b3, b6, b7, b8, a3, c5, 8, a5,
c3

5) +:¢3,d1, d5, d7
- e3, 13,93, d2, d4, d6

6) +: b4, c4, e4, f4, h4, xd1, d2,
d3, d5, d6, d7, d8, c5, xf2, eb,
h8
—: a4, g4, 16, g7, e3

4) 1. ... Sd6-c4
5) 1. Thl-al
6) 1....c7-c5

4) 1.Ld7-c8
5) 1. Sg2-e3
6) 1. Kh2-g3

4) 1. ... Kh7-g6
5) 1. Ld2-f4
6) 1. Lf1-h3

4) Sf3-d4-b5-a7
5) Tal-a6-h6-h5
6) Zeichnung

4) Lc8-h3-g2-hl
5) Tc8-c5-a5-a3
6) Kb2-a3-b4-c5



28: Greife die richtige Figur an
1) 1.... Ta7-ad
2) 1.... Df4-f3
3) 1.... Th4-b3

29: Schlage eine Figur
1) 1. Le4xg6

2) 1. Sd4xf5

3) 1. ... Td8xd4

30: Schlage eine Figur
1) 1. Lh3xd7

2) 1. Te3xe8

3) 1. ... Kebxf4

31: Welche Figur ist in Gefahr?
1) Zeichnung
2) Zeichnung
3) Zeichnung

32: Welche Figur ist in Gefahr?
1) Scb: 1. ... Sch-e6

2) Le3: 1. Kgl-f2

3) Sg4: 1. Sg4xeb

33: Welche Figur ist in Gefahr?
1) Td5: 1. ... Td5-d2

2) Sf6: 1. ... Sf6-d7

3) Se4: 1. ... Th5-e5

34: Wegziehen
1) 1. ed-e5
2) 1.... Te5-e7
3) 1. Sd4-c2

35: Decken

1) 1. Lc4-e2
2) 1. Kb3-a4
3) Zeichnung

36: Decken
1) 1....Tg3-g7

4) 1.... Dh8-h3; 1. ... Dh8-g8
5) 1. Dcl-bi; 1. Dcl-b2
6) 1. Da8

4) 1. ... Kd5xcd
5) 1. ... Dgbxc2
6) 1.e3xf4

4) 1. d4xe5
5) 1. Sc4xab
6) 1. Dg2xa8

4) Zeichnung
5) Ld4: 1. Ld4-e3
6) Ta8: 1. ... Ta8-d8

4) Tf4: 1. Tf4-f3
5) Se5: 1. ... Se5-c6
6) Sd6: 1. ... Kb7-c7

4) 1.Lb5:1....c7-c6
5) 1. Sd4: 1. Sd4-c6
6) 1.Lc6: 1. Lc6-b7

4) 1. ... Se4-g5
5) 1. ... Lg5-h6
6) 1. ... Da7-b8

4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) Zeichnung

2) 1. Thl-al



3) 1.Sg1-f3
4) 1....b7-b5

37: Greife an
1) 1....c7-c5
2) 1.... Ta7-a2
3) 1.Se3-g4

38: Schlage eine ungedeckte Figur
1) 1. Se3xg4

2) 1. ... Kd5xe4

3) Zeichnung

39: Schlage den Angreifer
1) 1. ... Sg4xe3

2) 1. ... c5xd4

3) 1.... Lb6xd4

40: Wegziehen
1) 1. Sf3-d2
2) 1.... Le5-d6
3) 1. Td6-d3

41: Schlage eine ungedeckte Figur
1) 1. Le3xh6
2) 1. Kd3xc3
3) 1. Th5xf5

42: Wohin darf der Kénig ziehen?
1) Beispiel

2) +:d3,e4,e2

3) +:d3,d4, e5,e3

43: Wohin darf der Konig ziehen?
1) Beispiel

2) xg7

3) +: 13, h3, xh4

5) 1. b2-b4
6) 1....c7-c6

4) 1. ... Sd7-f6
5) 1. Thl-cl
6) 1. ... Dg7-c3

4) 1. ... Sd4xc2
5) 1. ... Lg6xed
6) 1. Tf4xad

4) 1. ... Ta2xe2
5) 1. Lh3xd7
6) 1. Th5xd5

4) Zeichnung
5) 1. b3-b4
6) 1.... Sb5-d6

4) 1. ... Df5xc2
5) 1. ... Sd5xf4
6) 1.caxds

4) +:a2
5) +:12,h3
6) +:el

4) +: b3, d5, xc5
5) +:f1, hl, xh3
6) +: a4, c5, xc5

44: Gib alle Mdglichkeiten an, Schach zu geben

1) Beispiel
2) Db4+, Dd4+, Dd8+, Df2+,
Df6+, Dh6+

3) Da5+, Dd2+, Dd5+, Dg2+,

Dg8+

4) Da3+, Da8+, Dc3+, Dd1+,



5) 1. Da7+, Db2+, Db4+, Db6+,
Dd6+, Dd8+, De5+, Df4+
6) Dal+, Db2+, Dc3+, Dc5+,

Dc7+, Del+, De3+,

Dg5

45: Gib alle Mdglichkeiten an, Schach zu geben

1) Db5+, Dc3+, Dcb5+, Dc7+,
De2+

2) Dab+, Dc4+, Dcb+, Dd6+,
De5+, Df7+

46: Gib Schach
1) 1. Lf3-d5+
2) 1. Te2-g2+
3) 1. De2-e8+

47: Gib Schach
1) 1. Ld2-b4+
2) 1. Tc3-g3+
3) 1. Te2-e7+

48: Gib Schach
1) 1. f5-f6+

2) 1. Ted-e7+
3) 1. ... e6-e5+

49: Schach parieren: wegziehen
1) 1. Kgl-g2

2) 1.... Kh8-g8

3) 1. Kgl-h2

50: Schach parieren: wegziehen
1) 1. Kc2-cl

2) 1.... Kh7-g8

3) 1. Kg2-hl

51: Schach parieren: schlagen
1) 1. Kclxd2

2) 1. Sc3xd1

3) 1. ... Lg8xf7

52: Schach parieren: schlagen
1) 1. Tch5xc2

3) Zeichnung
4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1. Sc3-d5+
5) 1. Lc3xe5+
6) 1. Sd5-e7+

4) 1. De4-g6+
5) 1. ... Se5-f3+
6) 1. Dg4-d4+

4) 1. ... Td5-d4+
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1. ... Kc8-d8
5) 1. Ka4-a5
6) 1. Kb2-a3

4) 1. Kb2-a2
5) 1. ... Kg8-h7
6) 1.... Ke8-f8

4) 1. ... Sféxh5
5) 1. Se2xd4
6) 1. Dd5xh1

2) Zeichnung

Df4+,



3) 1. ... Sféxed 5) 1. ... Ke6xdé

4) 1. ... Schxed 6) 1.... Sc7xd5
53: Schach parieren: dazwischenstellen

1) 1. Tf2-f1 4) 1. ... Lf8-g7
2) 1. La3-h2 5) 1. Sg1-h3

3) 1.92-g3 6) 1.Ld6-a3
54: Schach parieren: dazwischenstellen

1) 1. Zeichnung 4) 1.g4-g5

2) 1.... Td8-d7 5) 1.... Tc8-c7
3) 1. ... Se5-g6 6) 1. ... Lg5-d8
55: Schach parieren: dazwischenstellen

1) 1. Te3-cl 4) 1.... Sb4-d5
2) 1.92-g4 5) 1. ... Dg3-g7
3) 1.Lgl-h2 6) 1....c7-c6
56: Wahle den schnellsten Weg!

1) La2-e6-g4-d1 4) Zeichnung
2) Th2-h1l-bl-b7 5) Zeichnung
3) Zeichnung 6) Zeichnung



Vorstufe 2

2: Matt ausdenken
1) De7
2) Dg7
3) Dg6

3: Matt in einem
1) 1. Dd4-g7#
2) 1. Db5-b7#
3) 1.... Dg3-fo#

4: Matt in einem
1) 1. Db6-c7#
2) 1. Dg4-g7#
3) 1. Dg8-g6#

5: Matt in einem
1) 1.... Tc6-cl#
2) 1. Lg3-e5#
3) 1. Td5-a5#

6: Matt ausdenken
1) Db2
2) Dbl
3) Dg2

7: Matt in einem
1) 1.... Tf8xfl#
2) 1. Ledxc6#
3) 1. Dchxc8#

8: Rochade
1) +

2) — (der Konig hat schon gezo-

gen)

3) — (zwischen dem Konig und
dem Turm steht eine Figur)

4) Dg5
5) Dd2
6) Dg2

4) 1. ... Dg2-g5#
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1. ... Db2-ba#
5) 1. Df7-d7#
6) 1. Dc6-b5#

4) 1. De7-f8#
5) 1. ... Dh5-d1#
6) 1.... Sed4-g3#

4) Dh7
5) Db8
6) Df1

4) 1. Df4xh6#
5) 1. Dd5xf7#
6) 1. SeSxg6#

4) +

5) — (der Turm hat schon gezo-

gen)

6) — (der Konig und der Turm
haben schon gezogen)



9: Rochade

1) — (zwischen dem Konig und
dem Turm steht eine Figur)

2) +

3) — (der Konig und der Turm
haben schon gezogen)

10: Rochade

1) — (Weil steht im Schach)

2) — (der Konig musste lber das
angegriffene Feld f1 ziehen)

3) +

4) +

11: Rochade

1) — (Weil} steht im Schach)

2) — (Schwarz wiirde ins Schach
ziehen)

3) +

4) — (der Konig misste Uber das

12: Matt in einem
1) 1. Th5-h8#
2) 1. Tc7-cl#
3) 1. Tgl-hl#

13: Matt in einem
1) 1. Te3-e8#
2) 1. Teb-h5#
3) Zeichnung

14: Matt in einem
1) 1. Lad-c6#
2) 1. Db6-d8#
3) 1. Lb5-a6#

15: Matt ausdenken
1) Ta8
2) Ta3
3) Da8

4) — (der Turm hat schon gezo-
gen)

5) — (der Konig hat schon gezo-
gen)

6) Zeichnung

5) — (Weill wiirde ins Schach
ziehen)

6) — (der Konig musste Uber das
angegriffene Feld f1 ziehen)

angegriffene Feld c8 ziehen)
5) +
6) — (der Konig musste Uber das
angegriffene Feld f8 ziehen)

4) 1...Th3-h1#
5) 1. Dd4-h8#
6) 1.... Df6-al#

4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1. Le6-f5¢#
5) 1. Lc5-d4#
6) 1.... Sf4-h3#

4) Del
5) Dcl
6) L6



16: Matt in einem
1) 1. ... Dadxa2#
2) 1.... Théxh2#
3) 1. Dg3xg7#

17: Matt in einem
1) 1. ... Dh2-e2#
2) 1. Td8-a8#
3) 1. Tg4-g8#

18: Der Abtausch

1) 1. Lg2xd5 Kd6xd5
2) 1. Se3xf5+ g6xf5
3) 1. Dc3xg7+ Kh7xg7

19: Vorteilhafter Abtausch
1) 1. .. Lf6xd4 2. Td2xd4
2) 1. Sd3xf4 g5xf4

3) 1. ... Sd4xe2 2. Kf2xe2

20: Vorteilhafter Abtausch
1) 1. Lf3xd5 c6xd5

2) 1. Sg5xh7 Kg7xh7

3) 1.... Tebxe3 2. Kf2xe3

21: Vorteilhafter Abtausch
1) 1. Lf3xc6 Kd6xcb

2) 1. Ld4xfe+ Kg7xf6

3) Zeichnung

22: Vorteilhafter Abtausch
1) Zeichnung

2) 1....Sd5xe3+ 2. Telxe3
3) 1. d4xe5 Te8xe5

23: Vorteilhafter Abtausch

1) 1. Sd5xe7 Kf8xe7

2) 1. d5xc6 b7xc6

3) 1.... Te5xe3 2. Kf2xe3

4) 1. f5xe6 f7xe6 (1. Le4dxc6

11

4) 1.

... Dedxg2#

5) Zeichnung

6) 1.

Dd5xb7#

. Th8-a8#
. Th7-h8#
. ... De2-g4#

. Td5xd8 Ke7xd8
. ... Sd5xf4 2. g3xf4
. ... ebxf4 2. e3xf4

. adxb5+ Kabxb5
. Td3xd6 Ke7xd6
. Lc3xfe Kgbxfé

. e4xf5 g6xf5
. Lb3xe6 f7xe6
. ... 05xf4 g3xf4

. ... Lf6xd4 2. Kd3xd4
. d4xc5 déxcs
. Sd4xf5 g6xf5

. Lc3xfe Kf7xf6
. Tcoxc2 Th2xc2
6) 1.

... Lf3xa8 2. Talxa8

Le6xf5+)

5) 1.
6) 1.

... Sd5xc3 2. Lb4xc3
Lf3xc6 b7xc6



24: Clever Schach parieren

1) 1. ... Ke8-d7 4) 1. ... Ka7xa6
2) 1....Lf8-g7 5) 1. ... Df5xd3+ 2. Kd2xd3
3) 1.... Sc6-e7 6) 1.... Sf6-d7
25: Clever Schach parieren

1) 1. Ka3xa4 4) 1. Sf3xel
2) 1.Lg4-h3 5) 1. Se3xc4
3) 1. Ke2-f3 6) 1.Sc3-bl
26: Matt ausdenken

1) g6 4) Ka3

2) Sc3 5) Sg4

3) Lc2 6) Tc7

27: Matt ausdenken

1) Zeichnung 4) Zeichnung
2) Zeichnung 5) Lc7

3) Zeichnung 6) Lf6

28: Matt ausdenken

1) c6 4) Seb

2) L6 5) Te7

3) Th7 6) Da8

29: Matt (#) oder patt (=)

1) = 4) #

2) # 5) =

3) = 6) #

30: Matt (#) oder patt (=)

1 # 4) Zeichnung
2) = 5) =

3) Zeichnung 6) =

31: Matt (#, patt (=) oder ziehe (—)

1) 1. b4 4) 1. ... Ka8xb7
2) = 5) =

3) = 6) 1.Sc3xbl

32: Matt (#, patt (=) oder ziehe (—)
1) 1. ... Dg3-g2# 2) 1.... Ta7xg7
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3) =
4) 1. Ka3xb4

33: Matt in einem mit der Dame
1) 1. Dc7-g7#
2) 1. Da2-e2#
3) 1. Df5-c8#

34: Matt in einem mt der Dame
1) 1.... Dd3-c2#
2) 1. .. Da8-h1#
3) 1. ... De4-a8#

35: Wo ist der Kdnig matt?
1) Kh5
2) Kal
3) Ka6

36: Zweifacher Angriff
1) 1. Tedxeb
2) 1. Tcdxcé
3) 1. Dd5xf7

37: Zweifacher Angriff

1) Zeichnung

2) Zeichnung

3) 1. Dd3xf5 oder Lg4xf5

38: Zweifacher Angriff

1) 1. Se3xd5

2) 1.Lg3xe5

3) 1. Sc3xd5 c6xd5 2. Tgs5xd5
4) 1. ...d6xe5 2. d4xe5 Sc6xe5

39: Zweifacher Angriff

1) 1. Lg2xd5 Le6xd5 2. Td1xd5
2) 1. Lf3xb7

3) 1....Le7xh4

40: Matt in einem
1) 1. ... Dc2-g2#
2) 1.... Dc2-h2#
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5) =
6) #

4) 1. Dc8-ab#
5) 1. Dg5-d8#
6) 1. Del-ab#

4) 1. ... Dh5-e2#
5) 1. ... Dd2-h2#
6) 1.... Dc7-cl#

4) Ka4, Ka5
5) Kg8
6) Khi, Kh2, Kh3

4) 1. Le3xc5
5) 1. Sg4xeb
6) 1. Th4xf4

4) 1. Lb3xf7
5) 1.... Dd7xb5
6) 1. Sg4xe5

5) 1.... Tf8xf4
6) 1.... Lg6xd3 2. Sf2xd3
Td6xd3

4) 1. ...e5xd4 2. e3xd4 Se6xd4
5) Zeichnung
6) 1. f5xe6 f7xe6 2. La2xe6+

3) 1. De7-g7#
4) 1. De7-f8#



5) 1.... Dh3xh2#

41: Matt in einem
1) 1. She-f7#
2) 1. Tg4-g8#
3) 1. Tgl-hi#

42: Matt in einem
1) 1.... Dc3-al#

2) 1. ... Dc3xc2#
3) 1. Th7-f7#

43: Verteidigen

1) 1. a3-a4

2) 1. Ld4-b2

3) 1. Sedxf6+ g7xf6

44: Verteidigen
1) 1...Kf8-g7
2) 1. ... Lf5xd3+
3) 1....Tc8-c5

45: Verteidigen
1) 1. Lc4-d3
2) 1. d2-d4

3) Zeichnung

46: Gewinne Material

1) 1. Df2xc5

2) 1. g5xf6

3) 1.... Debxg6 2. Dc2xg6+
Kg7xg6+

47: Gewinne Material
1) 1. Sd4xe6
2) 1. Td3xg3
3) 1. Se3xd5

48: Gewinne Material

1) 1. Se6xd8

2) 1. Dd2xd7 Db7xd7 2. Lh3xd7
3) 1.... Db7xg2
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6) 1.... Dh3-fl#

4) 1. Tg7-h7#
5) 1. Th7-h8#
6) 1. Th7-g7#

4) 1.96-g7#
5) 1.... Sf4-e2#
6) 1.... Sf4-h3#

4) 1. ... Tg6bxg4
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1.5f3-g1
5) 1.... Se8-f6
6) 1....Sa2-cl+

4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1. Lg2xc6 d7xch 2. Kb6xch

5) 1.... Se3xf5
6) 1. Lg4xc8

4) 1. Ledxb7
5) 1. Le3xch
6) 1. Dd5xg5

4) Zeichnung

5) 1.... Sh6xg4 2. Lh3xg4

6) 1. Sh5xa3



49: Gewinne Material
1) 1. g5xh6
2) 1. ... d5xed

3) 1. Lb2xd4 Lg7xd4+ 2.

Dd2xd4+

50: Gewinne Material
1) 1.... Lg7xal

2) 1.d5xeb

3) 1. Dh5xh4

51: Matt in einem
1) 1. Dg5-h6#
2) 1. Dg5-g8#
3) 1. Db7-b5#

52: Matt in einem
1) 1. Dg6-g8#
2) 1. Dg6-h6#
3) Zeichnung

53: Matt in einem
1) 1. Sd4-c6#
2) 1. f7-faD#
3) 1. Le6-f5#

54: Matt in einem
1) 1. ... Ld5-b3#
2) 1.96-g7#

3) 1. Dc6-a8#

55: Matt in einem
1) 1.... Le5xg3#
2) 1. Da4-e8#
3) 1. Dd7-d6#

56: Matt in einem
1) 1. Sfe-h7#

2) 1....Sed-g3#
3) 1. Seb-g6#
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4) 1. ...Lg7xh6
5) 1. Sfaxd5
6) 1. ... Sebxch

4) 1. La5xb6 Lc7xb6 2. Th2xh6
5) 1. Sc4xd2 Tdéxd2

6) 1.... Dg5xe3

4) 1. Db7xa7#
5) 1. Df7xf6#
6) 1. Df7xg8#

4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) Zeichnung

4) 1. Td1-d5#
5) 1. Sd5-c7#
6) 1. Dh2-h6#

4) 1. ... De2-h5#
5) 1. b2-h4#
6) 1.... Sdd-e2#

4) Zeichnung
5) 1. Dc5-c8#
6) 1. Df7-e8#

4) 1. Lb2-a3#
5) 1. h6-h7#
6)1. ... b7-b5#
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