Stufe 3 plus

2 - Rontgendeckung: A
1) 1. Dxb6+ Wxb6 2. Wxh6
2)1. £.d5+ exd5 2. Wxds#
3)1. We7+ (1. 7+ Wxb2+ 2. dxb2 HHxf7) 1. ... HHxg7 2. fxgT#
4)1. Wxb7+ Bxb7 2. &xb7#
5)1. £xc5+ (1. Wd3 Wxd3) 1. ... £xc5+ 2. Wxcs5+
6)1. Wad (1. Wcl+ b3 bringt nichts) 1. ... bxad 2. & xad#
7) Zeichnung
8) Zeichnung
9)1. Wa8+ Hxal 2. HExa8#
10)1. Ef7
1) 1. ... Wxc3+2. 2xc3 2xc3+
12)1. Exb6+ £2xb6 2. Wxb6+

3 - Rontgendeckung: B
1. Le6+
)1, .. Hed+
1. ... d4
4)1. Heat
5)1. £e2+ Exe2+2. Exe2
6)1. S)b6 Exb6 2. Hxb6
1. ...c52. D6 (2. Exa5 £xa5) 2. ... cxb4
8)1. ... g3+ 2. dal (2. Exgd Hxfl+3. £xfl Exg3)2. ... Hixfl
9)1. &7
10) 1. Web+ Wxg6 (1. ... h8 2. Wxed) 2. hxg6+
1. .. Oxf2
12) 1. &h5+ (1. Wxc5 B ha+)

4 - Rontgendeckung: C

1)1. Ed8+ Wxd8 2. Wxd8+ (Verteidigung ausschalten: wegjagen+Material)

2)1. ... DHxh3+ 2. Hh2 Wxg4 (Verteidigung ausschalten: schlagen+Material)

3 1. ... DB+ (1. ... Wxf4? 2. gxf4 &3+ 3. &g2) 2. hl B xf4 (Abzugsangriff)

4)1. Ba5 Bc72. BEa8 Hcxb7 3. Hxb8+ (Freibauer versilbern)

5)1. Ha8+ g7 2. Hd8 (Verteidigung gegen Matt)

6)1. Exd3 Wxd3 2. Wxd7 (Rontgenangriff)

1. Bel 2xel 2. Exel (2. Wxel) (Verteidigung gegen Matt)

8)1... £f32. H4xf3 Ehxf3 3. Exf3 Exf3+ (Matt drohen)

9)1. Hxgo+ (1. Wxfo+? Hxf6 2. Hxgo+ Hxg6 3. Hfs+ Hgd) 1. ... hxg6 2. Wxf6+ (Abzugsangriff)
10) 1. ... Who+ 2. gl Wxcl+ 3. Excl Hxcl+ (Doppelangriff: Dame)
11 ... Wel+ 2. &Hbl (2. Excl Excl+3. &bl) 2. ... Wxbl+ 3. Exbl Exbl# (matt)
12) 1. g4+ g5 2. Wes5+ (jagen und matt)

5 - Gefesselte Figuren ausnutzen: A
1) 1. Wxf7 Exf7 2. Hxe8+ (Ausschalten der Verteidigung: Schlagen+Material)
2)1. ... Dg3 2. We3 Wxe3 3. 2xe3 Hxf1 (Doppelangriff: Springer)
3)1. g4+ Wxg4 2. Wxgd+ (Doppelangriff: Liufer)
4)1. D5+ e 2. Wed+ (Doppelangriff: Springer)
5)1. ... Wed+ 2. 2e2 Wxbl (Doppelangriff: Dame)
6) 1. b4 (Fangen)



1. D5 Wa7 2. Hh6# (Doppelangriff: Springer)

8)1. Wg5+ Hh 2. Wxg3 (2. 2 xf6+) (Doppelangriff: Dame)

9)1. g4+ Hxgd 2. Wxg6+ (Ausschalten der Verteidigung: Ablenken+Material)
10) 1. f4 (1. £d6? Ha5) (Fangen)
11) 1. Dg6+ (1. Dc6 Lxfa+ 2. Wxf4 Hcl) 1. ... fxgb 2. £xg8 (Doppelangriff: Springer)
12) 1. Dxd6+ B xd6 2. Excd (Ausschalten der Verteidigung: Ablenken+Material)

6 - Gefesselte Figuren ausnutzen: B
1)1. £a5 (Fangen)
2)1....b5 2. cxb6 Hxc4 (Doppelangriff: Bauer)
31, ... Wxf3 2. gxf3 (2. Exf3 Ed1#) 2. ... Exd3 (Ausschalten der Verteidigung: Schlagen+Material)
4) Zeichnung
5)1.... Ed3 2. Wxed4 Hxb3+ (Doppelangriff: Turm)
6)1. g4+ (1. Wf7+? 2.g6) 1. ... &h6 2. gxf5 (Doppelangriff: Bauer)
N1. ... »e5 2. £xf7+ B xf7 (Doppelangriff: Springer)
8)1... £f32. Weo5 Wxo5und 3. 2xg5 Lxe2 (Doppelangriff: Liufer)
9)1... We52. We2 Wxe3 oder 2. ... £xe3+ (Doppelangriff: Dame)
10) 1. £d4 (Fangen)
11) 1. ... Exf3 2. Wxf3 Wxa2 (Ausschalten der Verteidigung: Ablenken+Material); Uberlastung)
12)1. ... Wdl+ 2. g2 (2. £xdl Egl#) 2. ... Wxgd+ (2. ... Exgd+? 3. h3) (Doppelangriff: Dame)

7 - Gefesselte Figuren ausnutzen: C
1. ... Ox3+ 2. Wxf3 @xe4 (1. Ed8+ Ke7 2. Wxc7+ Exc7 3. Exhl)
2)1. ... We3+ 2. Hbl Exc3 (2. ... Wxg5? 3. Exc8) 3. bxe3 Wxg5 (Doppelangriff: Dame)
3) 1. Hxd6+ &d8 2. Hxc4 (Doppelangriff: Springer)
1. ... Dxg3+2. gl (2. fxg3 Bxfl+) 2. ... Wxg2+ 3. Hxg2 &xfl (Doppelangriff: Springer)
5)1. Dxb7+ He8 (1. ... Exb7 2. Ec8#) 2. &Hxd6+ (Doppelangriff: Springer)
6)1. £ g4 (Fangen)
1. ... BEd3 2. &h2 Hxc3 (Doppelangriff: Turm)
8)1. £¢2 (Fangen)
9 1. c4 (1. Hd6 & c3) (Doppelangriff: Bauer)
10)1. Ed8+ &e7 (1. ... Exd8 2. Wxc7 - Ablenken+Material) 2. Wxc7+ Exc7 3. Exh8 (Rontgenschach)
11)1. 27 Exdl 2. £xd1 (Doppelangriff: Liufer)
12) 1. ... Wh5+ 2. Eh3 Wxe2 (Ablenken+Material)

8 - Gefesselte Figuren ausnutzen: D
1) 1. g5 fxg5 (1. ... Exh3 2. Exe8+) 2. HExe3 (Abzugsangriff)
D1 263 (1. ... 21322, Hbl+ &c6 3. £g5)2. bl Bxd2+3. gl Bdl+ (3. ... cd)
(Wegjagen+Material)
3)1. £e4 (Fangen)
4)1. ... W32, Exg5 (2. g3 Exd5) 2. ... Wd1# (Doppelangriff: Dame)
5)1. Eh6 We7 (1. ... Wxh6 2. Df7#) 2. &Hg6# (Ausschalten der Verteidigung: Ablenken+Matt
6) 1. ... Hd3 2. cxd3 (2. We2 Hxb3+ 3. &bl Hd2+) 2. ... DHxb3+ (Doppelangriff)
1. De5 Wxd3 (1. ... Wxc5 2. Wxd8+) 2. £Hxd3 (3. £.xd3? b6) (Figur retten)
8)1.... £e4 (Fangen)
9) 1. ... Z g4 (Doppelangriff)
10)1. ... £2c3 2. Dxc3 (2. bxc3 Ebl+) 2. ... Exd2 (Doppelangriff: Laufer)
11)1. ... Exb52. Ha8+ Hf73. Wa7+ HEb7 (3. ... 16? 4. E{8+) (Ausschalten der Verteidigung:
Ablenken+Material)
12)1. ... B3 (2. gxf3 Wgl#) (Fangen)

9 - Matt in zwei: Gefesselte Figuren: A
D1. ... »g3+ 2. hxg3 Wh3#



2)1. .. Whd+ 2. gxh4 Eh3#
3)1. ... Wxg5+ 2. fxg5 B od#
NH1. ... D5+ (1. ... xgd+ 2. Wxga!) 2. hxg5 Whs
S)1. B fa+ g (1. .. gxfd 2. Lf6H) 2. Hxgdt
6) 1. b4+ cxb3 2. c4#
7)1. Be8+ Hxe8 2. Wxes#
8)1. Dgb+ 2 xgb 2. Wxgl#
9)1. Exh6+ Hxh6 2. Wh7#
10)1. ... &NF3+ 2. gxf3 Wol#
11y 1. £)d7 Wxd7 2. WesH
12)1. &d4+ exdd 2. ad#

10 - Bauernendspiel: Randbauer: A
D1...Dd6 2. g5 de7 3. bgb 18 4. hd (4. ©h7 &f7) 4. ... g8
2)1. ... &c6 2. b8 &h5
3) 1.... 4 2. gxf4 gxf4 3. Sxf4 Hh5
4)1....a5 2. b6 Heb 3. dxa5 £d7 4. b6 Hcl
5)1....h3 2. gxh3 &g7
6)1...2f3(1.... A3 2. ©d5 &c3 3. Dc6 2bd 4. Hb7) 2. 2d6 (2. 2d5 Hf4 3. Hc6 Des5 4. b7
&d6 5. dxaT ©c7) 2. ... ed 3. Hc6 Hes5 4. b7 d6 5. dxaT &7
7)1. &b5 &d6 2. b6 &d7 3. b7
8) Zeichnung
9)1. &e5 &d3 2. £d5 &c3 3. c5
10)1. &cb (1. &c7 Dc5 2. b7 &d6 3. Hxa7 Hc7) 1. ... a5 (1. ... Scd 2. b7 Ses 3. Hxa7 Scb
4. Hb8) 2. Hh7
11)1. a6 (1. b7 &c5 2. Hxa7 &ebd)
12)1. &13 el 2. g4 de2 3. Sxhd &3 4. g5

11 - Bauernendspiel: Randbauer: B
1)1.a6 (1. b5 &d7 (1....c52.a6 &c7)) 1. ... &c6 2. ab
2)1. &gb (1. h4? HF5 2. h5 &6 3. h6 SIT; 1. Hh6? Bf5) 1. ... 4 2. h4 Bed 3. h5
3)1....c4 (1. ... &c3 2. Dxc5 Hxb3 3. b5 &3 4. Pxad) 2. bxed Hxcd 3. Hxas5 s
41, .. SR (1. ... 7 2. Sxh7)
5)1. &2 (1. ©fl h3 2. f2 ©h2 3. &xf3 dgl) 1. ... &h2 (1. ... h3) 2. &xf3 del 3. bgd
6)1. &f5 (1. &f4 h3 2. gxh3 &d6 3. BF5 beT 4. g6 Hf8) 1. ... h3 2. gxh3 &d7 3. g6 He8 4. g7
&e7 5. hd
1. a4 (1. f4 Hxa3 2. e3 Hxa2 3. &d2 Hb2) 1. ... xa2 2. &4 Hb3 3. e3 Hxad 4. $d2 Hb3
5. &cl
8) 1. ad+ bxad 2. ©c2 (2. el b5 3. ©d2 ded 4. e3) 2. ... bd 3. Hd3
9)1. a3 (1. Hes bd 2. 5 BB 3. Heb bes 4. ©d5 HI7 5. Sed) 1. ... BB 2. beb Hes 3. ©d6 (3. {7+
SHfR=)
10)1. ... ©c7 (1. ... ©c8? 2. a6 &7 3. a7 dxcb 4. Hb8) 2. a7 dxc6 3. a6 BcTHbS) 2. b7
11)1. a4 (1. b3 &al 2. Sb4 Hxa2) 1. ... bxad 2. a3 Scl 3. b4 Hc2 4. Hxad Hc3 5. Hbb
12)1. ... ®ad 2. &c2 Hb4 3. bl b3 (3. ... &c3 4. a2 Hd3 5. Hxa3 Le3 6. b2 Hf3 7. Hc2 Hxg3
8. £d2 Hxh4 9. el &g3 10. &fl) 4. Hal a2

12 - Zwischenzug: A
1)1. 2xf6o Wxdl 2. &xg7+ &xg7 3. Eaxdl
2)1. Hel Exel 2. £xf5+ &g7 3. dxel
3)1. Hxc6 Wxdl (1. ... Wxc6 2. Hxe7) 2. HxeT+ Hhs 3. Hxdl
4)1. Wd4 Wxd4 2. Exb8+ g7 3. exd4
5)1. ... Hxe5 2. Exd8 Hxf3+ 3. gxf3 HExd8
6)1.e5 Wxb3 (1. ... Efl 2. Wxe6) 2. exfo+ Hxf6 3. Exb3



1. Bxc7 Bxc7 (1. ... Exe3 2. Exc8+ £xc8 3. fxe3) 2. Exe8+
8) 1. Axd5 Wxg3 2. Hxd8+ Exd8 3. fxg3
9)1. Wb5 Wxb5 (1. ... Wc7 2. Wed#) 2. £xd6+ g8 3. axb5
10)1. ... Exe3 2. Wxg6 Hxel+ 3. Exel hxgb
11, ... 232 Bxd8 (2. Ef2 £xf2) 2. ... &xe2+
12) 1. Had Dxa4 (1. ... Exh7 2. gxh7+ &xh7 3. Dxb6) 2. Exd7 Hc3+ 3. &d3

13 - Zwischenzug: B

1)1. B4 Hxgd 2. Hxd5+

2)1. We7

3)1. W3 Wxf3 2. &xc5+ Be8 3. gxf3

41, ... Exe3 2. Wxe6 Hel+

5)1. W3 Wxf3 2. H xb8+

6)1. Ead

1. ... We5 2. Wxe5 Exel+ 3. &g2 bxcs

8) 1. g5 hxg5 2. hxg5 Exd8 3. gxf6+ &xf6 4. Hxd8

NI1. ... Ecl 2. 2 (2. Wxb6 Exdl+ 3. &2 axb6) 2. ... Exdl
10) 1. Wdd We7 (1. ... Wxdd 2. Exe8+ Hh7 3. Hxdd) 2. Bxe8+ Wxes 3. Wxb6
11) 1. Eb6+ Hxb6 2. Hxc5+ &cb 3. axbb
12) 1. &c7 Dxc7 (1. ... Eb6 2. Hxe6+) 2. Wxd4+ Wxd4 3. Exc7+

14 - Zwischenzug: C
1)1. £h7+ (1. c4? 2xe4) 1... ®h8 2. ¢4
2)1. £xh7 Wxh4 2. 2g6+ &d7 3. £xh4
3)1. Bed+ (1. £xa2? Hc2+2. Hf3 Hxa2) 1. ... f82. &xa2 Hc2+3. He2
4)1. £b2 (1. £xf6 26 2. c3 exf6) 1. ... Wbd 2. Wxb4 cxb4 3. £xf6
5)1. B3+ (1. He6+? s 2. H)xdl b2+ 3. He3 b1W) 1. ... &es 2. Hixdl
6)1.1.h4 &Hxh4 (1. ... &xbl 2. Lg5#) (1. ... g5 2. £xg5+ g6 3. Exb2) 2. 2¢g7+ (dieser Zwischezug
ist besser als 2. Exb2 g5) 2.. .. &h7 3. Exb2
7)1, gl (1. &xab Ded) 1. ... b2 2. &ixab
8)1. Hcl (1. xe2? Wxb2+) und auf 1. ... Exe3 folgt 2. H c8#
9) 1. &Hxf5+ (1. Exc6? Hhd+) 1. ... exf5 2. Exc6
10)1... g5 (1. ... Wxf6 2. H4)
I, ...2d5(. ... Exe3 2. Exd8+ &h7 3. HExe3) 2. 3 Exe3
12)1. ... d5 (1. ... extd 2. Wxed) (1. ... £5 2. dxe5 dxe5 3. £.¢3)

15 - Zwischenzug: D
1. 25 (1. 2xg7+? &xg7 2. Exe7 Exdl 3. &xdl Ecl) 1. ... Exdl (2. Exc5 kostet eine Qualitit)
2. &xeT+ Hg8 3. Hxdl
2)1. Hxd5 Wxd2 2. Hixe7+ Lh8 3. 2xd2
31 &F5 Wxdd (1. .. &xf52. Wxd2) 2. Lxe6+ g7 3. Lxdd
4)1. d6 Wxf5 2. dxe7+ &xe7 3. gxf5
5)Zeichnung 1. &f6 Exhl (1. ... £xf6 2. Exh7) 2. Hxd7+ £xd7 3. Exhl
6) Zeichnung 1. ... Hxe4 (1. ... Db3 2. Dxb3) 2. Wxe5 Nxd2+ 3. &c2 £xe5
1. De5 Wxe2 2. Hxd7+ g7 3. Exe2
8)1. Hxc5 (1. Hxh5+ gxh5+2. Sfl Wxb3) 1. ... Wxb3 2. Hxc7+ Bh6 3. axb3
NI... Sod2 Wxds Lxf3+3. K2 Sxg2+ 4. gl Exd
10)1. ... &Vd4 (1. ... &\F4 2. We3) 2. Wxf6 Hxe2+ 3. Shl Lxf6
11)1.... Edl 2. Wxc6 HExel+ 3. &h2 bxcb
12)1. 211 2xf1 2. Exh7+ &6 3. Exfl

16 - Zwischenzug: E
1. &f6 Exd2 (1. ... Exh2 2. &xh2 Exd2 3. Hh5+) 2. Hxh5+



2)1. Eb8 (1. Exf5? Weg) 1. ... Wxed 2. Exf8+
N1 £e5 (1. ... £xf4? 2. 5Vd5) 2. Wxd8 £xe3#
4 1. DHxc6 (1. Hg6? hxgo+) 1. ... Wxf4 2. HxeT7+ H18 3. gxfa
5)1. &e6 (1. &b3? Bcd5) 1. ... £xe6 (1. ... Exd2 2. Hxc5+) 2. Exds
6) 1. &xf5 Wxe2 2. £xd7+ Exd7 3. Exe2
N1 ... 80e5 (1. ... Dc5 2. Wxf7+) 2. Wxd8 Hxd3+
8)1....d3 2. £xg7 dxe2 3. Wxe2 Hxg7
9 1. BEed Wxc3 2. Exe8+ g7 3. bxc3
10) 1. HHg6+ L.xg6 2. Bxg8+ Hxg8 3. Wxe7
11) 1. b8 (1. He5? Wd4 2. Exc7 (2. Dxgbo+ hxgo 3. Exc7 Dxed) 2. ... Wxe5) 1. ... Wd4 (1. ... Exc3
2. Dxd7+ Hxd7 3. Wxc3) 2. Exc7
12)1. ... BEe2 (1. ... Exf4 2. Wxg6 fxg6 (2. ... Exf1+3. Exf1) 3. Exfd+) 2. Wxg6 Exg2+ 3. &hl
Hxd2+

17 - Er6ffnung / Taktik: A
1)1. a3 (Fangen)
2)1. 2.d6 (Fesselung)
3)1. We3 (Doppelangriff mit zwei Figuren)
4)1. ... &Hd7 (Fangen)
5)1. Wxa8 & xa8 2. £xd7+ (eine gefesselte Figur ist kein guter Verteidiger)
6) 1. Zeichnung
7)1. Wxd5 (eine gefesselte Figur ist kein guter Verteidiger)
8) 1. ... f5 (Angriff auf eine gefesselte Figur)
9)1. ... f5 (Fangen)
10)1. ... £xh3 2. & xh3 Wxf2# (Ausschalten der Verteidigung: Schlagen+Matt)
11) 1. Dxfo+ gxf6 2. 217+ &d7 3. Weo6# (Abzugsangriff)
12)1. ... Wd4 (Matt drohen)

18 - Erdffnung / Taktik: B
1)1. 215 (Ausschalten der Verteidigung: Wegjagen+Material)
2) 1. &Hb5 & g6 2. Hc7+ (Doppelangriff: Springer)
3)1. Dxd5 exd5 1. ... Wdg 2. Hf6+) 2. Wxc8+ (eine gefesselte Figur ist kein guter Verteidiger)
4)1. 2.€3 (Abzugsangriff)
5)1. Wxb4 (eine gefesselte Figur ist kein guter Verteidiger)
6) 1. c4 (Fangen)
7)1. &c6 (Fangen)
8) 1. £.c4 (Matt drohen)
9)1. Wxg4 (eine gefesselte Figur ist kein guter Verteidiger
10) 1. b4 (Fangen)
11) 1. ... &c5 (Matt drohen)
12)1. 2xc5+ Wxc5 2. Wd8 (Ausschalten der Verteidigung: Ablenken+Matt)

19 - Er6ffnung / Taktik: C
1) 1.b4 (Ausschalten der Verteidigung: Wegjagen+Material)
2)1. ... b5 (Fangen)
3)1. Wb3 (Matt drohen)
4H)1. We2 206 2. HA6# (Doppelangriff mit zwei Figuren)
5)1. ... £d4 (Ausschalten der Verteidigung: Ablenken+Matt)
6)1. g5 (Abzugsangriff)
7) 1. Wel+ (Doppelangriff: Dame)
8) 1. & a5 (Fangen)
NI1....0f4 (1. ... De3 2. g3) (Matt drohen)



10) 1. & ed4 (Fangen)
11) 1. h3 (Fangen)
12)1. 2h3 W6 2. 2 xc8 (Doppelangriff: Rontgenangriff)

20 - Erdffnung / Taktik: D
1) 1. Hed Wa6 2. Nd6+ (Doppelangriff: Springer)
2)1. 2xf6 Wxb5 2. Hxb5 (Ausschalten der Verteidigung: Schlagen+Material)
3)1. ... Wc6 (Matt drohen)
4)1. ... »e7 (Fangen)
5)1. Hel W6 2. He8# (Fesselung)
6)1.... Db4 2. Wd2 Wxed+ (Ausschalten der Verteidigung: Wegjagen+Material)
1. ... 2x13 2. Wxf3 Wxg5 (Ausschalten der Verteidigung: Schlagen+Material)
8) 1. ... d3 (Abzugsangriff)
9)1. Wh5 (1. DHgb+ hxgo 2. W3 & e6) (Matt drohen)

10)1. ... 218 (Fangen)

11) 1. e6 (Angriff auf eine gefesselte Figur)

12)1. £.d5 (Fangen)

21 - Erdffnung / Taktik: E
1) Zeichnung
2) Zeichnung
3)1.... 2a6 (Fangen)
4) 1. Hb6+ (Fangen)
5)1. £e4 (Fangen)
6) 1. W4 HHh5 2. Wxf7#
7)1. & a4 (Fangen)
8) 1. We6 (Matt drohen)
9)1. &bl (Abzugsangriff)
10) 1. £d4 Eb8 2. Hc6 (Abzugsangriff)
11) 1. ¥d2 (Fangen)
12) 1. &e5 (Angriff auf eine gefesselte Figur)

22 - Erdffnung / Taktik: F
1)1. £2b3 (Fangen)
2)1. £.d5 (Doppelangriff: Rontgenangriff)
3)1. ... Wg5 (Matt drohen)
4)1. ... »e3 (Fangen)
5) 1. e6+ (Doppelangriff: Springer)
6) 1. &) f4 (Ausschalten der Verteidigung: Wegjagen+Matt)
1. ... 2a3 (1. ... Ded 2. 0-0 Hxc3 3. bxe3 Wxc3 4. £b3) (Ausschalten der Verteidigung:
Ablenken+Material)
8) 1. & h4 (Abzugsangriff)
9)1. c3 Wb6 2. Dxf6+ (Ausschalten der Verteidigung: Wegjagen+Material)
10)1. ... £g4 (Fesselung)
11) 1. £Ha4 (Matt drohen)
12) 1. ... &xd5 (Abzugsangriff)

23 - Kleiner Plan / Verwundbarkeit ausnutzen: A
D1... Bf42. &fl Hxcd
2)1. & b5
3)1. Dgb
4)1. Dg5 Lgd 2. Lxf7+
5)1. Ed4



6)1. ... LAb6
1. &Dgb
8)1. & h5
9 1...Wa4 2. e5 (2. c4 Wxcd) 2. ... DHIxd5
10) 1. W3
11)1. £a5
12)1. S.cd BT 2. Bh6+; 1. ... g6 2. D6+ BeT 3. Lxeb

24 - Kleiner Plan / Aktivitat erhdhen: A
1. 2g4 We72. 2f5
2)1. ... Bxcl+(1.... £d72. 2a6 Excl+3. Excl)2. Excl Ec8 (2.... £d73. 24a6;2.... 2c¢83. Ec7)
3)1.... Haed

4H1. .. Lc6
5)1. .. Wd4
6) Zeichnung

7)1.b5 (1. &e5? d4 2. exd4 €3) 1. ... axb5 2. axb5

8) 1. Ha4 0-0 2. a3 Wb5 3. Hcb6

9)1. Hb6+
10)1. £hhd Had8 (1. ... g6 2. f4; 1. ... Wd8 2. 4 h6 3. fxe5) 2. OHF5 Wd7 3. Lxf6
1) 1. £.¢5
12)1. 2.g4 Bfe8 2. 2e6+

25 - Kleiner Plan / Aktivitat erhéhen: B
1)1. £xe5. Die Diagonale des Léufers muss offen bleiben.
2) 1. &g2. Nach Abtausch auf ¢ muss WeiBl mit einem Turm zurtickschlagen kénnen.
3) 1. ... &d4. Erzwingt frither oder spiter eine Schwichung.
4)1. f4. Der Turm auf f1 wird aktiv.
5)1. ... e5. Sonst kommt &e5.
6) 1. d5 exd5 2. Wxd5. Aktiviert die Dame.
7)1. ... 2h5. Spannung aufrecht erhalten.
8) 1. ...axb6 (1. ... Sxb6 2. £b3) 2. b3 &c5. Der Bauer a4 ist schwach und kann nun angegriffen
werden.
9)1. W3 gefolgt von f4. Schlecht ist 1. ... & xe5 (oder 1. ... Exe5) 2. Hf6+
10)1. ... De5 (1. ... Db4 2. cxbd £.x13 3. Wc3+). Schwarz tauscht die Laufer ab.
11) 1. Ecl. Schwarz kann & c6 nicht gut decken: 1. ... Ec82. 2 g4.
12) 1. ... e4. Der Laufer auf f3 muss auf seinem aktiven Posten bleiben.

26 - Kleiner Plan / Bauernstruktur: A

1)1....c42. &xc4 &xa4 Einen Doppelbauern aufldsen und gleichzeitig den geféhrlichen freien a-Bauern

abtauschen.

2) 1. Ec3 Exc3 2. bxc3. Einen Doppelbauern auflosen. 1. ... ¢4 2. 2 xc4 2 xad.

3) 1. &5+ Bxe5 2. dxe5. Einen Doppelbauern auflésen und ein Duo bilden.

4) 1. hxg3. Ins Zentrum schlagen.

5) 1. ...cxb6 (1. ... axb6 2. a4). Verhindern, dass Weil} einen freien a-Bauer erhélt.

6) 1. c4. Einen Doppelbauern auflosen.

7) 1. Wd4 Wxd4. Einen Doppelbauern auflosen.

8) 1. d4. Einen riickstandigen Bauern auflosen.

9)1.b4 (1. Ed2 HEe8+ 2. &d4 He5). Den riickstindigen Bauern 1osen und den Bauern ¢4 schwichen.
10) 1. ... ¢3 2. bxc3 £.e4. Weile Bauern auseinander schlagen und den eigen Doppelbauern auflosen.
11) 1. ... b6 2. cxb6 (2. Dh2 bxc5) 2. ... 2xb4. Bauer b4 angreifen.
12)1. D5 Bd8 (1. ... £xb2 2. HeT+) 2. £xf6. Schwarz einen Doppelbauern besorgen.



27 - Kleiner Plan / Mix: A
1)1. £2b3 (1. Dec3 Dxd5 2. exd5 Wes)
2)1. Bed
3)1. Hel (1. Wdd Wes 2. Wd2 Wds) 1. ... W7 2. Wdd
4)1. D6+ L.xf6 2. Lxf6
5)1. g4 fxgd (1. ... f4 2. Hxed HHd5) 2. Exgd (2. hxgd)
6)1. ... Ded 2. Wd3 Hxc3 3. bxe3 Nd7 4. a4 He5 5. We2 2ed
7)1. 0-0-0 (1. 0-0 HHxc2 2. Hadl &)dd)
8)1....b6 2. &Hh3 & a6+ (Porath-Pomar, Miinchen 1958)
9) 1. Hxf6+ gxf6 2. hd
10) 1. Ha4 (1. b6 cxb6 2. Dad e4 3. Hxb6 £.d4) 1. ... b6 2. d6 cxd6 3. Dxb6
11)1. £c¢3 Eh4 2. d7 Wxd7 3. Ebl
12) 1. ... h5 2. gxh5 Exh5

28 - Kleiner Plan / Verwundbarkeit ausnutzen: B
1)1. W4 \f5 2. g4
2)1. Wrd8 a6 (1. ... HHd7 2. Wxd7) 2. Wf6
3) 1. Wd3 W7 2. Wxb3 (2. Hde+)
4)1. Led (1. £xg7 Sxg7; 1.4 £2d7) 1. ... &f7 2. &xg7
5)1.... &Hg5
6)1. Ef1 f52. 2xb5 £xb5 3. Exf5+
7)1.¢3 BEfd8 (1. ... dxc3 2. Exc3) 2. cxd4 cxd4 3. DHxd4 Dgd+ 4. hxgd Exd4 5. He3
8)1. Wd2 £f82. &xc5
9)1. W2
10)1. ... £¢5
11)1. Wd2 &¢72. Whe
12) 1. Wds He7 2. Wxc5

29 - Matt drohen / Bewacher heranholen: A

DI... He2

2)1. &6

3)1. Hcel

MH1... 815

5)1.... 2b4

6)1. ... We2

7)1. £c3 h6 2. Wxgo+ 2.7 3. Wxg7#
8)1.... 296

9)1. Hfgd Hxg82. Hxh6#

10)1. £e5alW 2. Wha#

11)1.... 2h2 (1. ... £xc7 2. Exeb)

12)1. ... Wc3 2. bxe3 £xc3 3. BEd3 Hal#

30 - Matt drohen / Helfer heranholen: A
1) 1. &a5 (1. &5 Weo)
2)1.... g4 2. Hfel Wxh2+ 3. Hfl Wx2#
3)1. a6 Le52. Hc8+
4)1. ... 54 2. Wxf4 Wxf4
5)1. &f6 Wxa7 (1. ... 2xf6 2. Wh7#) 2. Wh7#
6) 1. &HF7 (1. Hg6 £xgb) 1. ... g52. Ehs#
1. &f5 (1. W7 Wed+)
8)1....50g32. &f3 Bhi#
1. g4 (1. Ef4 Exd4 2. Exd4 Wes; 1. Eh2 Wxd4+)
10) 1. De6 (A Wg7#) 1. ... fxeb 2. L.xeb#



11) 1. 4 (1. h4 Eh5 2. f4 Wxed)
12) 1. g5 fxg5 (1. ... hxg5 2. Wh5#) 2. Wxho6#

31 - Matt drohen / Jager heranholen: A
1) Zeichnung
2) Zeichnung
3)1. Wgb
4) Zeichnung
5) Zeichnung
6)1.... Wh8
) 1. Wxf7 &xf7 2. Dxf7#
8) 1. Who Wxf6 2. W{d#
9)1. W6 (1. DHgb6+? fxgb 2. Wxgo 2.¢8) 1. ... fxgb 2. Hxgbi
10)1. g5 fxg5 2. &xg7#
11)1.... Wfl 2. a7 Wxgl#
12)1. Wed dxed 2. d5#

32 - Matt / Feldraumung: A
1. Eg7+ &xg7 2. Wh7#
2)1. ... g2+ 2. Hxg2 D3t
3) 1. De7+ Lxe7 2. Ld5#
4)1. Wo6+ hxg6 (1. ... Bf7 2. Wx{7#) 2. Hg7#
5)1. Ed8+ Hxd8 2. 2.d4#
6)1. ... Df3+2. £xf3 Le5#
7)1. Web+ Hxe6 2. Hh6H
8)1. ... 0e3 (1. ... D4 2. Wxfa+; 1. ... Hhd 2. Wfl) 2. Hxe3 Weo#
9) 1. Wxd7+ Hxd7 2. DITH#
10) 1. Wxg5+ fxgs 2. HHh5#
1) 1. ... Wxf3+ 2. HExf3 gl
12)1. ... Exg3+ 2. hxg3 D3#

33 — Matt ausdenken: A
1) &6 &Yh6
2) £ g5 Af6
3) £d5 Hgs
4) Zeichnung
5) £.d8 b8
6) 28 N4
7) £b3 Hd3
8) &.d4/d6 & f6
9) &3 Af5
10) £17 &Hf5
11) £¢8 &Hd5
12) £.d8 £\d6

34 - Matt ausdenken: B
1)&d3, Bh6, &cd, Add; €ed5
2)&e2, Bf4, H\d3; decd, &Ad5
3) &3, Wdd; deds, &co, &eb
4) B g6, f8; €2h6, Ah5, & g7
5)Wes, £06; €oh7, g7, Ah6
6) 13, Hcs, 2e3; dd4, £d3
7 &c2, 23, £.c6; doad, Ea3



8) D18, We6, 2ed; doeb, Ae5
9) &f7, Wh4, He7; €2d5, &es
10) g6, Wd4, Ac3; does5, Aeb
11)Wd5, Bd3; deed, W4, &cd (W4, Hcd; doed, Wd5, &d3 ist eine illegale Stellung: es gibt keinen
letzten legalen Zug)
12) &7, Wh3, Af4; éoh5, Ags

35 - Verteidigung ausschalten: A
1)1. &d2 Hed 2. &xd3
2)1. Wa3 E 8 2. Wxa4
3)1. ... Dgd 2. We3 Hxe3
4)1. We7 0-0 2. Wxd6
5)1.... £e62. Exg7 £xf5
6)1. ... Hd4( 1. ... £d6+22. Hh3 Hd4 3. HHxd6) 2. L3 Hxed
N1. ... 2152 Exe7 Exe7
8) 1. Hh5+ Hh8 2. Hixf6
91... Egd2. Hef3 Exg3
10)1. ... W2 2. h3 Wxfl+
1) 1. ... De5 2. Wc2 HDxcd (oder 2. ... exd5)
12) 1. We3 207 2. Wxd4

36 - erteidigung ausschalten: B
1) 1. Wxc6+
2)1. Exd5
3)1.... Exg22. Hxg2 Efl#
1. ... Bxfa2. Hxf4 Wxe5
5)1. ... Wxh2+ 2. Hxh2 Hg3#
6)1. ... £2xc3 2. Wxc3 Wxe2
1. Wxd7+ (1. Exd7+? Hxd7 2. Wxd7+ &xd7 3. £15+) 1. ... Hxd7 2. Deo6#
8)1. ... Wxd3 (1. ... £bd+2. Wc3) 2. exd3 Lbd+
9)1. Exh5+ Hgxh5 (1. ... DIfxh5 2. Dgd#) 2. H5#
10) 1. Wxg5 Dxg5 2. PNeT#
1) 1. ... Hxb3 2. Hxb3 Exc4
12) 1. £xf6 £xf6 2. &xd7

37 - Verteidigung ausschalten: C
D1.... Bel+2. Hgl Exgl+ 3. dxgl &xg7
2)1. Wes+ g7 2. Wxd4
3)1.... £g7+2. £.c3 Wxd6
41, ... £d6+2. g3 £xf3
5) Zeichnung
6)1. Was+ W8 2. Wxc6
NI ... Weq 2. 3 Wxe3+
8) 1. Wed+ Hg6 2. Wxd3
9)1. Ehl Eh5 2. Exh5 gxh5 3. 2xb3
10)1. ... £c5+2. & xc5+ &xab
11) 1. Who Hg7 2. Exc7
12)1. ... Wa6+ 2. We2 Hf8#

38 - \erteidigung ausschalten: D
1. ... Wh3 (A 2. ... Wxh2#) 2. Hxf3 We2#
2)1. £e2 (A2. ... Wed#) 1. ... Wd6 (1. ... Ded 2. Whe#/Wgd#; 1. ... HHh5 2. Wod#) 2. WxfeH
3)1. .. &f1 (A2, ... Wed#) 2. Bxfl (2. Sxfl Whi#) 2. ... Hed#



H1. D3 (A 2. ... Db5H) 1. ... £xc3 2. Had#
5)1. b4 (A 2. He2#) 1. ... 5Hd5 (1. ... £3 2. gxf3#) 2. He6#
6)1. ... b4 (A 2. ... Hxa2#) 2. Hal Hco#
7)1. Be8 (A 2. HVfT#H) 1. ... Dxe8 (1. ... Exe8 2. HIT#) 2. Wh7#
8)1.d4 (A 2. HeS#) 1. ... £xd4 2. HHd2#
9) 1. ... W3 (A 2. ... Wh5#) 2. Wxf3 Hxh2#

10)1. ... Bd6 (A 2. ... Bab#) 2. HHxd6 WheH

1) 1. Web (A 2. ... Wh3#) 1. ... Wxe6 2. Exh7#

12)1. ... Wo7 (A 2. ... Wh6#) (1. ... W32 2. Hed)2. Hgd W5

39 - Unterverwandlung: A
1) 1. 82+ (1. fSW? al W+ 2. Wo7+ WxgTH) 1. ... &f5 2. fxad
2)1.h8£! (1. h8W? alW 2. Wxal Patt) 1. ... a3 2. &c2 b3+ 3. &el
3)1. b8 (1. b8W? H\c6+ 2. b7 EIxbS 3. bxb8 Ebd) 1. ... Hic2 2. Hicbi
4)1.¢82! (1. g8W? Hal 2. Wxb3 Patt)
5)1.e8E! (1. e8W? He6+ 2. Wxeb Patt)
6)1. e8D+ (1. e8W? Hd5+ 2. g5 HxeQ) 1. ... Axe8 2. Hd7#
7)1 g82! (1. g8W? & xd5+ 2. Wxd5 Patt)
8)1.c8% (1. c8W? Wxa7+)
9)1. dxe8 £, (1. dxe8% Heb=; 1. dxe8W Patt)

10)1. g8 & (1. g8W? d1W+ 2. £xdl Patt)

11) 1. e8W+ (1. a8W+? Bc7) 1. ... beT 2. a8l

12)1....d1£& (1. ... d1'¥? Patt)

40 - Unterverwandlung (ja/nein): B
1)Ja: 1. e8& (1. e8W £ fo+)
2)Nein: 1. b8 (1. b8 +? &b7 2. Hxd7 h3)
3)Ja: 1. 80+ (1. f8W? Wxcd) 1. ... h8 2. Hgo+ Hh7 3. N3+
4)Nein: 1. d8W+ (1. d8E + &h4 2. E xd5 Patt)
5)Nein: 1. bxc8W (1. bxc8D+ a6 2. HHixd6 £ xd6)
6)Ja: 1. cxb8E ! (1. cxb8W? Hh7! 2. Wx{B Patt)
7 Ja: 1. c8E+ (1. 8L Abd=; 1. c8W+ H\b8+ 2. Deb Patt)
8)Nein: 1. f8W (1. f8AD+? &6 2. Dxgb g2)
9)Nein: 1. c8W+ (1. c8E+? 218) 1. ... &h7 2. Wes+
10)Ja: 1. d8& (1. d8W? Hxb7+ 2. Hxb7 Hxd8)
11)Nein: 1. d8W (1. d8&? 2.g7+) 1. ... g7+ 2. HHd4
12)Ja: 1. exf8 B (1. exf8W? d5+ 2. &f5 Patt)

41 - Eroffnung / Entwickeln: A

1)1.d4

2) Zeichnung

3)1...d5

4H1. ... Dcb

5)1.... 2c52. Wd2 a5!
6)1.d4

71 2g5 2g72. Hdl
8)1... 2¢4

NI...d5

10) 1. e4 2.4 2. Hd5
1) 1. &4 Wd7 2. HHbd2
12)1. £.¢5



42 - Erdffnung / Entwickeln: B

1)1. &3

2)1. fxe5 Hxe5 2. d4

1. ... 2e6
H1....0-0
5)1.0-0
6)1... 2a6
7)1. £a3
8)1. 2a6
9)1. £95

10) 1. d4 exd4 2. Wxd4

1) 1. ... €6
12)1. &He5

43 - Eroffnung / Bester Zug?: A

1)I...c5
1...0-0
l...b6
2) 1. Hb5
1. Edl

1. £e2
3) 1. Bfl

1. &Hh4
41, .. Wd7

1. ... %c6
5) 1: @62

1. £xe5

6)1... &bd

7 1. ...0-0

1. .. We7

1....d5
8) 1. £a2

1.0-0

1. £¢5

Am besten ist es, das weile Zentrum direkt anzugreifen. Die Bauernstruktur wird
geschwécht.

Rochieren kann warten und eine lange Rochade kann auch spéter noch eine Moglichkeit sein.
Flexibles Spiel, das heil3t, die Moglichkeiten offen halten.

Gibt Weil} die Zeit, den passiven Springer von ¢3 wegzuziehen und c2-c3 als Reaktion auf c5
parat zu haben.

Zweimal mit dem Springer ziehen, ist in Ordnung. Der Bauer d6 ist nicht ausreichend zu
decken. Nach 1. ...d52.¢5 6 3. HHd6+ &d7 4. 2.3 kommt 5. &7 und nach 5. ... Wc7 ist
5. £b5+ (gefolgt von Schlagen auf d5) stark.

Guter Zug, aber schlechter als der Springerzug.

Entwicklungszug, aber schlechter als die anderen zwei Ziigen.

Der beste Zug gegen die Drohung 1. ... 2 xh3.

Nicht direkt ein Verlustzug, aber eine Schwichung. Schwarz entwickelt sich mit 1. ... £.e6
und muss dann die Stellung 6ffnen.

Schlecht, denn Schwarz spielt 1. ... Wg3.

Leicht zu finden, indem man die Alternativen eliminiert.

kostet Material nach 2. £xd5.

kostet Material nach 2. £xd5.

WeiB hat eine Figur weniger und muss sie zuriickgewinnen. Schwarz steht nach 1. ... £.d6 2.
Wxed 0-0 wohl etwas besser.

Kostet Zeit. Nach 1. ... We7 2. d4 (2. f4 Wh4+ ist schlimmer) 2. ... d6 3. We2 kann Schwarz
wihlen zwischen 3. ... Sxf2 oder 3. ... dxeS.

Schlecht. Schwarz kann aus 1. ... W6 und 1. ... & xf2 wihlen. Mit einer Mehrfigur ist die
Auswahl grof3.

Gut fiir Stufe 3 Niveau (verhindert £d5)

Gut fiir Stufe 3 Niveau (verhindert £ d5)

Lastig fiir Schwarz ist, dass der Laufer noch nicht ziehen muss. Stark ist 2. £)d5 Wd8

3. Dxf6+ gxf6 4. 2 xh6.

Die Fesselung wird aufgelost, bringt den Konig in Sicherheit und deckt den Bauern g7.

Die Fesselung auf der e-Linie verhindert schlagen: 2. Wxe4 He8 3. 2.5 d5 4. We3 f6 mit
Figurengewinn.

Genug fiir ungefihr gleiche Chancen: 2. £2xg7 E g8 3. 2xh6 Ebs.

Kostet einfach eine Figur nach 2. f3.

Der Liufer ist vorerst aktiv (bis Schwarz £.¢6 spielt). Schwarz muss Zeit verlieren, um
seinen Springer zuriickzuziehen.

Schwarz schldgt den Laufer und wird ohne Zeitverlust den schlechten Springer los: 1. ... Sxc4
2. bxc4 £.e6 3. b3 h6 und Schwarz entwickelt sich weiterhin ungestort.

Dieser Zug ist vergleichbar mit der Rochade. Nach 1. ... & xc4 2. bxc4 0-0 ist die schwarze



Position leichter zu spielen als die weille. Dies ist zum Teil dank der zwei Laufer.

9) 1.... £ xe4 Ansonsten ist der Liufer auf g6 in Gefahr. Nach 2. Wxe4 &\d7 (oder 2. ... £.c5+ 3. &hl

&\d7) hat Schwarz keine Probleme.

1. ... Wd4+Sieht klug aus, weil auf 2. £e3 hat Schwarz 2. ... Wc4, aber nach 2. 12 entscheidet wieder

1. 5»d7
10) 1. ... 0-0

3. 5 mit Figurengewinn.
Kostet eine Figur nach 2. f5 (2. ... exf5? 3. D d6#).
Sonst bleibt Schwarz einen Bauern in Riickstand: 2. 2 xb4 exf3 3. Wx{f3.

1.... &xd2+Dieser Zug hilft nur der weiien Entwicklung. Nach 2. £bxd2 £ xd5 3. dxe4 hat Schwarz

1... We7
11) 1. ¢5
1. Wd3

1. 8¢5
12) 1. ... Sxed

l1....d5

1.... Be8

keine Kompensation fiir den Bauern.

WeiB spielt 2. dxe4 und 2. ... Dxed 3. 2xb4 Wxb4+ 4. Sbd2 gibt Schwarz Probleme mit der
Fesselung auf der e-Linie.

Zu frith Bauern zu ziehen, ist oft gefahrlich, aber Weil3 hat seine Entwicklung fast
abgeschlossen. Der Springer muss zuriick: 1. ... &e8 2. d5 Ha5 3. £.d3.

Die Dame steht hier nicht gut aus und ldsst eine Gegenaktion zu: 1. ... b4 2. We2 d5. Die
beiden starken Zentrumsbauern werden aufgeldst.

Erlaubt das bekannte Scheinopfer: 1. ... Sxe4 2. Sxe4 d5.

Das ist iberzeugender und besser als 1. ... d5. Schwarz bekommt seine Figur sofort zuriick: 2.
Sxe4 d5

Ist sehr offensichtlich und nicht schlecht. Nach 2. exd5 &bxd5 3. Eel sind die weillen
Figuren nur ein wenig aktiver. Nach 2. a3 kommt natiirlich 1. ... dxc4.

Weniger zwingend. Nach 2. &e5 d5 3. exd5 sind die weiBlen Figuren aktiver.

44 - Fesselung / Mix: A

1. We7+
2)1. ... Hb6
3)1. HHxe5

4)1. Whe+ B g8 2. Wxe5

5)1. &c5
6)1.... &d3
7)1. &b
8)1. Be3
9)1. £95
10)1. £2b5

1) 1. He5(1.d5 De?) 1. ... &Hxe5 (1. ... HeT 2. £xd7+) 2. Exc8+

12)1.... &f5

45 - Fesselung / Mix: B

1. Ef4
2)1. £xh6
3)1. Wha

4) Zeichnung

5)1. ... Wd3 (1. ... Wxh3? 2. Wa6) 2. Wb5 Hxfl+

6)1. £b5

1. ... g4 2. Hhd Hxfl

8)1. £.e6

9)1. £e5 (1. g3? HHxh3+und 2. ... &Hg5

10)1. &b6
11) 1. &c6
12)1. ... Hb3

46 - Kreuzfesselung: A

1)1. W
2)1. Hdl



HI. ...
MH1.
S1. ...
6)1.
1.
8)1.
NI. ...
10) 1.
1) 1.
12)1.

fcs

Bel

£b6

Wd2

£h6

Bb7 Wxas 2. Exd7#
£.d4

Wd1

W3

Hfa

47 - Kreuzfesselung: B

DI. ...
2)1.
HI. ...
MH1.
5)1.
6)1.
1.
8)1.
9 1.
10) 1.
1. ..

4,
12)1.

Hdg 2. Wxb6 Exdl+ 3. h2 axbb
W4 B8 2. 2xd6 (2. Wxd6)

He8 2. &bl Exe3

W5+

£b5 Wxb5 2. Wes+

Who & xe5 2. Wis#

216

We7

B xb7

We7

Wxc3) 3. 2xf6 Ebl#
Bfle22. BExfoelW+ 3. Efl+ Wxh4 4. B 8%

48 - Kreuzfesselung: C

DI. ...
2)1.
1. ...
MH1.
5)1.
6)1.
DI. ...
8)1. ...
9 1.
10)1. ...
1. ..
12)1.

£d32. Wxd3 Wel#

fc4

He8 2. Wxd4 HExel#

Hdl Exe3 (1.... Exdl 2. Exc3)2. Exd8+

We3 2. Wxf6 (2. £xc3 Ebl#; 2. Hb3 c1W+/Wel+) 2. ...

Wxf6 (2. ...

Wol (1. W22 Wd7) 1. ... &xb2 (1. ... £xf52. £xd4+) 2. Wxa7

Bcs

Be2

Exd4 2. Wxd4 Wl#
Wxc7

Bcs

Hg8 2 Wxc7+ a8
He2 Wxel 2. Exa2#

49 Verteidigen gegen Matt: A

1.

2)1.

£b2
Of1 (1. g3 b6 ;1. f4 ‘%’Xf4; 1. &fl £xg2+)

Hxb2? 3. Hh8+ Hb8+

3)1. Le6+ (1. Wxdl We2#) 1. ... Wxe6 2. Wxdl

H)1. ... Bfe8+2. &bl H1R

5)1. ... &xf4 2. Wbs+ He8

6)1... Wcl+ 2. h2 Who+ (2. ... W4+ 3. Hgl)

1. .. Bel+2. Exel Wfg

8)1. ... Wg5+(1... £182. Hxe8;1... &xf62. Exe8#) 2. Wxg5 (2. W4 HdR) 2. ... &xg5+
9)1. ... &xgd (1. ... Bh2+ 2. Hd3)
10)1. .. £b5+2. de3 Bfl
11) Zeichnung

12) Zeichnung



50 Verteidigen gegen Matt: B
D1 W2 (1. We2? Wxfl+ 1. B2 Wdl#) 1. ... Wd3+ 2. dal
2)1. BEc7+ &xb6 (1. ... a8 2. Hc8+ b7 3. a8W+) 2. a8D#
3)1. Wxh6+ He7 2. £xe6
1. ... 57 (1. .. h5 2. £.d3) 2. £.d3 &gb
5)1. ... g8 (1. ... Ee2+? 2. a3 g8 3. Hed+t)
6)1... £d82. Exd8 g5
1. ... W3+ 2, 2xf3 fxe6
8)1. ... Wco (1. ... W3+7 2. Wxf3 Ebl+3. £f1)2. Wxco6 Ebl+
9)1. £h3 (1. Wxd6? 2¢3) 1.... 23 (1.... Wxh3 2. Wxf2) 2. Wg2
10)1. ... ¢6 (1. ... ¢5? 2. Wixb7) 2. Wxb7 Hc5+ 3. Dxbs Hxb7
1) 1. ... Wh4 (1. ... Eg82. Hh2#; 1. ... Wd5 2. cxd5); 1. ©Hh2# und 1. H g5# droht.
12) 1. ...e5 (1. ... Exf3+? 2. Wxf3 Wxf3+ 3. &xf3) 2. {4 ¢4

51 Verteidigen gegen Matt: C
1)1. £c4+ Hh82. Leb
2)1. Wes+ Wxes5 Patt
3)0-1
4)1-0
5)0-1
6)1....f52. 2xf5 HHf6
7)1. ... Exh3+ 2. gxh3 Wd5+
8)1-0
9)1. ... &d8
10)1-0
11)1. Efo Exf6 Patt
12)1. g2 Wxh2+ 2. Hf3 Whs

52 — Bauernendspiel / Das Quadrat: A
1) 1. c4 &a5 2. g3 Hb6 3. a4
1. .. ad
3)1.e5
4)1. a5 &c52.¢e5
5)1.... &b8
6)1. @c3 g7 2. Ld4 Hf6 3. dxed
1. ... g5+
8) 1. e5 (1. b4? dxed 2. b5 &d5; 1. d5? e5 2. bd Hxed 3. b5 &xd5) 1. ... dxe5 2. d5 exd5 3. b4
9) 1. f4 &6 2. £5 a5 3. &d3

10)1. g4

11)1.b3 b5 2. b4

12)1. e5 dxe5 2. g4 e4 3. g5 €3 4. &dl

53 — Bauernendspiel / Das Quadrat: B

1)1. &fl (sonst 1. ... 2+ 2. Hfl Hf3) 1. ... f4 (1. ... 2 2. He2) 2. gxf4 (2. b6? fxg3) 2. ... &xf4 3. b6 2
4. He2

2)1. a5 (1. 16 cal) 1. ... b7 2. had &f6 3. Bb3

3)1....g4(l....&d2?2.e4g43.e5g34.¢6g25.¢7 glW 6. e8W) 2. Hed g5 3. Hd3 &Hdl

4)1. .. Hb7 2. e6 B8

5)1. ... c6 2. a6 Hb6 3. a7 c5+

6)1. d4 cxd4 2. c5 h5 3. xd4

T 1... £5+ (1... ad? 2. ©d3 Hh5 3. g3 Sed 4. Bcd £5 5. Bbd dxe3 6. h3) 2. d3 f4

8) 1. &c8 (1. Dc6? &eb 2. 7 Hf5 3. Hdb Hgd 4. He5 Hg3 5. HfS Hxg2) 1. ... deb 2. Hd8 Hf5 3.
De7 bgd 4. Hf6 He3 5. g5 Hxg2 6. Hxhd



9)1. g4 (1. ¢5? dxe5 2. g4 Bxcd) 1. ... &d4 2. g5 Be5 3. e (3. Hd2)
10)1.c3 (1. &xa5b3) 1. ... bxc3 2. &a3 a4 3. a2 und Schwarz verliert alle Bauern.
11) 1. h6 ©16 2. b4 b5 (2. ... a5+ 3. ©&b3) 3. Hes
12) 1. h6! (1. f4+? Bf6 2. exf5 Bxf5 3. b2 &f6 4. o3 g7 5. ddd h6) 1. ... &f6 4. exf5
(Shukurov, 2007)

54 - Abzugsangriff: A
I)1...e5
2)1.... Hc4
3)1. £95
4) Zeichnung
5) Zeichnung
6)1... Hd4
7 1. &Hh4
8) 1. &Hel
9)1. &Hd2
10)1. ... &Hf6
11) 1. f5 £xg2+ 2. Hxg2 (2. Exg2? Wh3)
12)1. Dad

55 - Abzugsangriff: B
1)1. &)b5
2)1. HR
3)1. &bl
4)1. &h4
5)1...c4
6)1. g3
N1, ... Dc8 2. He5 2.xe5
8)1. &c6
91. .. 6
10) 1. £5
11) 1. &Hd5 Wed 2. Hxf6+ (ndtigenfalls 2. Dxc7)
12)1. ... &g6

56 - Abzugsangriff: C
1)1.d5
2)1. £xd5
3)1. &h7
4)1. He5
5)1. &Hd5 Wxd2 (1. ... Hxd5 2. Wxa5) 2. HcT#
6)1. Hd4
1. ... Bdl 2. Wxd] Wxc3#
8)1. £e6
9N 1. .. b6 (1. ... Hc5 2. Wed)
10) 1. &)xf7+ B xf7 2. Wost
1) 1. ... Ded 2. dxed (2. Wxe7 Dd2#) 2. ... Wxb4
12)1. ... &Hd7



