Stufe 3

2 Test / Mix: A
1. ... Wa5+ (Doppelangriff: Dame)
2)1. £d5 (Fesselung)
3)1. ... BExh3+ (1. ... Wxf3? 2. &xf3 Hxh3+ 3. &g2) (ablenken + Material)
4)1. el (Doppelangriff: Springer)
5)1. £e5 (Doppelangriff: Liufer)
6)1.... De2+ (1. ... Df3+? 2. Wxf3) (Abzugsangriff)
7)1. &d6 (Doppelangriff: Konig)
8) 1. Wa6+ &c7 2. Wh7# (Matt in zwei)
9)1. Wc5 (Doppelangriff: Dame)
10) 1. Wd3+ &e6 2. Wd7# (Matt in zwei)
11) 1. d6+ (ablenken + Material)
12) 1. £xd6+ Pxd6 2. Wxg3 (ablenken + Material und Doppelangriff: Laufer)

3 Test/ Mix: B
1)1. Exd4 Wxb4 2. Exb4 (Abzugsangriff)
2) 1. Ef7 (Doppelangriff: Turm)
3)1. Ye7+ &h7 2. Exf8 (wegjagen + Material)
4) 1. Ye7+ (Doppelangriff: Springer); 1. Wxb6? £ xgb
5)1. We6 He8 2. Wxa6 (Doppelangriff: Dame)
6) 1. We7 (Doppelangriff: Dame)
1. .. Bf42. &xf4 2xf3+; 2. Wxb7 Hxb7 (Abzugsangriff)
8)1. £a4 Ha5 2. &c6# (Fesselung)
9)1. Wa3 (Fesselung)
10)1. ... Exa3 2. bxa3 Hxc3 (ablenken + Material)
11) 1. De7+ und 2. Wxh7# (Abzugsangriff)
12)1. ... Exc3 und 2. ... Exe2 (Schlagen + Material); 1. ... b4 2. & 1! der b-Bauer ist gefesselt.

4 Doppelangriff / Abzugs- und Doppelschach: A
1. Db+
2)1. ... 2b4+; 1. ... £xa3 2. &fl; Schwarz hat eine Figur weniger.
3)1. Exg8+ Hxg8 2. £xab
4)1. 5)d6+ (1. Has+ Oxb3) 1. ... be7 2. Hxb7
5)1. Hxb6+
6)1. ... &xa3+
N1, .. Bdl# (1. ... Bc3+2. Hixed Hxc2 3. Hxc2)
8)1. £xd6# (1. £.g5+? W2 2. £ hd)
9)1. .. &b
10)1. ... Be6+ (1. ... Bfa+22. Wes: 1. ... Bf2+22. dbl) 2. &2 Hxed
11) 1. £¢g5+ &xh4 2. B xhd#
12)1. BEd7+ &e8 2. Exc7

5 Abzugs- und Doppelschach: B
1. 2g5+ &c7 (1. ... e 2. HdB#) 2. 2.d8#
2)1. Yed+ Hh6 2. WosH
311 ... &cl+2. &xcl (2. al BEbl#; 2. a3 Eb3#) 2. ... Abl#
4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) 1. D fo+ Hh8 2. Wh7#
7)1 2d4+ (1. Lgl+ b4 2. 2xh2 Hd2+) 1. ... b4 2. L.c3#



8)1. Ef8+ Hxf8 2. 2ho#

N 1. .. 50d4+ 2. el Hc2#
10) 1. ... Y2+ (1. ... DHxg3+? 2. gl Dixe2+ 3. bf2) 2. dogl Hixh3#
11) 1. Wh7+ &xh7 2. & xeb#
12)1. Whe+ (1. B gd+? £6) 1. ... bxh8 2. & g

6 Abzugs- und Doppelschach: C
1)1. We7+ Hxg7 2. B g6#
D) 1. ... »g3+2. gl He2#
3) 1. D5+ g6 2. DeT#
4)1. ... DHg3+ 2. Hxg3 (2. gl Whi#) 2. ... Wha#
5)1. We7+ Hxg7 2. Hegs5#
6)1. Ee8+ (1. £157b5) 1. ... &d7 2. 2b5#
7)1. Eh5+ &d4 2. Hde#
&) 1. ... 2f3+2. Hf2 & xed#
9)1. &b7+ Hxb7 2. c8WH#
10)1. ... W+ 2. Hxf2 Ed1#
1) 1. ... Dcd+ 2. Hd3 Hxb2#
12) 1. W5+ pxf5 2. Heo#

7 Angriff auf eine gefesselte Figur: A
1. g4
2)1. Hed
3) 1. &g5

4)1.e5
5)1. ... £d5 (1. ... £h3? 2. Wxc6)
6)1...f5(1.... Ee82. Wc4)
7)1 WE5 (1. Wb3 c4; 1. W2 Hd7)
8) 1. gb
9)1.c4

10)1.... £h3

11... 14

12) 1. ... &c6

8 Angriff auf eine gefesselte Figur: B
1. Eadl (1. Eedl &e7)

1. 0 BR2(1. ... Eb3?2. &g2) 1. ... &c6 (1. ... D52 2. Wxf5)
3) Zeichnung

4)1. ... Ded
5)1. £h6 (1. £d4? Exd4)
6) Zeichnung

Nl ... 213
8)1... Ha7(1.... Ed8? 2. Exd)
NI. ... »e7

10)1. E4

11)1. g3 &Hh3 2. Lh6#

12)1. Who (1. We5 Hgb)

9 Matt in zwei: Zutritt: A
1)1. Wxa7+ dxa7 2. Ba2#
1. ... BNgd+ 2. fxgd B h3#
3)1. Wxg7+ Hxg7 2. A 1h7#
4)1. Dreb+ fxe6 2. Ef1#



5)1. Who+ gxh6 (1. ... g8 2. HesH) 2. Hes#
6)1. Wxh6+ (1. Exh6+ bg8) 1. ... &xh6 2. Hxh6#
7)1. Exco+ bxc6 2. Wao#
8)1. .. Exh2+ 2. coxh2 Wha#
9)1. £xb7+ Gxb7 2. Wbt
10) 1. &Dh5 gxh5 2. Wxh7#
11) 1. Hg5+ hxg5 2. Wh5#
12)1. B xe6+ (1. ... d8 2. WisH) 1. ... fxe6 2. Witk

10 Matt in zwei: Zutritt: B
1)1. Exh6+ gxh7 2. B g8#
2)1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3#
3) 1. ... Wxa2+ 2. Hxa2 Has#
4) 1. Wxh7+ (1. Hg6+? hxgo) 1. ... xh7 2. Eh2#
5)1. Wa6 (1. Wha h6; 1. Hxh7 OHF5; 1. £xh7 HeT) 1
6)1. Wes+ (1. DT+ BbY) 1. ... xc8 2. HeT#
7)1. Wxds+ Bxds 2. & e8h.
8)1. ... Bxh2+ (1. ... Hel+ 2. O)f1)2. Gxh2 Ehs#
9) 1. Wxf5+ (1. We2 &xc5) 1. ...exf52. Eg8#
10) 1. Hd6+ £xd6 2. L.d7#
11)1. Wxa6+ (1. ... bxa6 2. Eal#) 1. ... xa6 2. Hal#
12)1. ... Wa3 2. bxa3 Hbl#

11 Matt in zwei: Zutritt: C
1. Wxa6+ (1. £g2 £a7) 1. ... bxa6 2. 2 g2#
)1 Wxf7+ (1. £b3 BR) 1. ... &xf7 2. &b3#
3)1. Wxe6+ (1. Hb5 Wxh2+ 2. Hxh2 hxg5+) 1. ... fxe

....hxg62. Eh3#

62. L.g6#

1. .. Wxe3+ (1. ... W52, £b3; 1. ... £a3 2. HHbl) 2. bxe3 La3#

SYI. .. W3+ 2. gxf3 Sh3#

6)1. ... Wbl+ 2. Hxbl £cd#

1. Bxg7+ Hxg7 2. Wod#

8) 1. ... D3+ 2. gxf3 Hegl#

1. ... Dgd+ 2. hxgd Eho#
10)1. Wxh5 (1. £xg6 fxg6) 1. ... gxh5 2. 2h7#
1) 1. ... Wxh3 2. gxh3 & f3#
12)1. ... Wxf2+ 2. oxf2 & c5h

12 Matt in zwei: Zutritt: D
D1, ... Wxh2+ 2. Hxh2 Le3#
2)1. Wxa7+ Hxa7 2. Hc5#
3)1. Exh7+ &Hxh7 2. Wis#
4)1. Wxg7+ oxg7 2. LeT#
5)1. &xc6+ bxe6 2. dT#
6) 1. ... Wxh2+ 2. Hxh2 O f5#
DI, ... Wxa2+ 2. Wxa2 c2#
8) 1. ... Wxa2+ 2. Hxa2 axb3#
1. .. Hxf2++2. el Hh3#
10)1. 2xb7+ &xb7 2. c8W#
11) 1. &6+ gxf6 2. HxtT#
12)1. ... WxD+ 2. Hxf2 Hed#

13 Bauernendspiel / Das Quadrat: A
D1. .. &f5; %Y



2)1. ... 2f3 2. a4 Hed; -V
3)1. fd; 1-0
4)1. Hcb e 2. &cT; 1-0

Natiirlich gewinnen auch andere Ziige. Vor allem stérkere Spieler und Computernutzer weisen darauf hin, aber dies ist
Stufe 3. Der Zug des K&nigs bedarf keiner weiteren Uberlegungen. Zweimal fernhalten und kein Risiko, einen Fehler zu
machen. Der Computer verkiindet stolz, dass 1. b5 matt in 13 Ziigen ist: 1. b5 Kd7 (der beste Zug fiir Stufe 3 und jetzt
sogar matt in 11) 2. b6 (oder 2. Kb6 Kc8 3. Ka7) 2. ... Kd8 und nun gewinnt 3. Kd6 oder 3. Kd5. Beide Ziige sind keine
offensichtlichen Ziige auf diesem Niveau. Das lernen wir erst in den Lektionen 14 und 17 (Schliisselfelder).

5)1. &ds; 1-0

6)1.... &c2; 0-1

7) Zeichnung

8) Zeichnung

9)1. &ab (1. b7? &c7 2. a6 ©b8 und patt oder Bauernverlust); 1-0
10) 1. 6 fxe6 2. c5 &f5 3. ¢6; 1-0
11) 1. &b5 Hg6 2. b6 &f7 3. &d7; 1-0
12)1. ... e4 2. dxe4 h5; 0-1

14 Test / Mix: C
1)1. &e6+ (Abzugsschach)
2) 1. &d4 (Quadrat, fernhalten)
3)1. ... Eh5+; 2... Ehd# (Matt durch Zutritt)
4)1. ... Ed5 (Angriff auf eine gefesselte Figur)
5)1. ... £b4+und 2... Eel# (Woppelschach)
6)1. ... Egd+ 2. hxgd Wha#; 2. &hl Wxh3# (Matt in zwei)
7)1. Ha3+ (Abzugsschach)
8) 1. &b6 &e7 2. c7 &e8 3. d6 (Quadrat, helfen); 1. b5 ist auch gut, erfordert aber Kenntnisse aus der
Lektion 14: 1. ... &e7 2. c6 &d8 3. &d6 &8 4. Le7 (Schliisselfelder)
9)1. Exa6+ &xa6 2. Wal# (Matt durch Zutritt)
10) 1. &Hf6+ &h8 2. Eha# (Woppelschach)
11) 1. f6 exf6 2. e6; 1. €6? t6 und Schwarz gewinnt! (Quadrat, Hindernis schaffen)
12)1. £e5! (1. We5? &Hxd3) (Angriff auf eine gefesselte Figur)

15 Tests / Mix: D
1) 1. £xe5+ &b6 2. &.c7# (Matt in zwei durch Woppelschach)
2)1. BEd4 (1. Ee7 Wdl+) (Angriff auf eine gefesselte Figur)
3) 1. b4+ Hxb4 2. Hb2 (das Quadrat)
4)1. ... Pg5+ 2. hxg5 Whe# (Matt durch Zutritt)
5)1. £el+ (1. £xe5+? &b7 und £.e5 darf nicht auf g3 schlagen) (Abzugsschach)
6) 1. d4 (das Quadrat, fernhalten)
1. ... )d3+ 2. &bl (2. &dl Bf1#) 2. ... Efl# (Matt durch Zutritt)
&) 1.... Wh7 (1. .. 152 2. Wh3+; 1. ... Wg6 2. Wh3+) (Angriff auf eine gefesselte Figur)
9) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3# (Matt durch Zutritt)
10) 1. 2.g2 (Angriff auf eine gefesselte Figur)
11) 1. Hd6+ &Hxd6 (1. ... 8 2. He8#) 2. £ .g3# (Abzugsschach und hinlenken)
12) 1. g3 und 2. &xeb6 (1. xe6? f4 und 2. ... €3) (Konig im Quadrat halten)

16 Verteidigung ausschalten / Schlagen: A
1)1. Wxh8+ und 2. Ed8#
2)1. ... Wxh4 und 2... \2#
3)1. Dxc7+ £xc7 2. 2b5#
4)1... BExdl und 2... £13#
5)1. Dxh7+ Hxh7 2. Dgb#
6)1. .. Exdl+2. Hxdl Wil#
7)1. Wxd4+ und 2. bo#



8) 1. Wxf6+ und 2. He8#

9)1... Exc4und 2. ... £a3#
10) 1. Wxg7+ &Hxg7 2. Dho6#
11) 1. Wxb8+ und 2. £xb5#
12)1. ... Wxb3 und 2. L.c5%

17 Verteidigung ausschalten / Ablenken: A
D1.... Ecl+2. £xcl Eel#
2)1. BEa8+ £xa8 2. Hed#

3)1. Hd8+ Wxd8 2. Wxc3+
4)1. ... Exd4 2. Hxd4? Wxh2#
5)1. ... &Hd4 2. Dxd4+? Bcl+
6)1. ... Wb6+ 2. Hxb6? Hfl#
7)1. Wh8+ Hxh8 2. H xf8#
8)1.... He3+ 2. fxe3 Wel#
9)1. Wxfo+ HExf6 2. Ed8+

10)1. ... Ebl+2. &xbl Wfl#

11) Zeichnung

12) Zeichnung

18 Verteidigung ausschalten / Wegjagen: A
1)1. a5
2) 1. W7+ Hh8 2. WsH
3)1. Egl+ &h8 2. Exfs#
4)1. 5
5)1.e5
6) 1. De7+ Hh8 2. ExfB#
1. .. &d4+2. dhl Bxfl#
8)1. ... 5Hd4
9)1...b52. Wxc6 Wfl+ 3. Exfl Exf1#
10)1.... He3 (1.... 2g82. Eb3)
11)1. £a5
12)1. £e5 Wb 2. Wxfs5#

19 Verteidigen gegen den Doppelangriff: A

DI, ... 2g7
2)1... #d5
3)1. ... 16
1. ... Weo
5)1. &Hg3

6)1. H13

1. ... 2b7
8)1... Bb6

9)1...2d4!; 1. ... £xb22. &xg6und 1.... 2d8 2. hl sind gute Verteidigungen, gewinnen aber nichts.
10)1. ... Wbs
I ... Bf7(1. ... &g82. Wxe6+) (1. ... ©h8 2. Hgl) 2. Wxf7+ Hxf7
12)1. Ec6+ (1. Eb5+ Hxd4 2. Exg5 £h3+) 1. ... Hxd4 2. Exc8

20 Verteidigen gegen den Doppelangriff: B
1... Bf6+
2)1. £g5 (droht 2. & f6#)
3)1. f4 Wxd4? 2. Wag+
4)1. Wo3 Wxd4 2. Whe+



5)1. &h3+ Hxgl+ 2. Wxgl+

6)1. .. &.f4

1. ... Le72. Exc5 &d6 3. £xd7 Hxcb
8)1.e4 (1.e8W? 2c6+) 1... £xe4 2. e8W

9) 1. ... 2d6 (1. ... De5? 2. Lxed+) 2. £xc6 (2. £c5 D5+ (2. ... De5)) 2. ...

10)1. £.d5 cxd5 2. Hfl
1) 1. ... e (1. ... Exb52.¢7; 1. ... Hbl 2. HHd5#)

12)1. ... £xd5 (1. ... Wb6? 2. Wes+) 2. Wel+ (2. £c2 Eb8 3. Exd5? Wbo) 2. ...

21 Doppelangriff / Verfihrung: A
1. ... We3+ (1. ... Wg5+? 2. Wi4) 2. bc2 Wxh6)
2)1. We3+ (1. Wd7+? Ef7) 1. ... $h7 2. Wxc7)
3)1. Wed+ (1. Whs+? Why) 1. ... Wb7 2. Wxe5)
4)1. ... We5+ (1. ... Wa5+? 2. b4)
5)1. Wel (1. Wc6? Be7) 1. ... Ehb4 2. Wxe6
6) 1. W3 (1. Wed? W2+ 2. Hhl Wfl+ 3. Gh2 Wxh3+) 1. ... He6 2. Was+
7)1, Wed (1. Wd3 O f6) 1. ... g6 2. Wxad
8) 1. Wd5+ (1. Wb3+ Wed+) 1. ... Hh8 2. Wxb7
9)1. Wd7+ (1. Wgd+? Wee+) 1. ... W7 2. Wxc8
10)1. Wa3 (1. Wf3? EdS) 1.... h6 2. Wxa7
1) 1. ... Wis+ (1. ... Wb6+2 2. ¢5) 2. 213 Wxb4
12)1. ... We6 (1. ... Wf5? 2. Bxf4) 2. We2 Wxe5

22 Doppelangriff / Verfuhrung: B
1) 1. Wha+ (1. We3+? Hes)
2)1. ... Wb+ (1. ... Wd2+? 2. He2)
3)1. ... We3 (1. ... Who/ds? 2. Hal)
4)1. Wb3+ (1. Wds5+ 2e6
S)1. ... Wel+ (1. ... Wes+22. &2
6)1... Wa3+ (1. .. Weg5+22. BEd2+)
7)1. Wes5 (1. Wd5/c5? Hg3+)
8) 1. Wd2 (1. We5? HHb4+)
1. .. Wdl+ (1. ... Wd5+? 2. We2)
10) 1. ... Wh3+ (1. ... Wed+ 2. HHg3 (1. ... Wd3 2. He3)
11)1. ... Wds+ (1. ... Wde+ 2. £d3)
12)1. ... Wbo+ (1. ... Wea+? 2. Hg2 oder 2. Hg3)

23 Kleiner Plan / Bauernstruktur: A
1)1. c6 bxc6 2. £xab
2)1. e6 fxe6 2. g5
3)1. &xf5 gxf5 2. Hh4
4)1. a6 bxab6 2. £xc6
5) Zeichnung
6) Zeichnung
7)1. £x16 gxf6 (besser ist 1. ... £xf6 2. Hxc5) 2. Hh4
8) Zeichnung
9) Zeichnung
10)1. f6
11)1....c6 2. £xc6 Exb2
12) 1. ... ¢5 (damit d4 nicht geht)

24 Kleiner Plan / Bauernstruktur: B
1) 1. f5 (Doppelbauer auflosen)

Ned+

L8



2) 1. e5 dxe5 2. &Hxe5 (der schwarze c-Bauer hat seinen Verteidiger verloren)
3)1. £xf6 gxf6 2. e3 (besorgt Schwarz einen Doppelbauer; 1. ... Wxf6 2. xc7 geht nicht)
1. ... 2xf3 2. gxf3 (besorgt Weill einen Doppelbauer; £ e2 muss weiterhin ¢4 decken)
5)1. ... a5 (WeiB kann £ xc3 nicht verhindern; 2. Ze3? d4)
6)1. ... Hh3+ 2. Shl Wxf3 gxf3 (besorgt Weill einen Doppelbauer)
7) 1. h6 (der Bauer war angegriffen und die schwarze Bauernstruktur wird schlechter oder nach 1. ... g6 die
Hosition des Konigs)
8)1. £.d3 Wh5 2. £xf6 gxf6 (besorgt Schwarz einen Doppelbauer)
9) 1. ¢5 (schwicht die schwarze Bauernstruktur)
10) 1. ... a5 (Schwarz muss b4 decken und Bauer c2 bleibt schwach; 1. ... E b8 ist weniger stark, der Turm
hat schon etwas Besseres zu tun; 1. .0.. HZc8 2. Hxb4 und Weil ist seinen schwachen Bauern los).
1) 1. ... gxf6 (1. ... 2xf6 2. £xf5 und Weil verhindert £xd3) 2. 2 xf5 fxg5
12) 1. ... €5 (schwicht die weiBe Bauernstruktur oder Weil muss einen Bauern hergeben; 2. d5? Wh4+)

25 Remis / Dauerschach: A
1)1. Wed+ Hh7 2. Wh5+ Bl 3. Wes+
2)1. Wo5+ Hh7 2. Whi+ g7 3. Wes+
1. ... W2+ 2. Hhl Wi+
4) Zeichnung
5) Zeichnung
6) 1. D6+ B8 2. Dxh7+ g8 3. Hf6+
7)1. Exg6+ fxg6 2. Wxg6+ Hh8 3. Whe+
8) 1. &7+ Hg8 2. Hh6+ Hh8 3. D7+
NI. ... Ed2+2. bl Edl+
10) 1. ... &e3+ 2. Sgl D5+ 3. Bfl He3+
11) 1. &Hh5+ gxh5 2. Wes5+ Hh8 3. W6+
12)1. ... Dg3+ 2. ©h2 Hf1+ 3. &hl Hg3+

26 Remis / Patt: A
1)1. Wdd+ (1. Wbd+? axb4) 1. ... Sxd4 Patt
2)1. &c4 Exbg Patt
3)1. Ecl Wxcl Patt (1. ... &d3 2. Exc3+ &xc3 =)
4)1. ... Bh8 2. Wxf7 Patt
5)1. We7+ Wxe7 Patt
6)1. W6+ £ xg6 Patt
7 1. Wh7+ Wxb7 Patt
8) 1. W5+ Wxf5 Patt (1. ... &h6 2. W6+ Wxf6 Patt)
9)1. &h4 Exf3 Patt
10)1. &a6! Wxc6 Patt
11) 1. HHe2+ Wxg3 Patt
12) 1. &Hd5+ £.xdS Patt

27 Remis / Mix: A
1. .. De5+2. &f5 Hxd7
2)1. £2.¢3 Wxg3 Patt
3)1. BEh7+ &gl 2. Hg7+
4)1. Eb2+ &Hc2 2. Exa2
5)1. Eb2 und 2. Exc2
6)1. H f4+ Wxf4 Patt
DL el (1. .. 12 2. Wadk)
8)1. .. We6+ 2. Wxeb Patt
9)1. 2b6 We7 2. £c5WdS 3. 2b6



10)1. B f6+ £xf6 Patt (1. ... &xf6 2. xb2)
11)1. Exg7+ &xg7 2. Wg5+ Hh8 3. W6+
12)1. ... 852, Wo3 &4 3. Wha (3. W3 £g5)3. ... L5

28 Rontgenschach oder -angriff: A
1)1.... Eh5+
2)1. .. Hc8
3)1. Hc8+ &e7 2. Hxg8
MHl. ... L2g5
5)1.... &2f5
6)1. g5+
7)1. £d5
8)1... Bb4 2. We2 Hxh4
9)1. Wh8+

10) 1. Wh5+

11)1.... £b8

12)1. £c5+

29 Rontgenschach oder -angriff: B
1) Zeichnung
2) Zeichnung
3)1. Wd3+ (1. Wd1+? £4d2)
4H1. ... 2c82. Wxd5 &xg4
5)1. ... Ecl+2. &e2 BExhl
6)1. Ee3 Wxf4 2. &xh3
71. ... 2h5+
8)1. Wh5 We7 2. 2xd5
9)1. Wd6+ 7 2. Wxh6
10)1. £e7
11)1.... Ha7 2. Wf3 Wxd7 (2. ... Exd7? 3. Hadl)
12) 1. ... Wa5+ (1. ... Wc3+? 2. od5 Wxe8 3. HHieT+)

30 Test/ Mix: E

1) 1. Hxfo+ Wxf6 2. Wxh7# (schlagen + Matt)

2)1. ... Wf5 (Rontgenangriff)

3)1. &hl (1. &xc5+ &xc50-1) 1. ... WxF2 Patt

4)1. Egd He5 (sonst Exgb) 2. Ehd# (wegjagent+Matt)

5)1... Bdi+2. 11 Whi# (2. Ef1 Wxg2#) (ablenken + Matt)

6)1.... Hal+2. He2 Bxgl(Rontgenschach)

7) 1. ... Hgb (verteidigen gegen Doppelangriff)

8)1. Eh4 Exh4 2. We7#

9)1.... Eh7 und 2. ... Exb7 (Remis durch unzureichendes Material)
10)1. ... Wd8+ (Doppelangriff: Dame, die Verfiihrung ist 1. ... W4+ 2. 2e3)
11) 1. W13 (Doppelangriff: Dame, die Verfiihrung ist 1. Wb7 &Hxd4)
12)1. 2.a4+ &d5 2. 2b3+ (Remis durch Dauerschach)

31 Test/ Mix: F
1. ..f8 (1. ... &6? 2. &d5) (das Quadrat, fernhalten verhindern)
2)1. Wxc7 Wxc7 2. Hed+ (ablenken + Matt)
3)1. Wego+ Hh8 2. Wxh6+ g8 (2. ... Eh7 3. Wxi8#) 3. Weg6+ (Dauerschach)
4)1. ... D1+ 2. gl Wh2# (Matt in zwei durch Woppelschach)
5)1. ... Wa7 (verteidigen gegen Doppelangriff)
6) 1. E 3 (Rontgenangriff)



7) 1. e4 (Angriff auf eine gefesselte Figur)

8)1.... Z18 (Fesselung)

9) 1. Wxc5+ Wxc5 2. 2a6# (schlagen + Matt)
10) 1. Wxh5 gxh5 2. 2 h7# (Matt durch Zutritt)
11, ... &d22. c8W He2+3. g3 Hed+ 4. g2 He2+ (Dauerschach)
12)1. We5+und 2. Wxb4!; 2. Wxa7 Hel# (Doppelangriff: Dame)

32 Verteidigen gegen die Fesselung: A
1)1...c6
2)1. ... De6 (1. ... Ded? 2. 13)
3)1.... Bd7 (1. ... Ec72. Exc7)
4)1. De2
5) Zeichnung
6)1.... Exe2
7)1. £d3 (1. Efb2 2 Ecb7 und WeiB verliert Material)
8)1. £e2
N1. ... Hxf3+

10) 1. ... Deb

11)1. De2

12) 1. ... Wxg2+

33 \erteidigen gegen die Fesselung: B
1. DHgs+
2)1. ... Hxf3! denn 2. Exc2 Hel+
3)1. Ehl
4)1. ... 3+ (1. ... HHgd+ 2.dbg3)
5)1. &xf7+
6)1.... Bxdl (1.... Bd4? 2. Wes+)
1. ... Wf6
8)1... Hds
9)1. &Hd3

10)1. &Hb4

11) 1. Wh5+

12)1. ... Wag

34 Angriff auf eine gefesselte Figur: C
1. Bf6 (1. Bel? &f7)
2)1. 2c6 (1. £.g4 Weq+)
3)1. &d5 (1. DHxa6 Had)
4)1. .. Wb7; (1. ... £52 2. W4)
5)1. &3 (1. 2117 Wh7+)
6) 1. €5 (1. ¢5? £2b5+)
7)1. ... Ec8(1...b5?22. £d3)
8)1. ... 53b2 (1. ... b5 2. &Has)
N1....L2c4(1... £g42. 2xb5+)
10) 1. Wd1 (1. e5 £¢7)
11)1. £¢7 (1. £d2? d4) gewinnt den Liufer, denn 1. .... d4? 2. £ xd4
12)1. ... Wd2 (1. Wd3? Obd; 1. Wd1? Dxe3; 1. ed? Nf4)

35 Fangen: A
1)1. a4
2)1. De3
3)1.h4



4)1.... Eh8
5)1. ... 5Hh4
6)1. Had
1. ..c4
8)1. £d2
9)1.e5
10) 1. ... &f6
11)1. £e2
12) 1. ... &b8

36 Fangen: B
1. .. Wa5
2)1. a4
3) 1. e5 dxe5 2. fxe5
4)1. g4
5)1. &Dd2 (1. Da5 &f11; 1. e5+ &d7)
6)1. &Hc3
7 1. &Hh4
&) 1...c4
9)1. &g3 (1. Eagl geht nicht, nach 1. ... d5 2. H g3 dxe4 kommt das Feld f5 zur Verfiigung)
10) 1. &Hf4
1) 1. &4
12)1. ... £g62. Hxd8+ Wxd8

37 Fangen: C
1)1....c6 2. bxc6 bxco
2)1. ... g5 2. hxg5 hxg5 (2. ... £xg5)
3)1. 4 gxf4 2. 2 xf4
4)1. ... b5 2. cxb5 axb5
5)1. ... Hacd (oder 1. ... Dbcd) 2. Hxcd Dxcd
6)1. £d5 Hxd5 2. Wxds5
7) 1. b5 axb5 2. cxb5
8) 1. Deg5 (1. Hfg5? Hxed) 1. ... hxg5 2. HHxg5s
9)1. ... g5 2. hxg5 fxg5
10) 1. &fd4 (1. DHbd4? DHxf3+) 1. ... exd4 2. Hxd4
11) Zeichnung
12)1. HEed Hxed 2. Hxed

38 Bauernendspiel / Schlisselfelder ankreuzen: A
1)a4, b4, c4
2)ed, 4, g4
3)e7, {7, g7
4)b3, c3,d3
5)c6, d6, e6
6)b7, b8, c8, d§, d7
7)13, g3, h3
8)e2, 12, g2
9)as, b5, c5
10) Zeichnung
11) Zeichnung
12) Zeichnung

39 Bauernendspiel / Schlisselfelder: A



1) 1. doc6 &d8 2. &b7
2)1. g6 e8 2. g5 Hhs 3. Hf7
3)1. g5 &h72. &6
4)1. &d6 &e8 2. &c7 (auch 2. d5 gewinnt natiirlich, nur weniger schnell)
5)1. &b6! (1. b6? Patt) 1. ... b8 2. a6 Has 3. b6 &bs 4. b7
6)1.c5 &c8 2. Hc6 b8 3. &d7
7 1. &e5 &e7 2. ©d5 (oder zuerst 2. d4) 2. ... &d7 3. d4
8) 1. Deb (1. e4 H82. 5 HeB 3. Heb) 1. ... BB 2. e4 He8 3. €5
9)1.b3 (1. &b4 ©b6 2. b3) 1. ... b6 2. Hbd a6 3. Hc5

10) 1. eb6 g7 2. f5 HfB 3. Hf6

11) 1. g8W+ cbxg8 2. g6

12)1. &d5 &e7 2. &cb

40 Gefesselte Figuren ausnutzen: A
1)1. Wxd7#
2) 1. H\b6#
3)1. Wes#
4)1. ... Wfl#
5) 1. Wxh7#
6) 1. Who#
7)1, Wxf5#
8)1. B f3#
9)1. Hxeb#

10) 1. Wxh7#

1)1, ... Bel#

12) 1. &HE7#

41 Gefesselte Figuren ausnutzen: B
1) 1. &Hf6+ (Doppelangriff)
2)1. c8W (1. £xd6+? &d7) (Freibauer einlsen)
3) 1. ... HHg3# (Matt in einem)
4)1. ... Hxe2+ (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. £xd5 (Schlage eine ungeniigend gedeckte Figur)
6) 1. Exe6+ (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) Zeichnung
8) 1. W8# (Matt in einem)
9) 1. Exe7 (Schlage eine ungedeckte Figur)
10) 1. Exe4 (Schlage eine ungeniigend gedeckte Figur)
11) 1. Wd8# Matt in einem)
12) 1. Exe7 (Schlage eine ungeniigend gedeckte Figur)

42 Gefesselte Figuren ausnutzen: C
1) 1. &c6+ (Doppelangriff)
)1, ... De2+ (1. ... £xg2?2. Bxfa+; 1. ... Hxg2 2. b5) (Doppelangriff)
3) 1. Hexb4 (Schlage eine ungeniigend gedeckte Figur)
4)1. ... Hg3 (Doppelangriff)
5)1.... Dxb7 (1. ... g4? 2. b8W)
6)1. £xd7 (1. Wxd7? Wxc2#) (Schlage eine ungeniigend gedeckte Figur)
7)1. ... Exd3 (Schlage eine ungeniigend gedeckte Figur)
8) 1. ... £13 (Doppelangriff)
9) 1. HEe6# Matt in einem)
10)1. ... W¢3 (Doppelangriff)
11) 1. Wxd5+ (Doppelangriff)



12) 1. &e6 (Fangen)
43 Gefesselte Figuren ausnutzen: D
1. ... W2+ 2. Hhl Lxf3+ (Verteidigung ausschalten: Wegjagen+Material)
2) 1. Hxfo+ Hh8 2. Wxg5 (Verteidigung ausschalten: Schlagen+Material)
3 1. ... Exf3+ 2. gxf3 Wxd5+ (Verteidigung ausschalten: Schlagen+Material)
4)1. e5+ (1. Dxe7 Wxed+) 1. ... Txe5 2. Dxe7 (2. Wxe7+ Wxe7 3. Dxe7 gb) (Verteidigung ausschalten:
Ablenken + Material)
5) 1. &b3+ (Verteidigung ausschalten: Wegjagen+Material)
6)1. Dg6+ HExg6 2. Wxh7# (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
7)1. E1xe6 HExe7 2. Hxe7 (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
8) 1. Was+ Hb8 2. £ xb7# (2. Wxb7#) (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
9) 1. DHxgb+ Hxgb 2. Wxc6 (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Material)
10)1. Exh6+ (1. Wxg7+? Wxg7 2. Haxg7+ &h8) 1. ... xh6 2. Wxg8 (Verteidigung ausschalten:
Ablenken + Material)
11)1. ... £¢32. Ed6 (2. Dxc3 Hel#) 2. ... Hxe2 (Verteidigung ausschalten: Wegjagen+Material)
12) 1. Wxd8+ £ xd8 2. E c8# (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)

44 Gefesselte Figuren ausnutzen: E
1) 1. DHxh6+ ©h7 2. Wxg5 (Verteidigung ausschalten: Schlagen+Material)
2)1. Bxf5 Wxf5 (1. ... We7 2. HE8+) 2. WeT# (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
3)1. &Hd6 £g8 (1. .... He7 2. Exe5) 2. Hxe8 (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
4)1. Exe7+ Bxe7 2. Wxd5+ (Verteidigung ausschalten: Schlagen+Material)
5)1. ... Bxf6 2. exf6 (2. Wxf6 Wxg2#) 2. ... Wxg5 (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
6)1.... 2xa3 2. e2 &2 xb2 (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Material)
7)1. ... 2xb3 2. Wxb6 axb6 (Verteidigung ausschalten: Schlagen+Material)
8)1. HExed4 Wxed 2. Wxd6# (Verteidigung ausschalten: Schlagen + Matt)
9 1. DHxd5 Exc2 (1. ... Hxd5 2. Wxc6) 2. Wxc2 (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Material)
10)1. Eb8+ Wxb8 2. Wxd7# (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Matt)
11) 1. £xg6+ Bxgb 2. Wxe6+ (Verteidigung ausschalten: Ablenken + Material)
12)1. ... B2+ 2. &dl (2. el Ba2)2... Bxe3 (2.... £xe3? 3. Eel) (Verteidigung ausschalten:
Wegjagen+Material)

45 Fesselung: Entfesseln: A
1. ... Wxb5 2. Hd6+ £xd6 HHxb5 (Fesselnde Figur ablenken)
2)1. ... 2xed 2. Wxfo+ &Hxf6 3. 2 xe4 (Fesselnde Figur schlagen)
3) 1. Wxf5 Wxel+ 2. &xgl gxf5 (Fesselnde Figur schlagen)
4)1. Hxc5 Df6+ 2. &f5 dxc5 (Hintermann mit Schach decken)
5)1. Wxe5 Wxdl+ 2. &xdl £xe5 (Fesselnde Figur schlagen)
6)1. Dxf6 Be7+ 2. &d2 gxf6 (Hintermann mit Schach decken)
1. ... Wxe5 2. Wed+ Hh8 3. Hxe5 (Hintermann mit Schach wegziehen)
8) 1. ... Dxb5 2. £2d2 Wb6 3. axb5 (Hintermann mit einem Angriff decken)
9)1.a7 Hel+ 2. h2 Hxa7 (Hintermann mit Schach wegziehen)
10)1. ... Wxd3 2. Wel+ &f7 3. Hxd3 (Hintermann mit Schach wegziehen)
11) 1. Wxd5 Ef1+ 2. Exfl exd5 (Fesselnde Figur ablenken)
12) 1. &Hxed He5 2. Wd4 dxed4 (Hintermann mit einem Angriff decken)

46 Fesselung: Entfesseln: B
1) 1. Hxf6 £ g6 (Fesselnde Figur wegjagen)
2)1. ... Dxg3 2. 23 We7 3. fxg3 (Fesselnde Figur wegjagen)
3)1. Exb4 £e6+ (1. ... cxb4d 2. Exc8) 2. g4 cxb4 (Fesselnde Figur decken)
4)1. ... &Hc5 2. Wb4 (Hintermann mit Schach wegziehen)
5)1. ... Hed 2. 0-0-0+ He7 3. Hxed (Hintermann mit Schach wegziehen)
6)1. ... £a5 2. b4 cxb4 3. £Hxd5 (Fesselnde Figur durch Wazwischenziehen ausschalten)



7 1. £xc6 We5 (Gegenfesselung)
8) 1. Wxgd (1. Wxf5 Wxf5 (1. ... 2c5+22. Wxc5) 1. ... £c¢5+ 2. Hhl fxgd (Hintermann mit Schach
wegziehen)
9)1. Exc3 £h3+ 2. &gl Hxc3 (Fluchtfeld fiir den Konig machen)
10)1. Exd4 Bc2+2. &fl £HHxd4 (Hintermann mit Schach decken)
11)1. ... Wxed 2. W5 g6 3. dxe4 (Hintermann wegziehen mit Drohung)
12)1. ... £xd4 2. Wd2 (2. Wd3 £xb2 3. Wxd7 Wxd7 4. Exd7 £xal) (Gegenfesselung)

47 Fesselung / Mix: A
1. We2 (1. Wel? £x2+)
2)1. £.c5
3)1. #Bd3
MH1. ... &xg5
5)1. ... Hb3+
6)1. B4
1. BEd4
8)1.... Hh4
9) Zeichnung

10)1. Hg3

11)1. b7

12)1. &6

48 Verteidigen gegen eine Drohung: A
) [DA7] 1. ... Hd4 2. Sfl HHixel (2. ... Ed1+2 3. de2 Hxcl 4. HHd7)
2)[&xe2] 1. ... &b2 (1. .. Bd22. Lel)
3)[Eb2 und g4#)] 1. g2 (1. b7 Eb2)
4)[Ed1]1. ... Wes
5)[Excl+und BEel#] 1. Ed7 Excl+2. &xcl Bel+3. BEdl
6)[Wf6] 1. ... 2d6
7)1. 11 (1. ©h2 Dgd+ 2. hxgd Wha#)
8)[Lc3]1... WeS
9)[d1W+] 1. £d7+ &f82. £a4b53. £b3 (3. £c2? £d3)
10)[£.d2; a3? £d6] 1. ... Hd7
IN[Ed8+] 1. ... &d2(1....b52. Efl;1.... Ef32. HdS)
12)[)f6] 1. ... Ebd 2. & f6 Eh4

49 Verteidigen gegen eine Drohung: B
1)1. Wd3 HExel+2. £xel+ Wxel 3. Wfl
2)1. ... £g52. Exg5 Wf7
3) [ Dgb6b+und Eh1#] 1. ... g6 (1. ... c5 2. DHgb+ hxgo 3. Ehl#)
4)[Dh2#] 1. ... Wd2+ 2. &)xd2 ha
5)[Wel+] 1. ... Ed7 (1. ... fxg52. Wdd+; 1. ... Wxb2 2. Wes+ Hxg8 3. HIT#)
6)[Exb7] 1.... Ead (1. ... Wxc7 2. &xc7 Had 3. W3 0-0) 2. Wxad Hxc7
7 [Dxe6+und 2xg7#] 1. ... D16 (1. ... Ha7 2. Dxe6+ fxe6 3. L.xg7H#)
8)1. .. &h5 (1. ... £xh3 2. Hxhd+; 1. ... £d72. Exhd+)
9)[Wg7+und Dg6# ] 1. ... £g5 (1. ... c3 2. WaT7+ &xg7 3. Dg6H)

10) 1. ... We6 (1. ... Wxed 2. Exd8+ £xd8 3. WesH)

1)1, .. W42, Bc2 Whs

12)[h2#] 1. ... £d5 2. cxd5 Wxd5

50 Verteidigen gegen eine Drohung: C
1)[hxg5] 1. Wd2 (1. £h4 g5 2. Hxg5 hxg5 3. £xg5; 1. g4 hxg5) 1. ... Wc72. &4
2)1. Hel (1. Wxd4? Exd4) 1. ... Wxed 2. Exed4 Hdl+3. 211



3)1. &Dxf3 (1. exf3? We3+)
1. ic6 Lxc6 2. Wed+
SY[EDF6] 1. ... £5 (1. ... Dixel? 2. 2f6) 2. P2 EVbd4
6)1... 2a4 2. Exe8+ Wxel
7)1, Hed (1. He3? Wxdd 2. o3+ HfY)
8)[Dxd7] 1. ... axb5 2. Wag+ 7
N1 ... 27 (1. .. 277 2. Hxeb fxe6 3. DITH)
10)1. ... Wh3 (1. ... Wxd4 2. WxfS+ bxf8 3. Hc8H)
1)1, ... £g32. Bxh5 (2. bl £4)2. .. &.f4
12)1. ... W (1. ... g6 2. Wha OS5 3. Wi6; 1. .. Who 2. Wxf7+)

51 Verteidigen gegen eine Drohung: D
1) [Wxf4 und g5] 1. De2 (1. L3 Wxd4; 1. Wd2 g5; 1. g3 Wxh2#) Der Springerzug ist der einzige Zug,
mit dem man die doppelten Drohungen abwehren kann.
2)[ B xd1+ und andere Schlagziige mit dem Turm mit Abzugsschach] 1. Wb3 &.¢5 (1. ... Excd+ 2. Wxb6)
2. g2
3) [Wb4# und Wxa2+] 1. a3 (1. Wed Wa3+ 2. Waq We3+)
4)[Dgb] 1. I8 (1. b7? g6 2. D8+ BIT; 1. b8 Wxb6 2. S8 Whe)
5)[©f2]1...15(1. ... &f72. &2)2. 2 4
6)1. Wd2 (1. Wxe4 £a2+; 1. £c3 Hd52. Hcl)
7EbI] 1. ...c52. Hbl c4
8)[Le7] 1. Haal (1. &f1 2e7)1.... Exb4 2. Exb4 Exbd 3. Ea8+
9)1...26 (1. ... b5? 2. a6 b4 3. b3 (3. c2) ; 1. ... b6 2. a6 b5 3. c2) 2. 2 b6 (2. ... b3)
10)[ E ¢8 oder ein normaler Zug, der die Dame deckt; nicht 1. ... Ded 2. Hxed Wxgl 3. Hf6+] 1. Efl (1.
Hd2? Hed 2. Wxce5 DHxcs) 1. ... Dd3 (1. ... Ded 2. Hxed Wxgl 3. Hd6+) 2. cxd3
1) [Wxf5+] 1. ... We5 (1. ... Wd7 2. £a4; 1. ... We6 2. £¢2)2. £c2 Wd4+
12)[£.xcl oder £xh6] 1. BEf6 Exf6 2. Hc8+ Hg7 3. exfo+

52 Bauernendspiele / Schlisselfelder: B
1. ... &c7! 2. &d5 Hd7 Y
2)1.... 2d8! 2. &c6 B8 Yi-Ys
3)1. &c3! &bs 2. bd4
4)1. e4 Hf72. Hd6
5)1. bed! Hf6 2. Hfd beb 3. bed
6)1. ed! &d6 2. &d4
1. ... &b7! 2. Lad a6 V-1
8) 1. ... &c7 im Quadrat! ¥5-% (1. ... Hc8? 2. &ch)
9 1. .. Hd8 2. &d5 &d7 -
10) 1. &h4 &f6 2. Hh5 g7 3. g5
11) 1. &c3 (1. Be3? el 1-%) 1. ... Deb 2. ed &d6 3. bd4
12) 1. ... &6 2. ded de6 3. d4 Hd6 4. Hcd &cb Vs-Ys

53 Bauernendspiele / Schlisselfelder: C
1) 1. exd4 (1. &xd4? &d6 Ys-%)
2) Zeichnung
3)1. ... 2b8 %Y
4)1. ...d3 2. cxd3 &b6 1r-Y
5)1....c5 %Y
6)1. Bf4
1. ...d4 2. exd4 Sf8 -1
8) 1. &d6!
9)1. g5 &e7 2. e5



10)1. ... f5 2. &e5 HfB. Auch gutist 1. ... e 2. f5 &d7! oder 2. eb {5 Vo-Y
11)1....h52. &g5h4 3. xhd Hh6 Y%-%
12)1. ... &c6 Vorh

54 Test / Mix: G
1) 1. ... Db6 (verteidigen gegen die Fesselung)
2)1. ... &f3 2. del Hg2 (Schliisselfelder)
3)1. £.g5 (fangen)
4)1. Wd4 (Doppelangriff: Dame)
5)1. ... Hg4 und wenn 2. 2.xd8 D2# (verteidigen gegen die Fesselung)
6) 1. &h2 (Fesselung)
7)1. ... Dxh4 2. 2xd7? 2xg2# (verteidigen gegen die Fesselung)
8) 1. b8 W+ Hxb8 2. &b6 aber nicht 2. b6 &c8 3. b7+ &b8 mit Remis (Schliisselfelder)
9)1. ... g5 gefolgt von 2. ... & g6 und der Laufer geht verloren (fangen)
10)1. Hal (verteidigen gegen die Fesselung; es droht 2. Exa7+ &xa7 3. Ha2# und deshalb hat Schwarz
keine Zeit, auf e4 zu schlagen)
11) 1. &e7+ &h8 2. Hg6+ (eine gefesselte Figur ist kein guter Verteidiger)
12)1. £.d5 (fangen)

55 Test/ Mix: H
1)1. Eh2+ 2xh2 2. Wh4# (ablenken + Matt)
2)1. ... 2d3 2. b2 c4 3. Lcl &3 (das Quadrat, helfen und Schliisselfelder)
3)1. & g5+; nicht 1. Hf6+ Dxf6 und K e8 ist gedeckt (Abzugsangriff)
4)1. ... g4 (fangen)
5) Zeichnung
6) 1. Exh6+ £xh6 2. Eh7# (Matt durch Zutritt)
7) 1. Exh7+ (Matt durch Zutritt)
8)1.... Zhl+ (ablenken + Matt)
9)1. Wed+ oder 1. Wco+ oder 1. We2+ (Remis durch Dauerschach)
10)1. &4 (Réntgenangriff)
11) 1. &8+ a8 2. Nb6+ (Remis durch Dauerschach)
12) 1. ... &c4 (das Quadrat, fernhalten)

56 Test / Mix: |
1)1. Exd6+ &e8 (1. ... xd6 2. L. 14#) 2. £.g6# (Matt in zwei durch Woppelschach)
2)1. £.g4+ He8 2. 2.xc8 (Réntgenschach)
3)1. &d2 (verteidigen gegen den Doppelangriff)
4)1. 2d5 (1. £d3 £.¢6) (Angriff auf eine gefesselte Figur)
5) Zeichnung
6) 1. 2d5+ Hf7 2. Wxe7 (Abzugsangriff)
71 ... 2g8 2. &xg5 (2. ¢6 218) 2. ... 2f7 (2. ... ©g7? 3. ¢6 Hg8 4. g6 B8 5. ©f6 e 6. e7) (das
Quadrat)
8) 1. £e5 (1. g3? Hxh3+2. g2 Ngd) 1. ... Dgb 2. Wxh6# (Angriff auf eine gefesselte Figur)
9)1. Wxgd+ Hxg4 (1. ... fxgd 2. Ehl1#) 2. 2.e2# (Matt durch Zutritt)
10)1. ... E18 (fangen)
11)1.... £¢3+2. &gl Ee8 (Abzugsschach und Matt)
12) 1. Dxe6 Exc3 (1. ... fxe6 2. Wxc8+) 2. H a8+ (Abzugsangriff)






