Stufe 1 mix

1) 1. Lxd6 (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. Df8# (Matt in einem)
3) 1. dxe6+ (Zweifacher Angrift)
4)1. ... Sxd2! (1. ... S6?) (Verteidigen: wegziehen)
5) 1. Sxc6 (Verteidigen: schlagen)
6) 1. ... Kxe7 (Schach parieren: wegziehen mit einem Schlagzug)
7) 1. ext6 (Vorteilhafter Tausch)
8)Lg6-b1-a2+
9) 1. Dg5# (Matt in einem)
10) 1. Ta7 (Verteidigen: decken)
11) 1. Ka4 Da6# (Matt in einem)
12) 1. ... Dh5# (Matt in einem)

5
1. ... Lxfl
2) 1. ... Dg7 (Schach parieren: dazwischenziehen)
3) Wl / Wol

Wdl / Wh3
4)1. Tg6 (Verteidigen: wegziehen)
5)1. Lxd5 oder 1. Txd5 (Zweifacher AngrifY)
6) 1. ... Db1# (Matt in einem)
7) 1. ... Le3 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. Lxg7 (Schlage eine ungedeckte Figur)
9) 1. Da8# (Matt in einem)
10) Te8-h8-h3-c3+
I1) 1. ... St6 (Verteidigen: dazwischenziehen)
12) 1. ... hxgl D# (Matt in einem)

6
1) 1. ... Df1#! (1. ... Dxg2+? 2. Dxg2) (Matt in einem)
2) 1. f5 (Freibauer)
3) 1. Dxc2 (Schlage eine ungedeckte Figur)
4) 1. Lxd6 (Verteidigen: schlagen)
5) Zeichnung
6) Sb4xd3xf4xe6xd8xc6 (Route via c6-d8 ist falsch: Td3 deckt LdS8)
7) 1. Kc2 (Schach parieren: wegziehen)
8) 1. ... Td2# (Matt in einem)
9) 1. Sxe7+ (Vorteilhafter Tausch)
10) Sf2-h1-g3-h5+
11) 1. Ta4 (Verteidigen: wegziehen)
12)1. g3! (1. Kg3? Lxe3) (Verteidigen: decken)

7
1) 1. exf6 (Vorteilhafter Tausch)
2)1. ... Dxf4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
3)1. ... Kd7! (1. ... Kc6? 2. ¢8D+) (Schach parieren: Verteidigung gegen einen Freibauern)
4) 1. Dxg4# (Matt in einem)
5)De8xb5xh5xf7xa7
6) 1. ... Kh8 2. Df8# (Matt in einem)



7)1. ... Th1# (Matt in einem)

8) 1. Lxc6 Lxc6 2. Txc6 (Zweifacher Angriff)

9)1. Tdl1 (Verteidigen gegen Matt: decken)
10) 1. Txb3 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
11) 1. ... Sg3# (Matt in einem)
12) 1. e4 (Verteidigen: dazwischenziehen)

8
1) Wa7 / Whs
W1 / We3
2) 1. ... Lxa4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) 1. ... Dxa2# (Matt in einem)
4) 1. Lxg3 (Schach parieren: schlagen)
5)1....Sxd4! (1. ... Tgl+? 2. Kxf3) (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. Dh6# (Matt in einem)
7)Db8-b1-e4+
8) 1. Lxg4 (Verteidigen gegen Matt: Bewacher schlagen)
9) 1. ... Lh3 (Verteidigen: dazwischenziehen)
10) 1. ... Lxe4 (Zweifacher Angriff)
11) 1. Lxg4 (Verteidigen: schlagen)
12) 1. Sb5 (Verteidigen: decken)

9
1) 1. dxc6 (Vorteilhafter Tausch)
2) 1. Tc8+ Txc8 2. bxc8D+ (Freibauer)
3) 1. ... Txc2 (Zweifacher Angriff)
4)1. ... Dgl# (Matt in einem)
5) 1. Lxh3 (Verteidigen gegen Matt: Helfer / Bewacher schlagen)
6) 1. Kh4 Th5# (Matt in einem)
7)1. ... £5 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. Tt6# (Matt in einem)
9) 1. dxe5 (Vorteilhafter Tausch)
10)1. ... Dxd7! (1. ... Sxd7? 2. Lxd8) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
11) Lb2-a3-f8-h6+
12) 1. ... Td6 (Verteidigen: decken)

10
1) Patt
2) 1. Sxe4 (Vorteilhafter Tausch)
3) 1. De6# (Matt in einem)
4) 1. Sxe3 (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. ... Df8! (1. ... Kh7? 2. Dxf7) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
6) Za8 £c6/ Hh8 265
Edl £c4/ Eh4 8el/f2
7) 1. De7# (Matt in einem)
8) 1. Th&# (Matt in einem)
9)1. Dxe2! (1. Dc6+? Ke6) (Schlage eine ungedeckte Figur)
10) 1. ... LeS (Verteidigen: dazwischenziehen)
11) 1. Dc4 (Verteidigen: wegziehen)
12) 1. Kel (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)

11
1) Tb3-a3-a8-h8+
2) 1. ... Txe5 (Zweifacher AngrifY)



3) 1. Lxf3! (1. Te2? Lg2#) (Verteidigen gegen Matt: Helfer schlagen)
4) 1. b4 (Verteidigen: decken)
5)1. ... Sxd3 (Vorteilhafter Tausch)
6) 1. Dxg7#! (1. Txb7?) (Matt in einem)
7) Df7xg6xfoxflxe2
8) 1. Txab (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
9) 1. Tg3# (Matt in einem)
10) 1. ... Dxc2! (1. ... Dxh2+? 2. Dxh2) (Schlage eine ungedeckte Figur)
11) 1. Kfl (1. Kh1 Txh2#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
12) 1. L3 (1. Tel? Lxel+; 1. Kd3? Lxe2+) (Verteidigen: dazwischenziehen)

12
1. ... Kxc7! (1. ... Kxa6? 2. ¢8D+) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
2) 1. Se5 Lxe5 2. Kxe5 Kb6 3. b§D+
3) 1. Txg3 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
4) 1. Sf2# (Matt in einem)
5)1. ... Txf3 (Vorteilhafter Tausch)
6)1....Te6 (1. ... Thg8? 2. Tal#) (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)
7) 1. ... b4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) Sh7-f6-d7-b8+
9) 1. Th7 (Schach parieren: dazwischenziehen)
10) 1. Lb4 (Verteidigen: decken)
11) 1. ... Lg5# (Matt in einem)
12) 1. ... Kh8 2. T{8# (Matt in einem)

13
1) 1. Lf6# (1. Txa8? Txb3+!) (Matt in einem)
2)1. Dg3 (Verteidigen: wegziehen)
3) 1. Lxb8 (Schlage eine ungedeckte Figur)
4) Zeichnung
5) 1. Lxg6 (Vorteilhafter Tausch)
6) 1. Ta8#! (1. Tcxd8?) (Matt in einem)
7) 1. Lxe4 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
8) 1. ... f6 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)
9)Da2-g2-b7+
10) 1. Td8# (Matt in einem)
11)1. Kbl (1. Kd1 Dd2#) 1. ... Db2# (Matt in einem)
12)1. ... Tf8! (1. ... Txe8? 2. Txe8+ T8 3. Txf8#) (Schach parieren: Matt vermeiden)

14
1)1. Kal (Verteidigen gegen Matt)
2)1. ... Dfl#; 1. ... Tf1#; 1. ... De3#; 1. ... De2# (4x Matt in einem)
3)1.... Dhl#
4)1. ... Txd2 2. Lxd2 Txd2 (Zweifacher Angriff)
5)1....Le8 (1. ... Te8? 2. Txd7) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
6)La7-c5-b4-d2+
7) 1. Lxf5 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
8) 1. Lxc8 (Vorteilhafter Tausch)
9) 1. Txb3! (1. Le6+? Kxb7; 1. Lxb3? Kxb7) (Schlage eine ungedeckte Figur)
10) 1. T2 (Verteidigen: Rontgendeckung)
I1) 1. ... ¢6 (Verteidigen: dazwischenziehen)
12) 1. ... Le5# (Matt in einem)



15
1)1. Ld2 (Verteidigen: decken)
2) 1. ... Sxd6 (Vorteilhafter Tausch)
3) 1. Txc8 Txc8 2. Txc8+ (Zweifacher Angriff)
4) 1. £3# (Matt in einem)
5)1. Sc3 (Verteidigen: wegziehen)
6) 1. Se3 (Verteidigen gegen Matt: decken)
7)Sd4xb5xc7xebxg7xf5
8) 1. Kg2 (1. Kxf3 h1D+) (Schach parieren)
9)1. Th2 (1. Kgl Dxg2#) 1. ... Df1# (Matt in einem)
10) 1. ... Sc6 (Verteidigen: dazwischenziehen)
11) 1. Td3# (Matt in einem)
12) 1. Sxf3! (1. Td8+? Tf8!) (Schlage eine ungedeckte Figur)

16
1)Sc5-a6-b4-c2+
2) 1. Te5 (1. e8D? Th5#) (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung)
3)Wds Ab5 / W6 Hg7
Wh1 &d2 / Wha Ag2
4)1. ... gxf3 (Vorteilhafter Tausch)
5)1. Te8#! (1. Txd2?) (Matt in einem)
6) 1. ... Da5 (Verteidigen: wegziehen)
7) 1. Dxf7+ (Zweifacher AngrifY)
8) 1. Da8# (Matt in einem)
9) 1. ... Tc4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
10) 1. Ld5+ (Verwundbarkeit ausbeuten)
11) 1. Dxh6 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
12) 1. Dc6# (Matt in einem)

17
1. .. Txg2! (1. ... Td1+?) (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
2) 1. Te8# (Matt in einem)
3) 1. Le7 Lxb2# (Matt in einem)
4)Sd4-c6-e7-gb6+
5)1. Sxh3 Td1+ 2. Kg2 (Verteidigen gegen Matt: Bewacher schlagen)
6)1....Ka8 (1. ... Td8 2. Lxd8) (Verteidigung gegen einen Freibauern)
7)1. ... Le3 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. Tc8# (Matt in einem)
9) 1. Txb8 Txb8 2. Dxb8+ (Zweifacher Angriff)

10) 1. Lxb6 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)

11) 1. ... dxc3 (Vorteilhafter Tausch)

12) 1. Sxa3! (1. Te8+? L18) (Schlage eine ungedeckte Figur)

18

)1.... TdI#! (1. ... Txa6?) (Matt in einem)

2) 1. Dxt6 Dxf6 2. Txf6 (Zweifacher Angriff)

3) 1. Lxc4 (Verteidigen: schlagen)

4)1. Txd7 (Vorteilhafter Tausch)

5) 1. b4 (Verteidigen: dazwischenziehen)

6) Zeichnung

7) Dh2-h7-g8+

8) 1. ... Dd3 (Verteidigen: wegziehen auf ein gedecktes Feld)

9) 1. Kxf1! (1. Txf1? Txe2) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
10) 1. Kf1 (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)



11) 1. ... g5# (Matt in einem)
12)1. Txd7 (1. Sc4 Td1+; 1. Lxd7 Txd2) (Zweifacher Angriff mit Rontgendeckung)

19
1)1. ... Dxbl# (Matt in einem)
2) 1. Lxf5 (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) LeSxe3xgSxhdxe7xb4
4)1. Txfl gxf1D+ 2. Kxfl (Verteidigung gegen einen Freibauern)
5)1. Dg8# (1. Dh5+ Kg7) (Matt in einem)
6) 1. Ta6 (Verteidigen: wegziehen auf ein gedecktes Feld)
7)Lh7-c2-d1-g4
8) 1. ... Lxal (Vorteilhafter Tausch)
9) 1. Se4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
10) 1. g4 (Verteidigen: zweifach decken)
11) 1. Sxf7# (Matt in einem)
12) 1. ... 5 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)

20
1)1. Lh6 (Verteidigen: wegziehen)
2)1. Lxd7! (1. Sxb6? Sxb6) (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) 1. h4# (Matt in einem)
4)1. Kc5 Tg5# (Matt in einem)
5)1. De4 (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung)
6) 1. Td6 (Verteidigen: decken)
7)1. Tc8! (1. Th3? Th8) (Freibauer)
8) 1. Dc8# (Matt in einem)
9)1. d4! (1. c¢3? Sxc3) (Verteidigen: dazwischenziehen)
10) La5-e1-h4-e7+
11) 1. Kf1! (1. Kh1? Txe2) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
12) 1. ... Del+ 2. Sf1 Dxfl# (Verwundbarkeit ausbeuten)

21
1)1. ... Sd5! (Verteidigen: wegziehen und dazwischenziehen)
2) 1. Kxd6 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
3) 1. ... Sg7 (Verteidigen: wegziehen)
4)1. Tf5#! (1. Txg7?) (Matt in einem)
5)1. Dco#! (1. Dxe2?) (Matt in einem)
6) 1. Df2! (1. Kf1? Ld3#; 1. Kh1? Del+ 2. Dfl Dxf1#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
7) 1. Dh7# (Matt in einem)
8)Lh5-g6-c2-ad+
9)1. ... Sxt6! (1. ... Sxd2?) (Vorteilhafter Tausch)
10) 1. Dg2 (Verteidigen gegen Matt: decken)
11) 1. g6#! (1. Sxe5? Lxe5) (Matt in einem)
12) 1. Sf3# (Matt in einem)

22
1)1. Lc4 (Verteidigen gegen Matt: decken)
2) 1. De7# (Matt in einem)
3) 1. Sxc8 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
4)1. gxfa4! (1. Txe5? LxeS!) (Vorteilhafter Tausch)
5)Sf4-e2-cl-a2+
6)1. ... Dh2#! (1. ... Sxd7?) (Matt in einem)
7)1. ... 5+ 2. Sxf5 gxf5+ (Verwundbarkeit ausbeuten)
8) 1. ... Lxh3 (Schlage eine ungedeckte Figur)



9) 1. Kh2 (Verteidigen: decken)
10) 1. ... Sc6 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
11) 1. Sd3# (Matt in einem)
12) 1. Kd2! (1. Se3? Dxe3+; 1. Kc4? Dxd1) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)

23
1) 1. Dxf5! (1. Dxb7? Tf1#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. Txe7 Dxe7 2. Txe7 Kxe7 (Zweifacher vorteilhafter Tausch)
3) 1. Kd3 Dc4# (Matt in einem)
4) 1. Txb6 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
5)1. Sxc6+! (1. Sxf5? Txd1+) (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. Sxb6! (1. Lxf7? Txel+) (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) 1. ... {6 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) Lf3xd5xf7xc4xabxb7
9)1. ... Dal (Verteidigen gegen Matt: decken)
10) 1. ... Td1+ 2. Tel Txel# (Verwundbarkeit ausbeuten)
11) 1. Dxg3+ (Verteidigen: schlagen)
12) 1. ... Kf6! (1. ... Kh7? 2. L8#) (Schach parieren: Matt vermeiden)

24
1)1.b7! (1. bxc7? Kd7) (Freibauer)
2) 1. Tf7#! (1. Dxd6? c1D) (Matt in einem)
3) 1. Td1 (Verteidigen: dazwischenziehen)
4)Wd8 Ab6/ Wh5 Af7
Wd3 &a3/ We3 &h4

2. Auflage
4) Wdg Ab6/ Wh8 Ag7

Wbl &c2/Wel &12
5)1. Txd6! (1. Txb5? Txd2) (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. Db8# (1. Dxd8+? Lxd8; 1. Dc5+? Dc6) (Matt in einem)
7) 1. txgb6 (Verteidigen gegen Matt: decken mit Rontgendeckung durch Bahnrdumung)
8) 1. Dg7# (Matt in einem)
9) Dh2-c7-d8+
10)1. ... Tdxd4 (1. ... Tcxd4? 2. Txd5)
11) 1. Kf2! (1. Ke2? Lxg2) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
12) 1. Kg6 (1. Kh8 Sf7+ 2. Kh7 Sg5+ 3. Kg6 ist Zeitverlust: 3. Kh6? Kf7) (Freibauer)

25
1) 1. ... Lxc5 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
2) Zeichnung

3) 1. Da2# (Matt in einem)
4) 1. Lh6 (Verteidigen: wegziehen)
5)1. Lxd4 (Zweifacher AngrifY)
6) 1. Th8+ (1. Ta8+? Dxa8+) 1. ... Dg8 2. Txg8# (Verwundbarkeit ausbeuten)
7)1. Kg2! (1. Ke2? f3#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
8) L{8-e7-d8-b6+
9)1. Kdl Dbl#; 1. Lf5 Dh1# (Matt in einem)
10) 1. Lfl (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)
11) 1. ... fo+ 2. Kf5 Kf7
12) 1. Lxg4! (1. Lxc6? Txd1#) (Schlage eine ungedeckte Figur)

26
1) 1. Ld3# (Matt in einem)
2) 1. Lhl (Verteidigen: decken durch Bahnrdumung)



3)1. Dxd4 (1. Kd3? Txf4) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
4) 1. Dc&#! (1. Dxg3? a2!) (Matt in einem)
5)1. ... Lh6#! (1. ... Lxc3?) (Matt in einem)
6) 1. Taxe6 Tcl+ 2. Tel (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) Ta7-f7-f6-h6+
8)1.... Txd8 (1. ... Dxd8 2. Dxb7) (Zweifacher Angriff)
9)1.... Kc8 2. Tc7# (Matt in einem)
10) 1. Tb1 (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung)
11) 1. Te5 (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung)
12) 1. Dxd4 (Verteidigen: schlagen)

27

1) 1. Lxf5 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)

2)1. ... Ka5 2. Db5# (Matt in einem)

3)1. ... Dxc3! (1. ... Dxd6? 2. Dxg7#) (Schlage eine ungedeckte Figur)

4)1. b8T (1. b8D? Patt) (Patt vermeiden)

5) Sedxg5xf7xd6xc4xb6

6) 1. Kh4! (1. Kh2? Dg2#) (Schach parieren: Matt vermeiden)

7)1. ... Dg2#! (1. ... Dxa4? 2. Txa4) (Matt in einem)

8) 1. Sc3 (Verteidigen: dazwischenziehen)

9)1. Dxf3! (1. Dxc7? Dxc3) (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
10) 1. Td6# (Matt in einem)
11) 1. Kbl (1. Txf7? Tf1#) 1. ... Tf1+ 2. Ka2 (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)
12) 1. b4 (Verteidigen: decken)
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1)1. Dxg4! (1. Db7+? Kxe5) (Schlage eine ungedeckte Figur)
2)1. Txe6 (1. Lxe6 Td1+) (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) 1. Dh4 (Verteidigen: wegziehen)
4)1. ... Dxe5+ 2. Dxe5 Txe5 (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung mit einem Schlagzug)
5) 1. Sb3 (Verteidigen: dazwischenziehen)
6) Se4-g3-e2-cl+

7)1.Ke3! (1. Td7? Tf1+ 2. Ke3 d1D; 1. ¢7? Tfl+ 2. Ke5 d1D; 1. Tb2? Tf1+ 2. Ke3 d1D) 1. ... Tel+

2. Kxd2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
8) 1. Lxb2 (Schach parieren: schlagen)
9) 1. Dxc6#! (1. dxc6+?) (Matt in einem)
10) 1. ... Te3# (Matt in einem)
11) 1. DaS5 (Verteidigen: wegziehen und weiterhin decken)
12) 1. Texe6 (1. Taxe6? Tcl+) (Zweifacher Angriff mit einer notwendigen Bahnrdumung)
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1)1. Txg7! (1. Td8+? Kxa7) (Zweifacher Angriff)

2) 1. Le5 (Verteidigen gegen Matt: decken)

3) 1. ... Ke5 (Verteidigen: decken)

4) 1. Sxh7# (Matt in einem)

5)1. ... Df2# (Matt in einem)

6)Da8-g8-g1+

7) 1. Df6#; 1. g4# (2x Matt in einem)

8) 1. Dxb5 (Verteidigen: wegziehen)

9) 1. Dxf5! (1. Dxd6? Dxf3) (Schlage eine ungedeckte Figur und weiterhin decken)
10) 1. Dxf2 (1. Kbl Tgl#) 1. ... Txf2+ 2. Kbl (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
11) 1. Dxc6! (1. Txc6? Txed) (Zweifacher Angriff)

12) 1. Kd3 a2 2. Sc2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)



30

1)1. Sxd6! (1. Txd6? Lxe4) (Zweifacher Angriff)

2) 1. Txe7 (Schlage eine ungedeckte Figur)

3)Ld8-g5-h6-g7+

4) Zeichnung

5)1. Lg3# (Matt in einem)

6) 1. bxa6 Kc6

1. ... g5#! (1. ... Txc5?; 1. ... Th5+? 2. LxhS5) (Matt in einem)

8)1. ... Dal+ 2. Ld1 Dxd1# (Verwundbarkeit ausbeuten)

9)1. Te8! Kxd7 2. Txf8 (Freibauer)
10)1. ... Kf8 (1. ... Kg6? 2. Txe7; 1. ... Kg8? 2. Txe7) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
11) 1. Txd4! (1. Kh1? Lxc3) (Schach parieren: einen groBeren Materialverlust vermeiden)
12) 1. Da6 (Verteidigen: wegziehen)
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1) 1. Dc8+ Dxc8 2. bxc8D+ (Freibauer)
2) 1. ... Lc8 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
3) 1. Lb5+ (Verteidigen: wegziehen)
4)1. De5+ (1. Db8+? Ld8) 1. ... Df6 2. Dxf6# (Verwundbarkeit ausbeuten)
5)das W Abb dea’7
6) 1. Sxe5 (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) 1. g5# (Matt in einem)
8) 1. Df5# (Matt in einem)
9) 1. ... Tf8 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)
10) 1. ... Ka8 (1. ... Lxc6 2. Td8#) (Schach parieren: wegziehen)
11) 1. Ka5 (1. Ka7 Txa4#) 1. ... Txa4# (Matt in einem)
12)1. ... Txc8 (1. ... Sxc8 2. d8D#) 2. dxc8D+ Sxc8 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
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1) 1. Txfl+! (1. Kxf1? Txd2) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
2)1. Dd5# (1. Dg6+? Kg8 2. Dxe8 Dxc2) (Matt in einem)
3)1. ... Da5 (Verteidigen: wegziehen)
4)1. Lxc2! (1. Lxd7? Lxa4) (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. ... Dxg2#! (1. ... Dxf4?) (Matt in einem)
6) 1. g3# (Matt in einem)
7) 1. Lb5 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8)Tal-gl-g8-e8+
9)1. Dxd5! (1. Sxd5? exd4) 1. ... exf4? 2. Dxd6 (Zweifacher Angriff)
10) 1. Lf1! (1. Dd5? Dd1+ 2. Lf1 Dxf1#) (Verteidigen gegen Matt: decken)
11) 1. ... Dh2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
12) 1. Sxd4! (1. Txd4? gxf3) (Zweifacher Angriff)
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1)1. Dh7# (Matt in einem)
2) 1. ... Lxf3 (Vorteilhafter Tausch)
3)Sd2-bl-a3-c2+
4) 1. Dxf1 (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. Dxf6! (1. Dxh7+? Dxh7; 1. Df8+? Tx{8) (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. ... Sgb (Verteidigen: wegziehen)
7)1. Lxc8! (1. Db8? Dxa6) (Verteidigen: schlagen)
8) 1. Dal (Verteidigen: decken)
9) Ed7 b6 / Ee8 &HHg5
Hal Ad3/ Eg4 AR
10) 1. ... Kh8 (1. ... Kg8? 2. Tf8#) (Schach parieren: Matt vermeiden)



11) 1. ... Lf3# (Matt in einem)
12) 1. Dbl (1. Txd7? Tel#) (Verteidigen gegen Matt: wegziehen und decken)

34
1) 1. Da5# (Matt in einem)
2) 1. Lxc3 (Verteidigen: schlagen)
3) 1. Txh8 (1. Dxe5 Txa8; 1. Lc6+ Sxc6) (Schlage eine ungedeckte Figur)
4) Db5-b4-f8+
5)1. ... cxd5 2. Lxa6 (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. Dxe4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
7)1. ... Tf3 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. Sxd6! (1. Dxc6? Txc6) 1. ... Dxc4 2. Sxc4 (Vorteilhafter Tausch)
9) 1. ... Sf4# (Matt in einem)
10) 1. Tc2 (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung)
11) 1. Txd6 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
12) 1. ... Sxg8! (1. ... Txg8? 2. Sf7#) (Schach parieren: Matt vermeiden)

35
1)1. Dxh6! (1. Dg57?) (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
2)1. La3! (1. Lf6? Tcl#) (Verteidigen: decken)
3)1. ... Sc6# (Matt in einem)
4)1.Le3 (1. Se3 Txd2; 1. Kg2 Lb7#; 1. Kh1 Lb7#) (Schach parieren: dazwischenziehen und Matt oder
Materialverlust vermeiden)
5) 1. gxfa#! (1. gxh4+? Kxh4) (Matt in einem)
6)1. ... Sxg8+ (1. ... Kxg8?; 1. ... Dxg8) (Patt vermeiden)
7)1. Txg7! (1. Tf5+? Kxe4) (Schlage eine ungedeckte Figur)
8) Lc8-e6-g8-h7+
9) 1. Lxd5+ Kf8 2. Kxel (Schlage eine ungedeckte Figur)
10) 1. Kh4! (1. Kh2? Th3#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
11) 1. ... Le7 (Verteidigen: dazwischenziehen)
12) 1. Sh7+ (1. Kxc1? Dxg5+) 1. ... Dxh7 2. Lxh7 (Verwundbarkeit ausbeuten)

36
1) 1. Lxg5 (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. Te7#! (1. Sd6+ Kd8; 1. Lxf8 Kxf8) (Matt in einem)
3) Sc3xd5xfoxedxcS5xd3
4)1. ... Ke7 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
5) 1. hxg5# (Matt in einem)
6) 1. Lh3+ Sg4 2. Lxg4+ (Verwundbarkeit ausbeuten)
7)1. ... Txcl 2. Txcl (Matt in einem)
8) 1. Lf3 (Verteidigen: Rontgendeckung)
9) 1. a3 (Verteidigen gegen Matt: decken)
10) 1. ... f2# (Matt in einem)
11) 1. Sxf6+! (1. Sxe7? Tf1#) (Vorteilhafter Tausch)
12) 1. Dgl+ (1. Kh2? Dxb4) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)

37
1) 1. Tf2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
2) 1. Lf6+ Dxf6 2. Dxf6+ (Verwundbarkeit ausbeuten)
3)Tal-a2-h2-h6+
4)1. Txd7 (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. ... fxg4# (Matt in einem)
6) 1. ... Txb6! (1. ... Td1+? 2. Kxb2) (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) 1. dxe5 fxe5 2. Lxe5 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)



8) 1. La6#; 1. Tb8#; 1. Db&# (3x Matt in einem)
9) Zeichnung
10) 1. ... Sc6 (Verteidigen: wegziehen auf ein gedecktes Feld)
11) 1. Dxa5# (Matt in einem)
12) 1. Dxh4 (1. Kel Dxf2#) (Verteidigen gegen Matt: decken mit einem Schlagzug)

38
1) Sc5-d7-f6-h5+
2)1. Kgl (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)
3) 1. Lxd5+! (1. Lxg4? TxcS) 1. ... Kh8 2. Tcl (Schlage eine ungedeckte Figur)
4)1. ... Lg8 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
5)1. ... g6# (1. ... Txh3+ 2. Kg4) (Matt in einem)
6) 1. Te6#; 1. De7# (2x Matt in einem)
7)1. Lxh7+! (1. Lxc4? Th1#) (Vorteilhafter Tausch)
8) 1. ... Lxd4! (1. ... Lf6?) (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
9)1. Tb3 (Patt vermeiden)
10) 1. S5# (Matt in einem)
11) 1. Dxb6! (1. Df5+? Kxd6) (Schlage eine ungedeckte Figur)
12) 1. Df1 (Verteidigen: zweifach decken)

39
1) Se6-c7-a8-b6+
2) 1. Sxe6 DxdS5 2. Txd5 (Vorteilhafter Tausch)
3)1. ... Txe5+ (1. ... Sxc4 2. Txe7 Kxe7 3. Kxc4) (Schlage eine ungedeckte Figur)
4)1. Tfal (Verteidigen: zweifach decken)
5)1. Le3+ Kxce3 2. Kxe2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
6) 1. ... g5 (Verteidigen: dazwischenziehen)
7)1. ... Dxc4! (1. ... Tc8? 2. Txc3!) 2. Lxc4 Se4 (Verteidigen: schlagen)
8) 1. ... Dc2# (Matt in einem)
9) Zf8 296 He6 €hs
10) 1. De2 (Verteidigen gegen Matt: decken)
11) 1. T5#! (1. Lxb4? Ta2) (Matt in einem)
12) 1. ... Db7# (Matt in einem)

40

1) 1. Lxg7# (Matt in einem)

2) 1. Dxe6#! (1. Dxa8? fxg5; 1. Lh6? Sc7) (Matt in einem)

3)1. ... Txb6! (1. ... Txf2? 2. Lxf2) (Schlage eine ungedeckte Figur)

4) 1. Da4 (Verteidigen gegen Matt)

5)1. ... Se6 (Verteidigen: dazwischenziehen)

6) Le5-16-e7-b4+

7)1. Kxgb6 (1. Lxg6?; 1. Kf5 Tho6) (Patt vermeiden)

8) 1. ... De2# (1. ... Txa8?) (Matt in einem)

9)1....Dxh3! (1. ... Dxd3+? 2. Dxd3) (Schlage eine ungedeckte Figur)
10) 1. Kc8 K6 2. d8D+ Lxd8 3. Kxd8 (Freibauer)
11) 1. Sf2! (1. Sg3+? Kel) (Verteidigung gegen einen Freibauern)
12) 1. ... Kf5 (1. ... h4? 2. Tg5#) (Verteidigen gegen Matt: decken)

41
1)1. ... Ld4#! (1. ... Txc4?) (Matt in einem)
2)1. ... Dc8 (Verteidigen gegen Matt: decken des Springers und der Grundreihe)
3) 1. ... {6 (Verteidigen gegen Matt: decken durch Bahnrdumung)
4) 1. Lxb3# (Matt in einem)
5) 1. Dxa5 (Schlage eine ungedeckte Figur)



6) 1. ... d5 (Verteidigen: decken)
7)Df3-d1-a4+
8) 1. Te5# (Matt in einem)
9)1. Dc6#; 1. Db8#; 1. Sb6# (3x Matt in einem)
10) 1. Sxc6! (1. Sxd7? Tcl+) (Vorteilhafter Tausch)
11) 1. Txe5# (Matt in einem)
12)1. ... Lf5! (1. ... Tc8? 2. T{xf8) (Verteidigen: dazwischenziehen)

42
1) Zeichnung
2) Tb1-b5-g5-g6+
3) 1. ... Txd5 (Verteidigen gegen Matt: Helfer schlagen)
4)1. Sxc2! (1. Sxe6? Tcl#) (Vorteilhafter Tausch)
5)1. Td5! (1. Tb1? Tel) (Verteidigung gegen einen Freibauern)
6) 1. Tgd#! (1. Lxf5?) (Matt in einem)
7)1. ... Dxg2#! (1. ... Sxd5? 2. fxg4) (Matt in einem)
8) 1. ... fxg5 (Verteidigen gegen Matt: Helfer schlagen)
9) Sc4xd6xb7xa5Sxc6
10) 1. Lxh4! (1. Lxd6? Tel#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
11) 1. Txf6#! (1. Dxf6+? Kh5) (Matt in einem)
12) 1. ... TexbS! (1. ... Tbxb5? 2. Sxc5) (Zweifacher Angriff)

43
1)1. ... Sxe3+ (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) Te3xe3xh3xb3xb5xcS

3) 1. Lg2 (Verteidigen: dazwischenziehen)
4) 1. ... L2# (1. ... Dxe7?) (Matt in einem)
5)Wb5 2.5 2d5 €oal8
6) 1. ... e2 (Patt vermeiden)
7)1. ... De4+ 2. Dxe4 fxe4 (Verteidigen gegen Matt: Jager tauschen)
8) 1. ... Kg8 (Verteidigen gegen Matt)
9) 1. ... Lxf5 (Schlage eine ungedeckte Figur)
10) 1. Sf7#! (1. Sxe4?) (Matt in einem)
11) 1. Ta3! (1. Tc2? Th1+) (Verteidigung gegen einen Freibauern)
12) 1. Se2# (Matt in einem)

44
1)1. Te2#! (1. Sxf6?) (Matt in einem)
2)1. ... Df8#! (1. ... Dxg2?) (Matt in einem)
3) 1. ... c4 (Verteidigen: dazwischenzichen)
4) 1. Sxe3 (Verteidigen gegen Matt: Bewacher schlagen)
5)Sb5-a7-c8-e7+
6) 1. Dxb2! (1. Dxe7? Sxd1) (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) 1. ... Df7 (Verteidigen: wegziehen)
8) 1. Kh3! (1. Kf2? Sxg4+; 1. Lf3? Lxf3+) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
9) 1. Sf3# (Matt in einem)
10) 1. De3#; 1. De4d#; 1. Sd5# (3x Matt in einem)
11) 1. Del (Verteidigen: den Springer und die Grundreihe decken)
12) 1. Txc5! (1. Lxc5? Sxcl) 1. ... Sxc5 2. Lxc5 (Zweifacher Angriff)

45
1)1. Dxb8+ Kg7 2. Dxf4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. Te2 (Verteidigen: zweifach decken)
3) 1. Tg3# (Matt in einem)



4)1. Lde6! (1. Lh6? b2 2. f8D+ Lxf8) (Freibauer)
5)1. ... Df3 (Verteidigen: wegziehen)
6)1....Ke8! (1. ... Ke6? 2. Lh3#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
7)Ld5-c6-d7-g4+
8) 1. ... De3# (Matt in einem)
9)1. axb3 (1. Kxb3 Tc3#) 1. ... Ta6# (Matt in einem)
10) 1. ... gID (1. ... alD? 2. Sc6#) (Verteidigen gegen Matt)
I1)1.... Tg5 (1. ... Tg6 2. hxg6+) (Patt vermeiden)
12) 1. e4 (Verteidigen: dazwischenziehen)

46
1) Te3xg3xg5xc5xch (c4) xc4 (c6)
2)1. ... Df6 (Verteidigen: Rontgendeckung)
3)1. Kel d2+ 2. Kd1 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
4)1. Dd8# (Matt in einem)
5)1. Td6#; 1. Tco#; 1. g5+? Kxf5 (2x Matt in einem)
6) 1. Txd7! (1. Dxe5? Txd2) (Schlage eine ungedeckte Figur)
7)1. Sb4 (1. b4 cxb3) (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. ... b3# (Matt in einem)
9)1. ... Kf8 2. Dh&# (Matt in einem)
10) 1. ... Sed4# (Matt in einem)
11) 1. Df1 (1. Kf1 La6 (1. ... Dxg2+ 2. Ke2 Dxf2+)) (Verteidigen gegen Matt: decken)
12)1. ... Del#! (1. ... Dxc4?) (Matt in einem)

47
I)1.... Thi#! (1. ... Lxg3+?) (Matt in einem)
2)1. Dxh3! (1. Dxc5? Tf1#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) 1. Dxa8 Dxa8 2. Lxa8 Txa8 (Zweifacher vorteilhafter Tausch)
4)1. ... Sd4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
5)1....Txd6 (1. ... Sxd1+ 2. Dxd1) 2. Txd6 (Vorteilhafter Tausch)
6) 1. Dg3 (Verteidigen: wegziehen und weiterhin decken)
7) Tc3-c8-g8-gb+
8)1. ... Sxc4#! (1. ... Txb8? 2. Txb8+) (Matt in einem)
9) Eb8 Nc6/ Eh7 &H18/ Eb2 / Ac2 / Kgd A2
10) 1. h4 (1. g4? Tgl#) (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)
11)1....Kh6 (1. ... Kg8 2. Tf8#; 1. ... Kh8 2. Tf8#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
12) 1. Tel bxelD 2. Sxcl (Verteidigung gegen einen Freibauern)

48
1)1. c8D Th7+ 2. Dh3 (Verteidigung gegen Matt)
2) 1. Db6 (Verteidigen: wegziehen)
3) 1. Dg7# (Matt in einem)
4)1. ... fxe5 2. dxe5 Lc5 (Verteidigen: schlagen und wegziehen auf ein gedecktes Feld
5)Dc5xa3xh3xf5xedxe?2
6) 1. Lgd# (1. g4+) (Matt in einem)
7)1....Ka4 (1. ... Kc4 2. Sd2# (2. Sa5#); 1. ... Kc6 2. Sa5#; 1. ... Ka6 2. Sc5#) 2. Sc5# (Matt in einem)
8)1.... Db7+ (1. ... Dxa2?) (Patt vermeiden)
9)1. ... Ld8 (Verteidigen: zweifach decken)
10) 1. Txb6 Txb6 2. Txb6 (Verteidigen: decken mit einem Schlagzug)
11) 1. Dh8#! (1. Dxe4?) (Matt in einem)
12) 1. Dxd2 (1. Txd2? Dxf4) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)

49
1)1. Lal (Verteidigen: wegziehen und weiterhin decken)



2) 1. ... Sd5 (Verteidigen: dazwischenziehen)

3) Zeichnung

4)1. Dxb3! (1. Sxb3? Dxb5) (Zweifacher Angriff)

5)1. Db2! (1. Lb2? Dxf4) (Verteidigen: dazwischenziehen)

6)Dal-gl-g8+/Dal-hl-c6+

7)1. ... Db8# (Matt in einem)

8)1.... Sb7#! (1. ... Txe2?) (Matt in einem)

9)1. Dh3+! (1. Kg1? Dxel+) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
10) 1. Sxd5#! (1. Sxe6+? Kxe6) (Matt in einem)
1T) 1. Le3! (1. Kf1? hxg5) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
12) 1. Sf1 (Verteidigen gegen Matt: decken)

50

1) 1. Dh5# (1. De6+ Sxe6; 1. De8+ Lxe8; 1. Dc4+ Kg6) (Matt in einem)

2) 1. Txc8+ Kg7 2. fxe3 (Schlage eine ungedeckte Figur)

3)1. b3 (1. Db1? Dad#; 1. Da8? b3#) (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)

4)Lel-g3-b8-a7+

5)Wf6 & f7 H\h7 €8 oder W8 & 17 H\f6 doh7

6)1.... Tf7! (1. ... Lh8? 2. Sh6#) (Verteidigen: dazwischenziehen)

7) 1. Dd6# (Matt in einem)

8) 1. ... Kf6 (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)

9)1. ... gxf5 2. ext5 Ld5 (Verteidigen: schlagen und wegziehen auf ein gedecktes Feld
10) 1. Kd2! (1. Kd3? Lxb3) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden mit Decken durch Bahnrdumung)
I 1. ... fIT (1. ... f1D?; 1. ... fIL 2. Kxf3?; 1. ... Ke4 2. Kxf2?) (Patt vermeiden)

12) 1. Sxc4+ Kc5 2. Kb2 Kxc4 (Verteidigung gegen einen Freibauern durch Feldraumung)

51

1)1. Lxc5+ Kg8 2. Txd2 (Schlage eine ungedeckte Figur)

2)Lh8-e5-b8-a7+

3) 1. ... Dxfl1+ 2. Dxfl Lxfl 3. Kxfl (Zweifacher vorteilhafter Tausch)

4)1. ... Kh6 2. Dg5# (Matt in einem)

5) 1. Sd7# (Matt in einem)

6) 1. Sxd2 (1. Sal?) (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)

7) 1. Lxed#! (1. Txg6?) (Matt in einem)

8)1.d5! (1. Lxc6? Dxc6+) (Verteidigen: dazwischenziehen)

9)1. Dxel! (1. Kf2? Tf1#) 1. ... Txel+ 2. Kf2 Tf1+ 3. Ke2 (Schach parieren: Matt vermeiden)
10) 1. ... g5 (1. ... Txa3? 2. Th4#) (Verteidigen gegen Matt: decken)
11) 1. Lel#! (1. gxh4+? Kxh4; 1. f4+? gx{3! (1. ... exf4? 2. gxf4#) (Matt in einem)
12) 1. ... De7 (Verteidigen: zweifach decken)

52
1)1. Kg3 g4 (Patt vermeiden)
2) 1. Dd6#! (1. ext6+7?; 1. Sxa8?) (Matt in einem)
3) Th5-h8-e8-e6
4)1. ... Se3 (Verteidigen: dazwischenziehen)
5)1. ... Txb6! (1. ... Sxb6? 2. Txf6; 1. ... Txf2? 2. Lxf2) (Schlage eine ungedeckte Figur)
6)Was Hc8/ W8 Eh6 (oder umgekehrt)
Wd] Eal /Wh3 Xf]
7)1. Dxb5! (1. Dxe8? Tb1+ 2. Del Txel#) 1. ... Tel+ 2. Dfl Txfl1+ 3. Kxfl (Schlage eine ungedeckte
Figur)
8) 1. Tgxb6 (Verteidigen gegen Matt: decken) + schlagen
9)2. Lxc3 (2. Txc3? Dxd1+) (Verteidigen: schlagen mit der richtigen Figur)
10) 1. Txb6 cxb6 (Verteidigen: wegziehen und Materialverlust beschrinken)



1) 1. ... Tf7! (1. ... Td8 2. Tfxf8) (Verteidigen: dazwischenziehen)
12) 1. ... Te8 (Verteidigen: Rontgendeckung)

53
1)1. Kgl (1. Dg2? Dxb1+) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
2) 1. Dxf3! (1. Db7+? Kho) 1. ... gxf3 (Verteidigen: schlagen)
3) 1. Lh6#! (1. Lxd4?; 1. Txd4?) (Matt in einem)
4) 1. Da3# (Matt in einem)
5)1. ... Lb7 (Verteidigen: Rontgendeckung durch Bahnrdumung)
6) Le5Sxg3xh2xc7xb6xf2
7)1. Kh3 (1. g4 Dh6#) 1. ... Dxg3# (Matt in einem)
8) 1. ... Dal# (Matt in einem)
9)1. Lxb3! (1. Lxc6? Txd1+; 1. Lxf7+ Kxf7 2. Txd8 SxdS8) 1. ... Txd1+ 2. Lxd1 (Schlage eine ungedeckte
Figur)
10) 1. ... Dc7 (Verteidigen: decken)
11) 1. Lf4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
12) 1. Sb5 (1. d7? Da6#) (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)

54
1)1. De3! (1. Del? Lxd4) (Verteidigen: decken van de Laufer und het Springer blijven decken)
2) He8 L5 £h5 ¢of7
3)Da2-f2-a7+
4) 1. Df8# (1. Dxf6? Le6) (Matt in einem)
5)1. ... Txc2+ 2. Kd3 Txc7 (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. Dxal Lxal 2. Txal (Verteidigen: schlagen)
7)1. Kxgl (1. Lxgl?; 1. Sxg1?) (Patt vermeiden)
8)1. Kh3 (1. Kgl Tel#) 1. ... Th5# (Matt in einem)
9) 1. Dxc5+ (Verteidigen gegen Matt indem man den Jéger tauscht)
10) 1. ... Lb4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
11)1. ... Kh8 (1. ... Dxe7? 2. Dxb8) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
12) 1. ... Dc2 (Verteidigen: wegziehen)

55

1) We7xf6xf3xb7xh7xc2
2.-Auflage

1) We7xh7xb7xbdxd2xg5 / WeT7xg5xd2xb4xb7xh7
2) 1. Dd6 (Verteidigen: wegziehen auf ein gedecktes Feld)
3)1.a7 (1. Ka7 Db&#) 1. ... Dxd5# (Matt in einem)
4)1. Dxg4! (1. Dxd5? Tal+) (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. Dc2! (1. Kb1? Dxf5+) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
6) 1. c5# (Matt in einem mit einem Abzugsschach)
7)1. ... e4 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. Lxc6 (1. Dxc6? TxbS) 1. ... TxdS 2. Lxd7 (zweifacher Angriff: wihle den richtigen Schlagzug)
9) 1. Lt6 (Verteidigen: zweifach decken)
10) 1. ... Lh5 (Patt autheben)
11) 1. Lxe5 (1. Tb8? Sg7#) (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)
12) 1. Sd4+! (1. Ke2? Lxb6) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)

56
1)1... Dh2#! (1. ... Th2+? 2. Dxh2; 1. ... Txd2?) (Matt in einem)
2)1. Txa2! (1. Lxf6? Tel#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
3)1. ... Da2#; 1. ... Dad#; 1. ... Tb2# (3x Matt in einem)
4)1. Dxg4! (1. Dxd5? Tal+) (Schlage eine ungedeckte Figur)
5)1. Df1 (1. Kh2 Sg4#) (Schach parieren: Matt vermeiden)



6) 1. KhS5 (1. Kh3 Df1#) 1. ... Dg6# (Matt in einem)
7)1. g3 (1. Dd3? Dg4#) 1. ... Df1+ 2. Kh4 (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)
8)La6-c4-g8-h7+
9) 1. Txe8# (Matt in einem mit einem Abzugsschach)
10) 1. Del (Verteidigen: decken des Springer und den Liufer weiterhin decken)
11) 1. ... d4 2. b7 d5 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
12) 1. ¢4 Lxc4 2. Sc3 (Feldraumung und verteidigen durch wegziehen)

57
1)1. ... Kh8 (1. ... Kf8 2. Tf7#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
2) 1. Tb3 (Verteidigen: wegziehen und weiterhin decken)
3) 1. Txe7+! (1. Txe3?) (Schlage eine ungedeckte Figur)
4)Ta7-a4-b4-b6+
5)1. d7 (Freibauer)
6) 1. Lc6# (Matt in einem)
7)1. Lb5#! (1. Dxe3?; 1. Dd6+? Ke8) (Matt in einem)
8) 1. Th7 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen durch eine zweifache Deckung)
9)1. g5 (Verteidigen: dazwischenziehen)

10) 1. ... h6 2. Dh7# (Matt in einem)

11) 1. Dal# (Matt in einem)

12) 1. Te2 (1. Txb6? Txc6) (Verteidigen: decken)

58
1)1. Dxd4! (1. Dxd5? Tal#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
2)1. ... Kf5! (1. ... Kg6 2. Sh4#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
3)Th2-a2-al-el+
4) 1. Dxf8+ (1. Lxf8? Lxf3) 1. ... Dxf8 2. Lxf8 Txf8 (Zweifacher vorteilhafter Tausch)
5)1. Txcl! (1. Sxc1? b1D+) (Verteidigung gegen einen Freibauern)
6) W6 15 He8 dh7
7) 1. Tg4# (Matt in einem mit einem Abzugsschach)
8)1. La6 (1. Ld7 Db7#; 1. Ka6 Db6#) 1. ... Db8# (Matt in einem)
9)1. Ka3 (1. Db1? Df8#) (Verteidigen gegen Matt: wegziehen)
10) 1. Dxc6 Txc6 2. Txc6 (Verteidigen: wegziehen mit einem Schlagzug)
11) 1. ... Sc2#! (1. ... Tb4?; 1. ... Lxd7?) (Matt in einem)
12) 1. Kf2 (1. Txel? Dxel#) (Schach parieren Matt vermeiden)

59
1) 1. Lxb6 axb5 2. Lxd8+ (Schlage eine ungedeckte Figur und weiterschlagen)
2) 1. De4 (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung)
3) 1. Sd4! (1. Kf1? dxe2+ 2. Kxe2; 1. Txb6? axb6) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
4) 1. Lh6#; 1. Dho#; 1. De5# (3x Matt in einem)
5) Dh6xb6xb5xc4xf4xhd
6) 1. Lxf5+ Sxf5 2. Txf5 (Zweifacher Angriff)
7) 1. ... 5 (Verteidigen: dazwischenziehen)
8) 1. Tb3 cxb3 2. Sc3 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
9)1. ... Lc7 (Verteidigen gegen Matt: wegziehen und weiterhin decken)
10) 1. ... Te§ 2. Dd1 (Matt in einem)
11) 1. ¢5 (Freibauer: zuerst Ld6 verhindern und erst dann mit dem f-Bauern vorgehen)
12) 1. Da8#! (1. Dxh3?) (Matt in einem)
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1)1. e5 (Verteidigen: Rontgendeckung durch Bahnrdumung)
2) 1. ... Txd5! (1. ... Tb1+? 2. Txbl; 1. ... Txb7? 2. Lxb7; 1. ... Lxe4? 2. Txb5)
3)1....Kd7 (1. ... Dxb8+? 2. axb8D+) 2. Dxc8+ Kxc8 Patt (Remis: Patt forcieren)



4) 1. h8S+ (1. h8D?) (Patt vermeiden)
5)1. ... Dxg5+! (1. ... Sxg5? 2. Dxc8+) (Zweifacher Angrift)
6) 1. Sxf6! (1. Sxb4? Lxed+ 2. Kgl axb4) (Vorteilhafter Tausch)
7)1. Kgl Sh3#; 1. Kel Sd3#; 1. Ke3 Td3# (Matt in einem)
8)1. Kcl Dc2#; 1. Lf4 Dh1#; 1. Lg3 Dbl# (Matt in einem)
9)1....c5(1.... Dxd4 2. Lxd4+) (Schach parieren: Matt vermeiden)
10)1. ... b4 2. b7 (2. c4 Td3 3. b7 Td8) 2. ... bxc3 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
I1) 1. ... Tc7 (1. ... a4? 2. L13#) 2. L3+ Kd7 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen und wegziehen
vorbereiten)
12)1. La5! (1. Lb6? Ta8) 1. ... Txa5 2. d8D+ (Freibauer)
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1)1. Sxe5+ Ke7 2. Txb3 (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. Dxg8 (1. Dxd6? Dxg2#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
3)1. ... Sxf1+ (1. ... Sxe4? 2. Tf8#) (Vorteilhafter Tausch)
4)1....b2 2. Sf3 b1D (Freibauer)
5)1. ... Txc4! (1. ... Dh4+? 2. Dh3) (Zweifacher Angriff mit Decken)
6) 1. ... f1D (Freibauer). Nach 1. ... fxgl D+ 2. Kxgl hat schwarz einen Bauern weniger.
7)1. Txe5! (1. Lxe5? Lxe4 2. Lxd6+ cxd6) 1. ... Lxe5 2. LxeS5 (Zweifacher Angriff)
8)1. Txd2! (1. Lxc6? Txc6 2. Txd2 Tcl+) (Schlage eine ungedeckte Figur)
9) Zeichnung
10) 1. d8D+ Kxd8 2. Lxb5 (Freibauer)
11) 1. Dxc6! (1. Txc6? Dxg2#; 1. Lxt4 Dxg2#) (Verteidigen gegen Matt: Rontgendeckung mit einem
Schlagzug durch einen zweifachen Angriff)
12) 1. ... Dd1+ 2. Scl Dxd7 (Verwundbarkeit ausbeuten: schlechte Lage des Konigs)

62
1) 1. Lxf8! (1. Txd8? Txd8; 1. Txb8? Txb8 2. Lxb8 Txb8; 1. Lxb8? Txc8 2. Txc8 Txc8) (Vorteilhafter
Tausch)
2) 1. Lxc6! (1. Txc6? Dxb5) (Zweifacher Angriff)
3) 1. Lc4+ (Verwundbarkeit ausbeuten)
4)1. L13 (1. Lxg2? Patt) 1. ... Lxf3 2. Kxf3 (Freibauer)
5) 1. Txc3 (1. Dxc3 Dxh4#) (Zweifacher Angriff)
6) 1. Dxa5 (1. Txa5? Dgl+) (Zweifacher Angriff; zweifache Deckung des Feldes el ist ntig)
7)1.Txe7 (1. Lxe7 Lxel) (Zweifacher Angriff)
8) 1. Sxd6! (1. Txd6? Lxed) 1. ... Lxc6 2. Dxc6 (Zweifacher Angriff)
9)1. Txc3 (1. Dxc3? Dxc3 2. Txc3 Tel#) (Zweifacher Angriff)
10) 1. Txc6! (1. Dxc6? Lxcl!) 1. ... Txe4 2. Txc8+ (Zweifacher AngrifY)
11) 1. ... Lxe2 (1. ... Txc7+? 2. Sc3) (Schlage eine ungedeckte Figur)
12) 1. ... gxf6 (1. ... Lxf5 2. Td8#) (Schlage eine ungedeckte Figur)
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1) 1. Lf6 (Verteidigen: dazwischenziehen)
2) 1. Ke2! (1. fxe5? Txdl; 1. Ke4? Txd1) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)
3)1....Sa7 (1. ... Sb6? 2. Db7#) (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen)
4)1. Dal (1. Dc1? Dxf6) (Verteidigen gegen Matt: decken und weiterhin decken)
5)1. Db2! (1. Lb2? Dxf4) (Verteidigen: dazwischenziehen und 4 weiterhin decken)
6) 1. Ld2 (1. Dh4? De2#; 1. Ld4 Dh1#) (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen - 2. Ke2 kann nach 2.
... Dh1+)
7)1. ... Ka8! (1. ... Kc8? 2. Sa7#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
8)1. ... Kd7! (1. ... Ke7? 2. Dg7#) 2. Dg7+ Kxc8 (Schach parieren: Matt vermeiden)
9) 1. Da3 (Verteidigen: decken und weiterhin decken)
10) 1. ... Sf7+ 2. Kg6 Dxg4+ (2. ... Dxd3) (Schach parieren: Materialverlust vermeiden)



11) 1. Tg4 (1. c4? Th5#) (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen auch wenn das Material kostet)
12) 1. Lf5! Txf1 2. Lxc2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)

64
1)1. Tfal (Verteidigen: zweifach decken)
2) 1. Lf3! (1. Sf3? Dxe2) (Verteidigen: dazwischenziehen)
3)1. ... Dxa8 2. Txa8 Txa8 (Verteidigen gegen Matt: Helfer schlagen mit Zweifacher Angriff durch
Rontgendeckung)
4)1. ... Db3 2. Df8+ Dg8 (Verteidigen gegen Matt; dazwischenziehen vorbereiten)
5)1. Tf3 (1. Tc1? Lc4; 1. Tc8+? Le8 2. Txe8+ Kf7) (Verteidigung gegen einen Freibauern)
6) 1. Tal Sxal 2. Kd2 (Verteidigung gegen einen Freibauern)
7)1. ... Kxf7 (1. ... LxdS5 2. Sg5#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
8) 1. Kh2! (1. Kf2? Dgl#) (Schach parieren: Matt vermeiden)
9) 1. D13 (Verteidigen gegen Matt: decken und weiterhin decken)
10) 1. g6 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen vorbereiten)
11) 1. Sg3 Del+ 2. Df1 (Verteidigen gegen Matt: dazwischenziehen vorbereiten)
12) 1. ... Se6 2. fxe6 Kg7 (Verteidigung gegen einen Freibauern)



