Stap b

2 Opening / Kies de beste zet: A

1) 1. &Hxe5 De beste zet. 1. ... Wxg5 2. hxg5 alleen zo anders blijft zwart een stuk voor (2. Hd3 We7) 2. ... &xf2+
3. be2 Nfa+ 4. Hf3) 2. &xd8
1. £xd8 &xf2+ 2. He2 HfaH
1. We2 6 (1... £xf2+ 2. Wxf2) 2. 2e3 Nf4) 1... HxF2 (1... HH6xe5 2. £xd8 2.xf2+ 3. He2 Hxd8 4. Hf3)

2) 1. Wd3 De zet maakt gebruik van de ongelukkige stand van de zwarte dame en toren. Na 1... £xc3 2. bxc3 & d5
3.c4 265 4. Hxe5 Wxe55. £f41-0
1. Wxe4 (misschien spectaculair maar onnodig; wit krijgt wel genoeg materiaal) 1. ... £xe4 2. & xed 0-0 3. Hxd6
1. Ed4 Hxc3 2. Exd6

3) 1. ... £xd4 Oppervlakkig bekeken lijkt er niets aan de hand maar deze slagzet wint gewoon een stuk na 2. £ xd4
Axd4 3. Wxd4 Wg5.
1. ... & xd4 Is alleen hetzelfde als het slaan met de loper maar wit hoeft niet terug te slaan: 2. Wh5 b6 3. b4 & xb5
4. bxch Hxc3 5. £.95 He2+ 6. hl Af4 7. Wxha HHxg2 8. &xg2 f6 9. £.14)
1. ... £.b6 voorkomt stukverlies maar wint niet: 2. f4

4) 1. ... Ec8 behoudt de pion want 2. HHxa7? £.c5 3. Hf4 Wd8 verliest materiaal.
1. We52 a4
1. ... £.d6 geeft de pion terug en is genoeg voor gelijk spel.

5)1... £d72. £f3¢c5(2.... £)ch)
1. ... 2xe2 2. Wxe2 0-0 (2. ... &f8 3. Wf3 c6 4. /N5 HHbd7 5. Wg3) 3. HHf5
1....h6 2. £xf6 £.xf6 3. ﬁxg4 £xd4 4. We2+ HfB (4. ... We7 5. W3

6) 1. .Q,xe4 Dat is niet de eerste zet waar je naar kijkt maar het is relatief de beste mogelijkheid. Zwart kan verder
ontwikkelen met 1. ... 0-0 (liever niet 1. ... &£\ xe4 2. fxe4 en veld 3 komt vrij voor het paard.) of actief spelen met
1. ... Wh6 (slaan op b2 en e5 komen in de stelling). Na 2. Eb1 0-0 staat zwart beter.
1. &Hxed Dit kost na 1. ... HHxe4 verrassend een pion: 2. £xe4 f5 3. £d3 £xd4.
1. fxe4 & g4 wint een pion met daarbij nog een goede stelling.

7) 1. ... &Hd7 2. 0-0 & xe5 3. L.xe5 f6
1....c52. Wad+ Hd7 3. g4
1.... Wh6 2. g4 (2. Wh3 Wh5)

8)1...e52. Wca 2d6 (2. ... a6 3. Hxed Hxd5 4. 0-0-0 c6) 3. Hxed Hxed 4. Wxed 0-0
1....e6 2. £b5+ (2. dxe6 £.xe6 3. 0-0-0 (3. Hxed Wxd4) 3. ... Wxd4 4. £xd4 0-0-0 5. &xf6 Exdl+ 6. Hxdl
gxf6 7. xe4 £.h6
1...a6 2. HHxed

9) 1. @f3 1.... 2042 We2 £¢e7 3. dxeb
1. 2e3 exd4 2. Wxd4 (2. £xd4 &c6) 2. ... Wxd4 3. £.xd4 &Hcb 4. 23 2.e65. b3 0-0-0 6. LHge2 Hb4 7. HHd4
H xd4 8. 2xd4 HHc2+ 9. &d2 Hxd4)
1.d5 2b4 (1. ... c6)

10) 1. Wd1 Deze zet komt pas in beeld als de alternatieven niet voldoen en daardoor ook de zwarte dreigingen
gevonden zijn. De dame staat slecht op c2. De witte stelling is niet minder. Na 1. ... & ge7 2. £)a3 gaat het paard
naar b5 en kan wit rokeren.

1. We2 Hd4 2. Wxab bxab 3. Hxd4 £.xd4
1. £a3
De gespeelde zet 1. Zhbd2 was te gemakkelijk: 1. ... £b4

11) 1. ... d4 2. exd4 cxd4 3. &2b5 (3. Dad) 3. ... &)c6 4. d3 a6 5. Ha3 Was+
1. ... &c6 2. cxd5 exd5 3. £b2
1.... 267 2. cxd5 exd5 3. £b2

12) 1. 2b51. ... b7 2. 2xf6 gxf6 (2.... 2xf6 3. Wa4 He7 4. 2.6 +) (2. ... HxT6 3. 2xe8+) 3. Wad ab 4. 2xd7
b5 5. £.xb5 axb5 6. Wxh5
1. Hg3 h6 (1. ... Hf8) 2. 24
1. Hclc6

3 Opening / Kies de beste zet: A
1) 1. d6 &)xd6 (1. ... cxd6 2. £03+ &h8 3. OHf7+ ExF7 4. £xF7) 2. £0b3+ Bh8 3. £g5 Wes 4. & xe7 Wxe?
5. &g6+ hxgb 6. Wh3+
2) 1. Wxd5 (1. Wog4 £16 2. c4 h5 3. W4 & xe5) 1. ... exd5 2. Hc6 £e6 3. c4 £.d6 4. cxd5 &d7 5. He5+ £ xe5



6. dxe6+ Hxeb 7. H xe5+
3) 1. We2 &f8 2. b3 cxb3 (2. ... b5 3. a4 b4 4. Hb5 £ xb5 5. axbs)
4) 1. £a3 Wd8 (1. ... Wxa3 2. Wed) 2. 2xe7 Hxe7 3. Hfel
5) Tekening
6) 1. ... &ixed (L. ... d5 2. £xd5 Hxd5 3. &xd5 5 4. Hixe7+ Wxe7) 2. 0-0 (2. HHxed d5 3. £.d3 dxed 4. Lxed
£ba+5. £2d2 He8) 2. ... &Hyxc3 3. bxc3 d5
71 .51 .. 062 We2ed 3. 2xe40-04. 2d3 HEe85. £e3 Was+) 2. Wxf5 HHf6 3. W5 ed 4. 0-00-05. c5
£e76. 2xed Hxed 7. We3 Wd5 8. b3 £169. 2b2
8) Tekening
9) 1. £d2 (1. &)xd5 Hxd5 2. Wd2 Wh6 (2. ... H)xF4 3. Wxfa g5 4. We3 g4 5. HHd2 £g5 6.Wc3) (2. ... h6) 3. b3
£a34. Hedl £b4 5. Wel Hc3 6. He5 He2+) 1. ... Hixe3 2. bxe3 A d5 3. ¢4 b6 4. ¢5 & d5 5. c4
10) 1. ... g5 2. £xg5 & xe5 3. 0-0-0 Wxd4 4. Hxd4 £a65. 263 (5. £xe7 HEfe8 6. 2h4 Hd3+) (5. D5 Hd3+
6. HExd3 £xd3 7. Hxe7+ &h8=) 5. ... Efds
11) 1. £Hd4 (Gespeeld werd 1. £92 &6 2. 0-0 0-0 3. a3 &.xc3 4. bxc3 f6 5. exf6 Exf6 6. £Hd4 HHxd4 7. cxd4 He8
8. 2e4 Wh59. Habl Wad 10. Wg4 Hf811. £96 He7 12. 2h5 Wxc2 13. Ebcl Wxd3 14. Exc7 Wxfl#)
1...Wg6 2. £92c63.a3 £xc3+ 4. bxc3 0-0 5. f4
12) 1. ... Hxe5 (1. ... Db4a 2. HHf4 Wxd4 3. Hf3) 2. Hf4 Wxd4 3. D3 Hxf3+ 4. Wxf3 e5 5. Hd5 2.d6

4 Mat in twee: A
1) 1. &5 (1. ... DHxc2 2. 2.xc2#) 1. ... Wxe3 2. L.d7#
2) 1. Wod+ He2 2. Wast#
3) 1. £d2+ g4 2. Hgb#
4)1.b4 Hal (1.... Exc2 2. &xc2#) 2. Hcl#
5) 1. h4 Hxa2 2. hxg5#
6) 1. f4 (dreigt 2. Hed4d#) 2. bxcd (1. ... &xed 2. Hco#; 1. ... Hc2 2. Hedd#) 2. Heb#
7) 1. W7+ Dxf7 / WxF7 2. Hh6#
8) 1. Hgb+ Wxgb (1. ... Whxgb 2. Wha#; 1. ... xg6 2. Wxg7#) 2. Wl#
9) 1. ... Zd3+ 2. cxd3 L.d4#
10) 1. Eeb &Hxe6 (1. ...dxe6 2. Ef7#; 1. ... Ef8 2. Dh6#; 1. ... Exc4 2. Ef6#) 2. &d3#
11) 1. Wds+ Hxd5 (1. ... £xd5 2. xd3#; 1. ... Exd5 2. Hed#) 2. Hbs#
12) 1. e3¢5 (1. ... g1W 2. Hed#; 1. ... d5 2. He2#) 2. Hb5#

5 Mat in drie: A
1) 1. We5+ Hh6 2. Eh5+ gxh5 3. WieH
2) 1. Wh8+ Hb8 2. Wal+ Wab 3. Wxab#
3) 1. Wa5+ bxab 2. axb7+ &h6 3. h8W#
4) 1. Whe+ e 2. Hg8+ &d7 3. Wco#
5) 1. Wdl+ &h6 2. Whi+ Hh4 3. Wxha#
6) 1. Wal+ &g6 2. Wql+ Hf6 3. Wob#
7) 1. Ehe+ ¢ogb 2. Wdl b1W 3. Whs
8) 1. Web+ We7 2. Hd8+ Hxd8 3. Wha#
9) 1. Wa7+ Hab 2. Hxad+ bxas 3. Wc5#
10) 1. Wo7+ &Hf5 2. He5+ Wxe5 3. Wob#
11) 1. Wg8+ Hxg8 2. f85)+ bh8 3. Eh7#
12) 1. ... Exb4+ 2. cxb4 Wa2 3. Wc2 Wab#

6 Mat in drie: B
1) 1. Eh2+ &g6 2. £h5+ Hh7 3. & f7#
2) 1. fa+ gxf3 2. W4+ &h5 3. Wha#
3) 1. b4+ Hxb4a 2. Wdd+ Has 3. W3k
4) 1. g4+ Hxha 2. W6+ g5 3. Wxhe#
5) Tekening
6) Tekening
7) 1. Eb8+ &xab6 2. Hb6+ Hxb6 3. Hc5#
8) 1. a8+ &xa8 2. /Hd7 A 3. Ha2#
9) 1. Hg5+ &xgb 2. N7+ Hhb 3. ga#t
10) 1. Hgd+ Hxgd 2. Ed5+ Hxd5 3. Hf5#



11) 1. Eh6 gxh6 2. h3+ &h5 3. L.f7#
12) 1. c8H)+ ab 2. bbd £)d6 3. HIc5#; 2. ... €5 3. HbsH

7 Mat in drie: C
1) 1. Wg8+ Hxg8 2. Hxg6+ hxgb 3. Hh3#
2) 1. Hab+ Exd8 2. Wh8+ Exb8 3. HcT7#
3) 1. Wxh8+ xb8 2. Hds+ (2. Hb6+? bc8 3. Hb8+ &d7) 2. ... &b7 3. Hhs#
4) 1. Eh8+ &c7 2. Ec8+ £.xc8 3. Wxc8#
5) 1. Ec8+ Exc8 2. Wh8+ He7 3. HHxc8#
6) 1. Hxfe+ Hf8 2. Hgxh7+ Exh7 3. Wgs#
7) 1. ... gl+ 2. Hha O3+ 3. Hh5 (3. ©h3 H1f2#; 3. &xf3 Bh2#) 3. ... HHf6H
8) 1. Hxg8+ &xg8 2. Wfs+ Hxf8 3. Hb8#
9) 1.... 292+ 2. g4 Hfa+ 3. gxf4 &h3#
10) 1. Wal+ He3 2. Wel+ pd4 3. We3#
11) 1. d3+ £.xd3 2. W5+ Hxf5 3. & xd3#
12) 1. Ee7+ &f8 2. He8+ Hxe8 3. WeT#

8 Vooruitdenken / Mat: A
1) 1. ... b4+ 2. Hfl Wdl+ 3. Hf2 Lel+ 4. Hfl 2934
2) 1. ... Wxc2+ 2. &d4 Wd3+ 3. Hcb b6+ 4. Heb Wd7#
3) 1. Hh6+ ©h8 (1. ... gxh6 2. WTH) 2. W7 Se7 3. Wgs+ Exg8 4. If7#
4) 1. Wxg6+ fxg6 2. £ xd5+ Wxd5 3. f7+ Wxf7 4. Hhe#
5) 1. Wd5+ HHxd5 2. £.g4+ e5 3. Hf5+ eb 4. exds#
6) 1. ... Hca3d+ 2. al Hcl+ 3. Hxcl He2+ 4. bl Hba3#
7) 1. &Hf4+ Bgb 2. Heb+ g6 3. D8+ Hf7 4. Web#
8) 1. »h7+ g8 2. HHf6+ &8 3. Eh8+ £.xh8 4. WsH#
9) 1. He7+ Hxe7 2. ihgb+ &f7 3. Exh7+ Exh7 4. WigH

9 Vooruitdenken / Mat: B
1) 1.... Ha2+ 2. &xa2 Eb2+ 3. al Ha2+ 4. dxa2 Wh2#
2) 1. Hcb+ b5 2. Ha7+ Lab 3. Ha3 g1W 4. ba#
3) 1... Wal+ 2. Hxal Ha3d+ 3. a2 Hc2+ 4. b3 (4. bl Hxal#) 4. ... Ha3#
4) 1. Hb6+ a7 2. Hc8+ a8 3. Wa7+ Hxa7 4. Hb6
5) 1.... Ehl+ (L. ... &H2g4+? 2. hxgd Hxga+ 3. ©h3) 2. 2 xhl Wxh3+ 3. &gl Wxhl+ 4. Hxf2 Hgd#
6) 1. Wxc5+ bxch 2. £a3+ cd 3. L5+ (3. £b3+ dxc3) 3. ... oxc3 4. Lba#
7) 1. .. Bcl+ 2. b2 Hd3+ 3. a3 Had+ 4. bxad
8) 1. Eb6+ &xc5 2. b+ &d4 3. Ed3+ dxcsd 4. De3#
9) 1. 5+ Hxe5 2. dd+ Hxd4 3. Wxf4+ Hcb 4. Wed#

10 Pionneneindspel / Doorbraak: A
1) 1. g4 &c5 2. {5 gxf5 3. gxh5
2) 1. b5 cxb5 (1. ... &d5 2. a6 bxab 3. bxa6) 2. ¢6 bxc6 3. a6
3) 1. f6 gxf6 (1. ... Leb 2. fxg7 &f7 3. h6 g8 4. 4 Hf7 5. 2d5 g8 6. g6 hxgb 7. &eb) 2. g6 hxgb 3. h6
4) 1. c6 bxc6 2. c4 &fa (2. ... ©h3 3. &gl) 3. b5 cxb5 4. cxb5 axb5 5. a6
5) 1. b4 cxb4 2. ¢5 bxc5 3. b6 axb6 4. a7
6) 1. a6 c4 2. b6
7) 1. g5 &h8 2. c4 bxc4 3. b5 ¢3 4. b6
8) 1. f5 gxf5 2. h5
9) 1. a4 (1. a3 axb4 2. axb4 &ab 3. Hcb a7 4. Hxb5 Hh7 5. &b &7 6. Hd5 Hh6 7. ed Hb5 8. L4 bxba
9. g4 &c5 10. xh4 &d6 11. g5 Le7 12. g6 &f8=) 1. ... bxad 2. b5 a3 3. b6+ &ab 4. b7 a2 5. b8W a1l
6. Wh7# (6. Whe#)
10) 1. g6 b2 2. h6
11) 1. b5 (1. c5 bxc5 2. b5 ¢4 3. b6 c3 4. b7 c2 5. b8W c1¥W+) 1. ... &6 2. c5 Peb 3. cb
12) 1. a5 (1. d6? cxd6 2. a5 d5 3. axb6 d4+) 1. ... bxa5 2. d6 cxd6 3. b6 d5 4. b7 d4+ 5. Hf3

11 Pionneneindspel / Doorbraak: B
1) 1. ... g4 (1. ... h4 2. gxh4 gxh4 3. d5) 2. d5 h4 3. d6 hxg3 4. d7 g2 5. d8W g1+, Na 6. c6 wint 6. ... Wel het
snelst (6. ... Wcl+ en 6. ... Wg2+ zijn de andere winstzetten).



2) 1. d6 exd6 2. d5 fxe4 (2. ... exd5 3. exf5) 3. dxe6
3) 1....e3 2. fxe3 fxg4 3. &ed g3 4. &f3 gxh2 (4. ... g2? 5. &f2)
4) 1. f6 gxf6 2. exf6 &d6 3. g5 Le5 4. gxh6 Hxf6 5. Lb3 e5
5) 1. a6 (1. b6 axb6 2. a6 &c6) 1. ... g4 2. b6 cxb6 (2. ... g3 3. bxa7 g2 4. a8W+) 3. cxb6 Hc6 4. bxa7
6) 1. a4 (1. d5? ¢5) 1. ... bxa4 2. d5 cxd5 3. b5 a3 4. b3 (4. b6? d4+ 5. b3 d3 6. b7 d2 7. &c2 a2) 4. ... d4 5.
&xa3 d3 6. b2
7) 1. g5 h4 2. f4 h3 3. 5 h2 4. fxg6 h1W 5. g7+ &h7 6. g8W#
8) 1. e4 (1. f4? Hh3 2. e4 &c4 3. e5 Hxd5) 1. ... fxed 2. T4 (2. fxed? b4 3. e5 &c5 4. e6 Hd6 5. Hc2 cb)
2....b4 3.d6 cxd6 4. f5 &c3 5. Hcl
9) 1. &b2 &d3 (1. ... e3 2. e5dxe5 3. c5e4 4. c6 Hf25.¢c7 e3 6. c8W) 2. e5 dxe5 3. c5 e4 4. &cl e3 5. &dl
10) 1. 5 (1. &c4 bbb 2. f5 exf5 3. h5 gxh5 4. g6 fxg6 5. €6 &c7) 1. ... exf5 (1. ... gxf5 2. h5) (1. ... &b6 2. h5 (2. f6
gxf6 3. exf6 &c7 4. h5) 2. ... gxh5 3. g6) 2. h5 gxh5 3. g6 fxg6 4. e6
11) 1. a5 (1. &c6 &c8 2. a5 bxab 3. b6 cxb6 4. Hxd6 &d8=) 1. ... bxa5 2. ¢5 dxc5 (2. ... a4 3. ¢6 a3 4. b6) 3. b6 cxb6
4. d6
12) 1. f3 (1. f42 h3 2. f5 h2 3. &f2 exf5 4. ¢6 f4 5. €7 £3 6. fL 2 7. e8W) 1. ... h3 (L. ... ©h2 2. f4 g3 3. f5 h3
4. &gl h2+5. &hl exf56.e6 f4 7. €7 f3 8. e8W) 2. f4 h2 3. f5 exf5 4. €6 f4 5. 7 f3 6. e8W

12 Pionneneindspel / Sleutelvelden: A
1) 1. $f21 (1. He2? dxed) 1. ... xed (L. ... xg4 2. Le3! &gb 3. Hd4d Hf6 4. ©d5 He7 5. Heb) 2. Hg3! Hed
3. ©h4 &f6 4. Hh5 g7 5. g5 ©h7 6. Hf6 Hh6 7. g5+ ©h7 8. Hf7! (8. g6+? Hh8! 9. Hf7 pat) 8. ... &h8
9. &g6! (9. g6? pat) 1-0
2) 1. h5 (1. &f6 h6 2. Le7 g7 3. h5; 3. f5? gxf5 4. ©xf5=) 1. ... gxh5 2. xh5 &g7 3. g5 &f7 4. Hf5 He7
5. &g6 1-0
3) 1. &c2 (1. &c3? &b5; 1. a2 (tijdverlies, want wit moet terug naar de uitgangsstelling) 1. ... &a6! 2. &a3?
(2. ©b2!1) 2. Hb5) 1. ... &b 2. 2d3 b5 3. L3 &b (3. ... b6 4. cd &b 5. b5+ Hb6 6. Hbd) 4. Hcd
b6 5. b5 La5 (5. ... b7 6. &cb5) 6. b6 (6. ©c5? ... ©xb6 7. Lb4; 6. b4+? Hb6) 1-0
4) 1. ha (1. g4 g6 2. ©f4 Hf6 3. Led Heb 4. Ld4 b3 5. cxb3 &d6) 1. ... g6 2. g4 &6 3. Hf4 Heb
4. Hed &d6 5. £d4 b3 6. cxb3 &b 7. Hcd Hhb 8. ©ba Hab 9. &c5 1-0
5) 1. a3 (1. a3 &ab5 2. d6 &h6 3. Hhd Hcb 4. Lab Hxd6 5. b6 1-0) 1. ... c5 2. bad xd5 3. b5 Hd6
4. b6 &d7 5. b7 1-0
6) Wit heeft zes zetten nodig om b4 en b3 te slaan. Zwart heeft ook zes zetten nodig om na Kxb3 remise te maken
met Kb5. Wit moet dus een tempo winnen door de zwarte koning af te houden. 1. &f6 (1. &f5? &g7 2. eb
Hf8 . ©d7 Hf7 4. Hd6 He8 5. Hc5 Hd7 6. Hxbs &b 7. Hxb3 Hbb5) 1. ... £g8 (1. ... h6 2. Heb) 2. He7
g7 3. &d6 6 4. bc5 He5 5. bxbd 2d6 6. Lxh3 &c5 7. Had b6 8. &b4 1-0
7) 1. &f4 (1. g8W+? Hxg8 2. Hf4 Hf8) 1. ... g8 (1. ... xg7 2. &gb) 2. &f5 Hf7 3. g8 W+ Hxg8 4. g6 1-0
8) 1. b8+ (1. b8W H b6+ 2. Wxh6+ Hxb6) 1. ... b6 2. Hixc6 xcb6 3. &cd 1-0
9) Tekening
10) 1. a5 (1. &g6? &g8) 1. ... £g8 (1. ... bxa5 2. c5 a4 3. ¢6 a3 4. ¢7 a2 5. c8W#) 2. axb6 axh6 3. g6 Hf8 4. Hf6
Le8 5. eb d8 6. Hd6 Hc8 7. b b5 (7. ... b8 8. Hxbb) 8. cxb5 (8. Hxb5? b7 9. &cb5 &c7) 8. ... b8
9. &b6 &c8 10. a7 1-0
11) 1. &bl (1. &c3 a3 2. b4 Leb 3. Hh3 &d5 4. xa3 &cb6 5. ad Hbb) 1. ... a3 (1. ... eb 2. a2 &d5 3. ka3
&5 4. dxad b6 5. Hbd) 2. b3 He5 (2. ... Leb 3. a2 &db 4. &xa3 Lcb 5. pad Hh6 6. Hh4a) 3. a2
&d5 4. Hxa3 &cb 5. ad b6 6. b4 1-0
12) 1. f3 (1. f4 &f8 2. xg6 g8 3. f5 Hf8 4. h5 &8 5. h6 gxh6 6. xh6 Hf7) 1. ... £f8 2. &xg6 &g8 3. h5
(3. f4? &8 4. h5 g8 5. h6 gxh6 6. Hxh6 Hf7) 3. ... &8 4. h6 gxh6 (4. ... £98 5. &g5) 5. Lxh6 Hf7 6. Lg5
1-0

13 Klein plan / Pionstructuur: A

1) 1. ¢5 £.xc5 2. 2.xf6 gxf6 3. Wcl

2) 1. WeS+ Wxe5 (1. ... We7 2. HHf4 (of 2. Wb+ Wd8 3. Wxa7 voor de dapperen; zwart heeft geen compensatie)
2. dxe5 &d5 3. £.c4 (of ook 3. Hxh5). Verbeterde pionstructuur en pionwinst is het resultaat.

3) 1. HH3 (1. We3d O f5 2. &.xf5 exf5 3. W5 g6 4. f3 Hc7 5. HHd3 Hf7 6. &)c5 He7 7. Heb b6 8. Hd3 Wd6
9. We3 &Hd7 10. Exe7+ Wxe7 11. Wxe7+ dxe7 12. Hb4 &d6 13. &f2 Hb8 14. g3 h6 15. Hf4 Heb 16. h4
&f6 17. SHixd5+ Heb 18. b4 &d6 19. h5) 1. ... Wd6 (1. ... HHf5 2. Hxeb) 2. &)g5

4) 1. e5 HHd5 2. e6 fxeb 3. Exeb &8 4. h3 &Hc7 5. Heel a5 Pionstructuur tegenstander verslechteren.

5) 1. ... c4 2. dxc4 Wd4+ 3. &hl exfd 4. & xf4 Wxca

6) 1. £.c5 Hfc82. £b4

7) 1. ... gxf6 (L. ... HxF6 2. BIXF7 Bxf7 3. Wxeb+ g6 4. h5#; 1. ... Wxf6 £ .xd5 exd5 &)g6+ Ld7 &)xh8)



8) 1...d52.¢cxd5 (2. Hd2 £c23. Ecl Exel+ 4. HExel £d3)2.... 2xf33. Exe8 Hxe8 4. gxf3 Ed8 5. g2
Pe56. Hel+ &d67.f4 cd
9) 1. &Hxe5 & xe5 2. Wd4 Wxd4 3. cxd4
10) 1. £e5 Wc6 2. Hcl Wd7 3. £.xf6 gxfe.
11) 1.¢5! (1. a4 £.d7! 2. Efbl &Hxad 3. Exb7 Hxc3! 4. £d3 £.¢6) nu faalt 1. dxc5 op 2. Hfbl Had £ bs.
12) 1. ... &Hd5+ (niet direct 1. ... c4 omdat veld d4 voor de koning vrijkomt) 2. &2 c4 3. £.e2 c3 4. bxc3 Hxc3.
Pionstructuur tegenstander verzwakken.

14 Klein plan / Pionstructuur: B

1) 1. Wh3 Wxh3 (1. ... Wab6 2. £xg7; 1.... £d32. Efdl) 2. axb3 b6 (2. ... a6 3. £xg7) 3. Exa7 c5 4. Eb7+ &8
5. Hal £d6 6. Ea8+. Lijn openen, de dubbelpion speelt geen nadelige rol. Tijdwinst is van belang.)

2) 1. e5 dxe5 2. Hd7 (of ook 2. £xe5) 2. ... a5 3. Wxe5. Pionstructuur tegenstander verzwakken en de d-lijn komt
open. De toren kan binnendringen.

3) 1.... &b4 2. cxbd Wxc2 3. £xc2 2xc2. Pionstructuur tegenstander verzwakken en zwart heeft het loperpaar.

4) 1. c5 dxc5 2. Wg3 £.d7 3. Wxe5

5) 1. ... gxf6 2. £Hd2 5. Open g-lijn is nuttig voor zwart. Zwarte dubbelpion controleert centrumvelden.

6) 1. £f1 £e82. c4 (2. 2b6 Hf7 3. c4 HHd6) 2. ... bxcd 3. £xca+ (Dubbelpion oplossen)

7) 1. b4 &ced 2. 2b3 f7 (2. ... Hd5 3. LHxd5 exd5 4. 2.3 6 5. Hab 3. Hxf5

8) 1. ... a5 (Pionstructuur tegenstander verzwakken. Veel toegepaste manier om de laatste pion van de keten a2/b3/a4
naar b3 te verleggen. De b3-pion kan zwart wel aanvallen, pion a2 niet.

9) Tekening

10) 1. ... Wa6 2. Wxa6 (2. Hdl Wxd3+ 3. Exd3 HEc24. Ed2 Hbc8) 2. ... bxa6 3. Ecl Excl+ (3....a4) 4. &xcl
a4. £.ijn openen, de dubbelpion speelt geen nadelige rol. Zwart krijgt de c-lijn of kan de dubbelpion gemakkelijk
oplossen.

11) 1. &Hb2 (1. a3 Hb5 2. bxcd Ea5 3. /b2 &e7 en de zwarte stukken zijn actief genoeg) 1. ... £Hb6 (1. ... cxb3
2.axb3 HEb7 3. HHcd He7 4. Hab of 1. ... c3 2. {c4) 2. ¢3 Hb5 4. b4 4Hd7 5. £xc4d. De witte actieve stukken
geven meer dan genoeg compensatie voor de (meestal tijdelijke) materiéle achterstand. Wit vermijdt hier koste wat
kost zwakke dubbelpionnen.

12) 1.... £e6 (1. ... &£xf32. Exf3 Hc83. £b30-04. Hdfl Wd6 5. Hbl) 2. 2 xe6 fxe6. Zwart accepteert een
dubbelpion om de witte activiteit in te perken. Zwarte stelling is minder maar verdedighbaar.

15 Pionneneindspel / Wedren: A
1) 1.a7 (1.e7?7 h2 2. e8W h1W) 1. ... f2 2. a8W f1W 3. Wal+ promotie met schaak
2) 1.6 (1. g6 h32.97 h2 3. g8W h1W) 1. ... h3 2. f7 h2 3. f8W h1W 4. Wxh4# promotie en mat
3)1.d7 (1.g7e22. g8 elW) 1. ... e2 2. d8 e1W 3. Wa5+ rontgenschaak
4)1.96 (1.f6e32.f7e2 3. foW elW) 1. ... €3 2. g7 €2 3. g8 e1W 4. Wa2# promotie en mat
5) 1. g7 (1. f7h2 (L. ... a2? 2. f8W a1l Wy 3. Wa8+) 2. foW h1W) 1. ... h2 2. g8y h1Wy 3. Wca+ bab 4. Whs#
promotie en mat
6) 1. vd4 g4 2. b6 3 3. Be3 &g3 4. b7 f2 5. b8 W+
7)1.h6 b2 2. h7 b1W 3. h8W+ Byl 4. Wd4+ Hhl 5. Wha+ Gyl 6. W2+ Hhl 7. Wg2# promotie met schaak en
mat
8) 1. ©e8a32.f7a23. f8W alW 4. Wd6+ Hc8 5. WdsH#
9) 1. ¢7 d3 (1. ... b3 2. &d7 b2 3. c8W b1 4. Was+ bbb 5. Wha+) 2. b7 d2 3. c8W d1W 4. Was+ Hb5
5. Wab+ &5 6. Wee+ Ldd 7. Wdb+
10) 1. &d7 ¢4 2. a6 c3 3. a7 c2 4. a8W+ ca 5. Wa3
11) 1. a6 e3 2. &d3 &f3 3. a7 e2 4. a8W+
12) 1. &cb6 (1. b6? Hd7! 2. &b7e53.a5e4 4. a6 e3 5. a7 e2 6. a8 geen promotie met schaak) 1. ... &d8 2. &b7
e53.a5e4 4. a6 e3 5. a7 e2 6. a8W+

16 Pionneneindspel / Wedren: B

1) 1. &d3 (1. f5 h4 2. f6 h3 3. f7 h2 4. 8% h1W+) 1. ... h4 2. He2 g3 3. Hfl

2) 1. og5 e4 2. h6 €3 3. h7 e2 4. h8W e1W 5. Wha+

3) 1. &g7 (1. ©g8? e4 2. h6 e3 3. h7 e2 4. h8¥ geen schaak op €8 mogelijk) 1. ... e4 2. h6 €3 3. h7 €2 4. h8W el
5. e8+

4) 1. Hcb (1. $d6 Hcd) 1....952.a594 3. a6 g3 4. a7 g2 5. a8W He3 6. Wa7+

5) 1. d6 &f6 2. d7 (2. h6 b3 3. d7 &e7 4. d8W+ Hxd8 5. h7) 2. ... &e7 3. d8W+ Hxd8 4. h6 b3 5. h7 b2 6. h8W+

6) 1. &d6 b5 (1. ... b8 2. &e7 b5 3. d6 b4 4. d7 b3 5. d8W+) 2. &c7 b4 3. d6 b3 4. d7 b2 5. d8WY b1¥ 6. Wd4+
Hab 7. Wad#



7) Tekening
8) Tekening
9) 1. a5 (1. &b5? b3 2. axb3 xh4 3. docd g4 4. b4 h5 5. b5 hd 6. b6 h3 7. b7 h2 8. bSW h1W) 1. ... xh4 (1.
.. b3 2. axb3 doxh4 3. b4 g3 4. b5 h5 5. b6 h4 6. b7 h3 7. b8W+ g2 8. Wgs+ Hhl (8. ... &h2 9. Wgd) 9.
W7 gl 10. Wgb+ hl 11. W5 gl 12. Wgd+ &h2 13. &bd) 2. &xb4 &g3 3. a4 h5 4. a5 h4 5. a6 h3 6. a7
h2 7. a8
10) 1. docb (1. ab? e3 (1. ... £f3? 2. ¢4 &ed 3. ¢5 &d5 4. b5 a6+ 5. &bb a5 6. ¢6) 2. ¢4 &d4; 1. c4? as!) (1.
Hxa7? He3 2. b6 Hd4 3. b5 Hc3) 1. ... e3 2. c4 a5 3. b5 Hd4 4. c5a45.c6a36.c7a27.c8W alW
8. Whg+ &d3 9. Wxal
11) 1. 6 (1. h6 d2 2. h7 d1% 3. h8W Wc2+ 4. Hd7+ &b7) 1. ... d2 2. e7 d1W 3. e82) (3. e8W W2+ 4. Hd7+
&b7) 3. ... W2+ 4. Hc7+ Wxc7+ 5. &xc7 f46.h6 f3 7. h7
12) 1. $f6c3 (1. ... g4 2. €7 93 3. e8W g2 4. Wh5+) 2. 7 c2 3. e8W c1W 4. Wh5+ g2 5. Wxg5+ Wxg5+ 6. Hxg5
3 7. 5! He3 8. He5 £d3 9. &d5 &c3 10. &c5 Hb2 11. a4

17 Pionneneindspel / Wedren: C
1) 1. b6 (1. b5 4 2. a5 3 3. a6 2 4. a7 FLW+ 5. b6 Wf3) 1. ... f4 (1. ... xad 2. &cb) 2. a5
2) 1. &h2 (1.e5? g5 2.6 g4 3. €7 g3 4. e8W g2+ 5. h2 g1lW+ 6. Hh3 Wg3#) 1. ... g5 (1. ... 213 2. €5) 2. &h3
&3 3. Hh2! g4 (3. ... oxed 4. &g3) (3. ... &2 4. &h3) 4. dgl! dxed 5. g2
3) 1. a5 b5 (1. ... h5 2. a6 b6 (2. ... &c7) (2. ... h4 3. Hb8)) 2. b7 dbxab 3. Hcb
4) 1. &g6 (1. d5 &f5) (1. &f6 h4 2. d5 h3 3. d6 h2 4. d7 h1W 5. d8W (5. e7 Wh7 6. we8 &f5 7. dSW be6)
5....Wh4+) 1. ..h42.d5h3 3.d6 h2 4. d7 h1¥ 5. d8W
5) 1. &d7 (1. c4? &d6 (1. ... g5? 2. ©d7)) (1. &e7? g5 2. ¢4 g4 (2. ... ©d4? 3. &d6) 3. c5 &d5) 1. ... &d5
(1....95 2. c4 &d4 3. db! Hxcd 4. Heb) 2. ca+! Hxcd 3. eb Hdb 4. Hf5
6) 1. b6 e5 2. &c5 a5 3. Hdb Hc8 4. Hxeb
7) 1. &d3a5 (1. ... &b2 2. Hxd4 a5 3. c4) 2. ¢4 (2. Hxd4? ad 3. ¢4 ©b3) 2. ... &b4 (2. ... a4 3. ¢5) (2. ... dxc3
3. &xc3 a4 4. &c2) 3. Hxdd ad 4. d3! (4.c5?a35.c6a2 6. c7 alW+) 4. ... b3 (4. ... a3 5. &c2) 5. ¢5
8) 1. ©h8 2 (L. ... b2 2. g7 b1W 3. g8+ 7 4. Wg7+ &d6 5. Wb+ Wxg6) 2. g7 FLW 3. g8W+ &c7 4. W7+
Wxf7
9) 1. d6 b6 2. c4 g3 3. ¢5+ (3. d7? &c7 4. ¢5 g2 5. d8W+ &xd8) 3. ... c6 4. d7 xd7 5. b7 g2 6. c6+
10) 1. b6 (1. c6? e3 2. c7 h1W+ 3. bxhl &f2 4. c8W g2+ 5. Hh2 g1+ 6. bh3 Wy3#) 1. ... be3 2. b7 h1 W+
3. &xhl &2 4. b8W g2+ 5. h2 g1 W+ 6. Hh3
11) 1. b6+ (1. g7? h2 2. b6+ b8! 3. f6 h1W 4. f7 Wgl+ 5. h7 Wb 6. g7 Wos+ 7. h7 W6 8. g8 Wgb+
9. &8 Hh7 10. He7 W7 11. He8 &cb6 12. b7 Wes+ 13. Hd8 W7+ 14. He8 Wxh7 15. &8 &d6 16. g8
Wg2+) (1. &e7? h2 2. b6+ xb6 3. f6 h1W 4. f7 Wh7 5. de8 e 6. ©f8 ddb 7. be8 Wed+ 8. 8 Wgd)
1. ... Hxb6 (1. ... &8 2. He7 (2. ©e6? h2 3. f6 h1W 4. 7 Wed+! 5. Hd7 Wh7+ 6. el Hc8 7. W Wd7#)
2...h2 3.6 h1W 4. f7) 2. &g7! h2 3. f6 h1W 4. f7
12) 1. e5+ (1. a6? c2 2. e5+ Hf7 3. e6+ &6 4. 7 c1W 5. e8W Wc7+) 1. ... Hf7 2. e6+ Hf6 3. &7 Hxe7 4. ab c2
5.a7 c1¥ 6. a8W

18 Pionneneindspel / Verdedigen: A
1) 1....g5 (L. ... g6? 2. h6 g5 3. h7 g7 4. &xg5 ©xh7 5. &f5; 1. ... &eb 2. g5 &f7 3. &f5) 2. h6 g6 3. h7
&xh7 4. &xg5 &g7
2) 1. b2 (1. b4? &c2!) 1. ... d4 2. b4 d3 3. b5 e2 4. b6 d2 5. b7 d1¥ 6. b8 W
3) 1. &d3 (1. &d5 Hg6 2. Heb Hh5 3. Hf6 Bh4 4. H5 Hxh3 5. dxgs &g3 6. h5 HxF3 7. hd &g2
8. g4 f3; 1. d4 ©gb) 1. ... b6 2. be2 dh5 3. &2 dhd 4. &g2
4)1. ... 16 (1. ... 162 2. g5+ hxg5+ 3. bgd g7 4. &xgb) 2. bed He8 3. Hfs Hf7
5) 1. h4! (1. c8W+ Hxc8 2. h4 &d7; 1. h3 &xc7) 1. ... gxh3 2. c8W+ Hxc8
6) 1.... &c5 (1. ...e5 2. g4 &c5 3. g5) 2. dxeb
7) 1. f3 (1. ®a3 g4; 1. f4 h4 2. gxh4 gxf4 3. h5 £3 4. h6 2 5. h7 f1W) 1. ... &d3 2. h4 gxh4 3. gxh4 e3 4. &b2
Hxf3 5. &c2 g3 6. Ld2 Hxhd 7. He2 Hg3 8. Hfl
8) 1. ... f5+ (1. ... gxh5+ 2. &xh5 b6 3. g6 b5 4. Hxf6 &xba 5. de7 Hcb 6. eb en wit wint.) 2. g5 gxh5
3. &xh5 &b6 4. g5 b5 5. &xf5 Hxbs 6. Hed
9) 1. a5 (1. c5+? bxc5+ 2. &c4 c6 3. dxcb xc6 4. 3 Hd5 5. &c2 el 6. a5 &b 7. b2 c4 8. &c2c39. &cl
Hxab 10. c2 b4; 1. Hc3 &5 2. b3 b5 3. cxb5 axb5 4. a5 (4. axb5 &xb5 5. &3 &5 6. d6 cxd6) 4. ...
Hxd5 5. b4 &b 6. ab b6 7. a7 c5+) 1. ... bxab 2. c5+ &e7 3. &cd
10) 1. ... &d7! (1. ... &e7 partij Kamali-Van Duyn Schagen, 2004 2. &f5 &f8 3. &f6 &e8 4. e6 &8 5. Heb)
2. &d5 &c7 3. d4 (3.6 6 4. €7 Hd7 5. e8W+ BHxe8 6. b 5 7. Hxb6 f4 8. a7 3 9. b6 2 10. b7 f1 W
11. b8W+) 3. ... 2d7 4. el Heb



11) 1. &h2! (1. &g2 &hd 2. &h2 3 3. bgl &xh3) 1. ... &f5 2. &g2 eb 3. &l &6 4. bg2 &f5 5. hd &gb
6. bh2

12) 1. &d6 (1. b3 &a5! 2. &xb7 b4 3. &c6 ab 4. b6 &xb3 5. dxc5 ad; 1. &b8 &bb 2. a8 a5 3. b8 &c6
4. a7 (4.b3b5) 4. ... ad) 1. ... b6 2. &c7 a5 (2. ... b5 3. &cb! (3. cxb5+ &xb5) ) 3. &b8

19 Zevende rij: A
1) 1. ... Hxe2 2. Exe2 Wxh2+ 3. Hxh2 Hxh2#
2) 1. Ebl Ha6 2. Ebb7 Ecl+ 3. &h2
3)1. HEh7 Eb6 2. Heg7 He6 3. Hg8+ (3. Eh8+) 3.... HeB 4. Exe8+ Hxe8 5. Eh8+
4)1... Bee2 2. Hdl Exg2+ 3. &fl Hef2+ 4. el Hgl#
5) 1.c4 &xc4 2. 21 2xf1 3. Wxf7+
6) 1. Hf7 Hg8 2. Exg7 Wxe5 3. Exh7#
7) 1. He8 Hxe8 (L. ... 08 2. HExd8) 2. £.d4+ g8 3. Hg7+ &h8 4. Hxg6+
8) 1. Hc7+ &d8 2. Hcb+ £.xc6 3. Hb7+ 8 4. a8W#
9) 1. 7+ &g8 2. £d5+ Hh8 3. H)f8 h1W 4. Hxg6#
10) 1. Ede7+ &d8 2. Hh7 a2 3. Heg7 alW 4. Eha#
11) 1. 2b2 Hc22. £a3+ Hg83. 267 (3. Haa8? Hf6 4. Hxe8+ &h7;3. He7 Hxe7 4. 2xe7 6) 3. ... Heb
4. Exe8+ Hh7
12) 1. Hd7 Hg8 (1. ... Hf52. Hhe+ Hf8 3. He7+ &d8 4. Hxf#) 2. Hd3 &f8 (2. ... b1W 3. He7+ &8
4. Exf3#) 3. Bf7+ (3. Exf3+? bed 4. Hd3 tijdverlies) 3. ... &e8 4. He7+ &f8 5. Exf3#

20 Zevende rij: B
1) 1. Ed7 Eb82. £d6
2) Tekening
3) 1. Ed8+ &h72. Ed7
4)1. Hc4 A2. Hc7
5)1. Hadl Ed52.c4
6) 1. 2b6
7)1... Eg8
8)1... He8+A2. .. He7
9)1... He8A2. .. He7
10)1.... Ec8A2. ... Hc7
11) 1.... Hc8 A2. .. R A3. ... He8
12) 1.... Ec82. Exb7 Ecl+ 3. &g2 Hc2+

21 Aftrekaanval / Ruimen: A
1) 1. Bxd7 (1. £)g6+ fxg6 2. Exd7 Wa8) 1. ... Exd7 2. &g+
2) 1. ... &Hxd5 2. cxd5 exf4
3) 1.... g3+ 2. hxg3 (2. gl He2+) 2. ... 2xg2+ 3. Hxg2 Hxd4
4) 1. e5 Hxe5 2. Hxe5 L.xe5 3. 2.xas
5) 1. ... Bxe3 2. fxe3 (2. HHxf6 He2) 2. ... Hf3+
6) 1. Exc6+ (2. £h3 Hxa3+) 2. ... bxc6 2. £.h3+
7) 1. ... Hfd7 2. Ebded
8) 1. d7+ &bxd7 2. Hd6+ £.xd6 3. £.xab
9) 1. £xc7 Wxc7 2. Hb5 Whe 3. Wxgd
10) 1. &Hf6+ (1. £Hgb Wxc2 2. Wh5 (2. £.d3 Wxd1+ 3. Exdl h6) 2... £xg5 3. 2xf7+ Hh8 4. £ xe8 H xe8)
1. ... gxf6 2. &xf7+ Hxf7 3. Wxad
11) 1. 2xf6 2xf6 2. HHg5 £.xg5 3. £xb7
12) 1... Wxal 2. Exal £h2+ 3. Hxh2 Hxa8

22 Aftrekaanval / Uitschakelen verdediging: A
1) 1. axb7 Wxb7 2. Hxf6+
2)1... £22. Hexf2 (2. Wxgs+ Wxg8 3. Hexf2 Hdl+ 4. Bfl Exfl+ 5. Exfl Wed) 2. . Bdl+ 3. Efl Wxg2#
3) 1. ... Exd2 2. Exd2 £b5+ 3. &g2 HExcl
4)1...152. &xc6 (2. £f4 Wds 3. Hadl fxes 4. Wxed Wdb) 2. ... & xf2+ 3. Exf2 Wxd3
5) 1. Hf5+ (1. Exg6+? Sxg6 2. Wxe7 Hfl#) 1. ... gxf5 2. E g6+ &xgb (2. ... 7 3. Eg7+ &xg7 4. Wxe7+)
3. Wxe7
6) 1. Exd4 (1. Hg3+? &8 2. Wxf4 Hxe2+) 1. ... cxdd 2. Hg3+



7) 1. &Hd8 h6 (1. ... Exd8 2. We8+ Hxe8 3. Exe8#; 1. ... 2xd8 2. He8#) 2. Hxb7 HExa4 3. bxad
8) 1. ... b5 2. £)a5 (2. Ed2 bxcd) 2. ... Hed+
9) 1. £xc6 £.xc6 2. Hd5 Wxd2 (2. ... Exd5 3. Wxab) 3. Hxe7#

10) 1. ... Wc3 (1. ... Wha 2. Wal) 2. 5)b3 (2. h3 Wxd4) 2. ... HHf3+

11) 1. b5 HEc5 (L. ... £h4 2. Wh2 (2. Wxh4)) 2. Hh5+

12) 1. ... el 2. Exf7 (2. Wxel Exf2 3. Wol Bfl) 2. ... Wfl+ 3. Exfl Exfl4

23 Aftrekaanval / Uitschakelen verdediging: B
1) 1. Exe5 (1. &Hxfe+ £.xf6) 1. ... dxe5 2. Hxf6+
2) 1. &Hxd6+ cxd6 2. HEc8+ Exc8 3. Wxh5+
3) 1. Exc7+ &xc7 2. Ec5+
4)1.f4 2d6 (1.... 2al1 2. Wb1) (1.... Wxc2 2. fxe5+ Hxe5 3. Hxc2) 2. Wh2+ Hf7 3. HExc5
5) 1. Exe6+ fxe6 (1. ... 2xe6 2. £b5+) 2. 2xg6+
6) 1. ... Wxfl+ 2. & xfl £ xa2+
7) 1. b4 cxb3 2. £xg7+
8) 1...g5 2. £d2 Hga+
9) 1. ... 2xe5 2. dxe5 W5+
10) 1. Wxh6 gxh6 2. &) 7+ g8 3. Hxhe#
11) 1. §)g5 6 2. S.ca+
12) 1. ... Wxf3 (1. ... cxd5? 2. exd5 Wxf3 3. gxf3 exd5 4. £ d4+) 2. gxf3 exd5

24 Aftrekaanval / Batterij neerzetten: A
1) 1. ... D7+ 2. ab Hixd5+ 3. b5 He3#
2) 1. ... Wh8+ 2. &7 Hed+ 3. b7 Wxe5
3) 1.... Wd3+ 2. g2 HHfa+ (2. ... HHe3+? 3. fxe3+)
4) 1. ... 5)c2 2. Bbl Hicxdd (2. ... Hel 3. HHfe+ gxfe 4. Wgd) 3. Hal (3. ©h2 Wxbl) 3. ... HF3+
5)1... £d42. Wd2 £xgl
6) 1. &)c8+ La8 2. Ne7+ a7 3. Hxcb#
7) 1. hd4 Wh6 2. e+
8) 1. ... We2+ 2. Hh3 Wfl+ 3. Gga Exfa+ 4. exf4 Wxb5
9) 1. &)c5 Wh6 2. HHxd7
10) 1. g3 Wh3 2. g4
11) 1. ... Hb4 2. Wa3 ¥ g4 3. Wh3 Hxg5
12) 1. ... Wfl+ 2. ©h4 (2. g3 W3+ 3. hd Wgd#) 2. ... W4+ 3. h5 2.3+ 4. g6 Wxd4

25 Penning / Ruimen: A

1) Tekening

2) Tekening

3) 1. ¢4 bxc4 2. Hc3

4) 1. e6 Wxe6 2. He5

5) 1. £d1 E5h6 2. Eb3

6) 1. &)xc6 bxc6 2. 2 xe5

7) 1. e6 fxe6 2. He5

8) 1. ¢5 bxch 2. £b5 Hed 3. Hxc6 Hxc3 4. Hxba+

9) 1. d5 Hgds 2. Wd4
10) 1. ... £xe2 2. Exe2 Exb3
11) 1. ... HHd2+ 2. HHxd2 Exf7
12) 1. ... &Hxc3 2. bxc3 Wxd4

26 Penning / Uitschakelen verdediging: A
1) 1. Exe7 HExe7 2. £xf6
2) 1....b3 2. axb3 £Hd8
3) 1. .. £xf32. gxf3e5
4) 1. &xe7 (1. Hel? &cb) 1. ... Exe7 2. Hd6
5) 1. £d5 &Hxd5 2. b5
6) 1. ... Deb5 2. We2 (2. Hf6+ &xf6 3. Wxd5 Exds) 2. ... f5
7) 1. Bb6 (1. Ha7? &Hc7) 1. ... &Hc5 2. Ebb8 Hd7 3. Exd7
8)1... Hg82 Wc5 Exd3



9) 1. h7+ &h8 (1. ... Wxh7 2. Wxh7+ Hxh7 3. Exe7+; 1. ... &g7 2. Hxe5 fxe5 3. h8W+ Hxh8 4. Wxf7) 2. Hxe5
10) 1. Wxe7 HExe7 2. &5
11) 1. Exd4 exd4 2. Wf5 (2. Wed & xd5)
12) 1. ... Hc4 2. B xcd Wxe5

27 Penning / Uitschakelen verdediging: B
1) 1. Hxe6 fxe6 2. H3
2) 1. Hxed dxed 2. £c4
3) 1. ... Hxd4 2. exd4 £.h6
4) 1. Hd6+ 2.xd6 2. Wxf5
5) 1. HExg6 (op direct 1. Wb3, om Hxg6 te dreigen, heeft zwart het simpele 1. ... £)e7 of het veel betere 1. ... Ed1
2. Exg6?ennu2... HEe3of 2.... Heel) 1. ... fxgb6 2. Wb3
6) 1. ... 2xc4+ 2. bxcd Eb2
7) 1. &)xe5+ fxe5 2. £.93
8) 1. Le4 Hd22. Hcl
9) 1. W5 H)f6 2. h5
10) 1. b4 £.b6 (1. ... £xb4 2. &xb4) 2. Hca
11) 1. W3 f6 2. £.c4
12) 1. ... Hg3+ 2. hxg3 Wh5+ 3. /Hh2 Wxe2

28 Penning / Richten: A
1) 1. Ee8+ Hh7 2. Wxf5+ & xf5 3. Hxa8
2) 1. Whl+ Hh8 2. Wa2
3)1...Wc52. £h3e5
4)1...e42. Hg5 e3
5) 1. Wc8+ be7 2. Hxds
6) 1. b4 £a4 2. b5
7) 1. Wh7 H8 2. b5
8) 1.... a8 2. Wxb6 £xb3
9) 1. £b3 Hd8 2. Wxed
10) 1. He3 WaB 2. Hc2
11) 1. &c4 W8 2. H)b6 (2. £)e3? Hxe3 3. Wxd8 Hxd1)
12) 1. Wed+ (1. Eb7? Wxb7) 1. ... Hh8 2. Bb7

29 Aanval op een gepend stuk: A
1) 1. ... £e82. Wxc7 £xb5+
2)1... Bd6(1... HEac82. Exc8;1... Ha62. He6 (2. Edcl? Ec8) 2. Edcl HEc8
3)1...Wd52. &xh3 (2. Egl Wf3) 2. ... Wf3
4) Tekening
5) Tekening
6) 1. £d4 £ab 2. b4 2xd4 3. Wc+ Hd8 4. Wxd8+ Hf7 5. Wxd4
7) 1. ... ©Dhd+ 2. gxh4 Exf4
8) 1.... &Hd7 2. Wd6 /b8 3. Wxe5+ f6
9) 1. He7+ Hh8 2. Hc6
10) 1. £b6! (1. c3? 265 2. Exd5 exd5 3. £b6 &d7 (3. ... He7 4. £.d4 (4. £c5 Hc7); 1. Hed? 2e5=)1....e5
2. Exd4! (2. £xd4? Hed8!)
11) 1. ... Hc5 2. He3 Hxed (2. ... Wxd4 3. Hf6+) 3. Exed Wxd4
12) 1. f4 Ehf8 (1. ... Ebf8 2. We6) 2. Web

30 Opening / Kies de beste zet: B

vet = correcte zet

vet+cursief = aanvaardbare zet

1)1.e5

De aanbevolen zet (theorie zoals dat heet). Het is duidelijk dat wit op de vorige zet £ d4xc6 heeft gespeeld. De
consequentie is de opmars van de e-pion. Voorwaarde is wel dat de witspeler genoeg theorie kent. De hoofdvariant
gaat verder met 1. ... We7 2. We2 Hd5 3. c4 £.a6. Bij beide partijen staan de stukken elkaar enigszins in de weg.
Dat op te lossen is zonder genoeg openingskennis te hooggegrepen voor een vijfde stapper.
1. &Hc3



Een veilige zet, ook bij onvoldoende kennis. Wit ziet van voordeel af. Zwart speelt 1. .... 2b4 2. 2d3 d5. Beide
partijen kunnen met gezonde zetten de opening afmaken.
1. 295
De penning is ongevaarlijk. Zwart speelt 1. ... h6.
2)1. .. 67
Niet goed. Wit speelt nu wel 2. e5 zwart moet met 2. ... £)d5 wel een pion offeren. Terug naar g8 is nauwelijks een
optie. Wit ontwikkelt verder met 3. £.d3.
1....2b4
De theoriezet. Gezonde ontwikkeling omdat de opmars e5 van de baan is (2. e5 We7). Slaan op c3 is niet direct de
bedoeling maar wit is wel gedwongen om e4 te dekken met 2. £.d3 (2. Wd4 We7).
1...d5
Kan net. Zwart moet wel nauwkeurig spelen. Zie volgende stelling.
3)1. £d3
Een ontwikkelingszet maar onschuldig. Zwart ontwikkelt ook met 1. ... £b4 of 1. ... 2d6.
1.e5
Niet aan te bevelen. Zie stelling 5.
1. exd5
De beste zet al houdt zwart gelijke kansen. Zie volgende stelling.
4) 1. £d3
Zwart kan zijn stukken relatief actief neerzetten. Hij begint met 1. ... ¢c6 en na 2. 0-0 £.d6. Schaak is niet eng: de
loper van c8 kan naar e6. In een dergelijke stelling staat het paard op c3 niet handig. Het kijkt tegen de gedekte
centrumpion op db5 aan.
1. 2.b5+
Snelle ontwikkeling is geboden. Zwart houdt stand met 1. ... £d7 2. &xd7+ Wxd7 3. 0-0 £.e7 4. 295 c6
5. &xf6 2xf66.. Hel+ 2e7 7. We2. Het witte spel is gebaseerd op het verhinderen van de rokade maar dat lukt
niet. Zwart kan kiezen uit 7. ... Ec8 (om Ec7 te spelen - 7. ... Eb8 8. We5 is een vergissing) of ook 7. ... f5 om
&f7 te spelen.
1. 295
Ongevaarlijk. Zwart speelt 1. ... c6 en 2. ... 2e7. Zwart heeft een centrumpion!
5 1. .. We7
Wit kan de pion op e5 goed met 2. f4 dekken en dan staat de dame op e7 de loper in de weg.
1. ... &»d7
Niet slecht maar 2. 4 is afdoende.
1... Dg4
Na deze zet is het wit die moeite moet doen om gelijk spel te houden (als dat al mogelijk is). Zie volgende stelling.
6) 1. &f4
Zwart komt met 1. ... f6 in het voordeel: 2. We2 & c5 of 2. exf6 Wxf6 een stelling die bij de laatste stelling
terugkomt.
1. We2
Deze zet gaat mis na 1. ... £.¢5 2. &) d1 0-0. Wit krijgt geen tijd het paard van g4 weg te jagen.
1. Wd4
Absoluut noodzakelijk. De zwarte loper mag niet naar ¢5 komen. Zwart kan het best €5 aanvallen: 1. ... We7
2. 21416 3. 0-0-0 fxe5 4. Wad4.
7)1...0-0
Deze gezonde ontwikkelingszet is waarschijnlijk de beste. Na 2. Le2 (min of meer de enige zet want zwart dreigt
met Te8 de e-pion aan te vallen. Nu kan zwart met 1. ... f5 de druk op de e-pion nog even vasthouden. Direct
op verovering spelen met 2. ... Dg5 3. 0-0 Pxe5 4. Pa4 Pd7 5. Pxc5 Pxc5 6. Lxc7 leidt tot een slechtere stelling
(loperpaar en een betere pionstructuur voor wit) 3. 0-0 (vooral niet 3. h3 vanwege 3. ... f4) 3... a5 (om Lc5 op de
diagonaal naar de koning te houden). Prettige stelling voor zwart.
1...16
Een goede zet voor Stap 5 ook al kan wit gelijk maken en dat kan alleen met 2. & a4. Slaan op f6 leidt na
2. ... Wxf6 tot stelling 9 (partij leerling-trainer). Veel sterker is 2. ... 0-0 met een gewonnen stelling.
1. .. We7
Deze zet is aanvaardbaar als de zwartspeler kan voorzien wat er gaat volgen. Wit speelt 2. 262 &xe5 3. ZHxd5 en
nu zit er niets anders op dan een kwaliteit te offeren: 3. ... cxd5 4. Wxd5 0-0 5. Wxa8 c6! 6. Wh8 (enige zet!) met
gelijke kansen. Wit kan met 5. Wxe5 de verwikkelingen vermijden en ook dan staat het gelijk.
8) 1... &xf2
Wint geforceerd een pion. Zwart profiteert van het ongedekte witte paard: 2. £ xf2 & xf2 3. Hxf2 Wha+,



1. .. £ba+
Tijdverlies. Na 2. ¢3 £.e7 kan zwart niet meer van de stand van het paard op a4 gebruik maken.
1. .. We7
Achter deze damezet zit een idee: na 2. £xc5 (anders & xe5 of 2.d6) 2. ... Wxc5 3. £e2 Wha+ wint zwart een
pion maar wit heeft compensatie na 4. ¢3 Wxb2 5. 0-0.
De eerste variant (1. ... 2xf2+) is vanzelfsprekend een betere keus.

9) 1. Wd2
Gewoonlijk de normale zet maar hier is de druk op f2 na 1. ... 0-0 te groot.
1. We2+
In de lijn van de koning gaan staan ziet er niet uit maar is evengoed als mogelijkheid 3. Na 1. ... &f7 (1. ... &d8
2. 0-0-0 staat de zwarte koning ineens slecht: 2... He8 3. Wc3 of 2. ... Hxf2 3. HHxd5) moet wel 2. W3 volgen.
1. Wf3
Dameruil aanbieden is het minste kwaad. Na ruil op f3 of na korte rokade en ruil op f6 staat zwart wel veel
actiever.

31 Opening / Kies de beste zet: C
1) 1. ... &Hxb3 is een noodzakelijke tussenzet want na 2. axb3 komt 2. ... exd4.
1. ... exd4? faalt op de dubbele aanval 2. Wel+.
1. ... £.b6 kost een pion al krijgt zwart wel wat spel (wit is nog niet helemaal klaar met de ontwikkeling), zowel na
2. dxe5alsna2. Eel 0-0 3. dxe5 dxe5 4. Exe5) 2. ... dxe5 3. /xe5 0-0-0 4. Wgd+ b7 5. Hd7.

2) 1. ... d4 prima want het paard heeft geen goed veld om naar toe te gaan (2. £H b1l £b4+ 3. £ d2 dxe3) 2. exd4 na
het alternatief kan zwart de witte pionstructuur verzwakken. 2. ... exd4 3. We2+ (3. Hb5 £b4+ 4. £.d2 We7+
5 We2 & xd2+ 6. Hxd2 £e6) 3. ... 2e7 4. Hed 0-05. Wd3 Hxed 6. Wxed 2 ba+.

1. ... £.b4 wit kan het nadeel grotendeels beperken met 2. cxd5 & xd5 3. £.d2 en hetzelfde geldt voor de derde
keus £.e6.
1.... 26 2. cxd5 Hxd5 3. 2.d2.

3) 1. ... ¢6 Zwart heeft verschillende goede zetten, logisch want wit gaat met te weinig stukken in de aanval. Stukken
terugjagen is een juiste strategie. Zwart hoeft alleen maar te berekenen dat 2. c7+ (2. Hb6 Wxb6) 2. ... Wxc7
3. Wxf7+ &d8 ongevaarlijk is. Andere acceptabele zetten zijn 1. ... f6 en 1. ... &Yh6. Wit moet op zijn paard op d5
passen.

1. ... &gf6 Wint geen tempo want wit ruilt gewoon. Na 2. Y xf6+ S xf6 3. Wh3 We7 is er niets aan de hand.
Gelijke stelling.

1. ... £2.d6 Deze zet is niet goed. Wit wint met de aftrekaanval 2. £b6 (niet inhalig een pion meepakken met

2. HXCT+ vanwege 2. ... Wxc7 3. Wxf7+ &d8 4. Wg7 & df6 5. Wxh8 Wxc4 en wit is volledig onontwikkeld)
2. ... Hgf6 3. £Hxa8 materiaal.

4) 1. &Hxe5 nodig omdat zwart na de andere zetten geen problemen heeft (schuld is de passieve ontwikkeling van de
loper naar €2) 1. ... &)xe5 2. d4 £.d6 3. f4 &)c6 4. e5 en nu staat wit wat beter na 4. ... 2b4 5. exf6 Wxf6 6. £ b5
£.a5 7. c3. De loper op a5 heeft voorlopig weinig toekomst.

1. &a4 Wit wil de loper ruilen maar dat kost tijd. Zwart kan 1. ... £e7 en verder ontwikkelen. Het paard moet

een keer terug. Scherper is 1. ... Zxed 2. d3 (of 2. 2xc5 &£ xc5 3. Hixe5 £ xe5 4. d4 d6 met onvoldoende
compensatie voor de pion) 2. ... Hxf2 3. Exf2 &xf2+ 4. &xf2 d5. Meestal is de ruil van twee lichte stukken
voor toren en pion niet goed omdat alle actieve stukken van het bord verdwijnen. Dat is hier anders door het sterke
centrum en de geringe activiteit van alle witte stukken.

1. d3 Zwart kan actief worden met 1. ... d5. Wit heeft zijn loper van f1 te passief ontwikkeld.

5) 1. cxd5 De zwarte opmars d5 in het centrum is niet af te straffen, sterker nog wit mag blij zijn dat het nadeel

binnen de perken blijft. 1. ... exd5 2. exd5 & b4 en nu vermijdt alleen 3. d6 een duidelijke slechtere stelling:

3.... Wxd6 4. Wx6 5. £ xb6 en zwart moet eerst zijn pion terugwinnen met 5. ... & fd5 6. £.f2 &H)xc3 7. bxc3

H xe2. Beter is daarom 3. ... £f8 4. Hadl &bd5 5. Hxd5 Hxd5 6. 2.2 Wxd6. Er is niet veel aan de hand al zal
een grootmeester zeggen: “lk heb liever zwart.”

1. Efd1 Gedachteloos ontwikkelen kost een stuk: 1. ... d4.

1. & c2 Zwart kan de witte pionstructuur verslechteren met 1. ... dxe4 want 2. Wxd8 Eaxd8 3. £xb6 HEd2 is niet
mogelijk.

6) 1. £.b3 De spanning handhaven is het beste. De loper wordt ooit wel weer actiever.

1. £d3 Zwart slaat op e4 en dat is stelling 6 van blz. 2 waarin wit alleen na £ xe4 min of meer overeind kan
blijven.

1. exd5 Het opgeven van het centrum is onnodig. Daarbij komt dat 1. ... cxd5 krijgt zwart veld c6 voor zijn paard
krijgt.

7) 1. ... f5 Het paard op de harde manier wegjagen is goed (1. ... £f6? 2. £)g5). Na 2. £ c3 moet zwart oppassen



dat wit d4 niet makkelijk kan doorzetten, dus 2. ... &)c6 (2. ... Df6 3. HHf3 2.d6 4. d4). De paardzet maakt ook e4
mogelijk na 3. 23 ed 4. {Hg5 &H)eb.

1. ... &)c6 Speelbaar. Wit ontwikkelt verder met 2. /Hf3 2.7 3. d3 en speelt £ e4 terug naar g3 als het door een
stuk aangevallen wordt.

1. ... 25 Laat de dekking van b7 in de steek en daardoor kan wit actief worden: 2. W3 £ g6 3. & g5 & f6?

(3. ... &Dh6 is beter maar geeft na 4. Wxh7 onvoldoende compensatie) 4. Wh3 en wint en is dus beter dan 4. ¥Wxb7
bd7 5. Wh3 We7,

8) 1. &5 Directe actie geeft voordeel. 1. ... Wf8 (1. ... exf5 2. Hel £e5 3. HHf3) 2. Hcd £¢7 (2.... £e7 3.b3)

3. el &)c6 4. Wxds.

1. 5e4 0-0 (1. ... £e5 2. Hf3 £¢7 3. £95 is minder goed) en wit staat wat beter na 2. ¢4 &6 3. £ xd6 Wxd6
4. hb5. In het eindspel heeft wit de meerderheid op de damevleugel al vereist het verwezenlijken ervan techniek.
Ook heeft wit een loper die makkelijk op twee vleugels kan werken.

1. c4 &5 f6 Wit verzwakt zijn pionstructuur en dat weegt niet op tegen het paard uit het centrum jagen. Op f6
verdedigt het paard. Verder ontneemt de pion veld c4 aan het paard.

9) 1. ... 0-0 Ontwikkelen is het goede plan. De rokade is nuttiger dan de paardzet naar c6. Na 2. ¢4 Wa5+ 3. £d2
Wa4 staat wit wat beter op grond van het loperpaar. Op Stap 5 niveau zeker geen dodelijk wapen omdat de
realisering veel techniek vereist.

1. ... 2b5 is een blunder want wit wint dankzij een réntgenaanval met lokken materiaal: 2. c4 £ xc4 3. 2 xc4
(maar niet 3. Wad+ b5) 3. ... Wxc4 4. Hcl.
1. ... &c6 2. c4 Wa5+ 3. £.d2 gevolgd door 0-0 en £.d3. Wit heeft het centrum, het loperpaar en meer ruimte, dus
meer mogelijkheden voor zijn stukken.

10) 1. d5 wit moet direct actie ondernemen. 1. ... £xf3 (De pionzet is mogelijk omdat 1. ... £)xe5 2. £Hxe5 £xd1
3. £b5+ verkeerd afloopt.) 2. Wxf3 Hxe5 3. b5+ HHd7 4.0-0f6 5. 214 (5. £a3b6 6. Hael e5 7. Hxe5+)
5...a66. £d3g67. Hael
1. Ebl Niet echt een tempowinst omdat het zwarte antwoord even nuttig is. 1. ... Wc7
1. h3 Niet slecht maar minder goed dan 1. d5. Zwart moet terug met de loper: 1. ... 26 (1. ... £xf3 2. Wxf3 cxd4
3. bl Wd7 4. £b5 geeft wit meer voordeel).

11) 1. ... £e42.f3(na2.c3is 2. ... £d5 juist; 2. ... £xh1 3. HxF7 geef wit voordeel) 2. ... Wxd4
1. ... £h7? kent een eenvoudige weerlegging 2. Dxf7 xf7? 3. Wxeb+ g6 4. £.d3#
1. ... & xg4 kost een stuk na 2. Hxgd Wxd4 3. 3 of 3. He3

12) 1. &Hb3 Wit moet verhinderen dat zwart c5 of e5 speelt. Dat geeft hem meer ruimte. 1. ... €5 (1. ... ¢5 2. £Hxc5b).
Nu blijft na 2. dxe5 & xe5 de d-pion hangen: 3. Wxd5+. Inlassen van 1. ... a5 2. a4 verandert niet veel.
1. £d3 is onhandig want zwart kan 1. .... €5 spelen (beter dan 1. ... ¢5 2. dxc5 &) c6) 2. dxe5 &xe5 en wit is met
de koning in het midden in problemen (3. £ xe5 Wxf2# kan natuurlijk niet.
1. ¢3 & c6 Maar niet 1. ... e5 2. 2d3 exd4 (2. ... e4 3. fHxed dxed 4. Wh3+ H7 5. 2xe4) en wit speelt het best
alsnog 2. &Hb3.

32 Opening / Kies de beste zet: D

1) 1. Ha3 1. ... £xe5 (1. ... a6 2. Hacs &b 3. £.93! Op direct 3. LHxd6+? Wxd6 4. /g6 is 4. ... Wxd4 heel sterk.
Wit verliest materiaal - het paard op h8 gaat altijd verloren.) 2. dxe5 £ d5 3. Ab5 en het paard komt binnen. Op
3. ... Wd7 volgt 4. Hhd6+ 8 5. £.e3. Groot voordeel natuurlijk.
1. & c3 vanaf c3 dreigt alleen maar £\b5 en dat is gemakkelijk te pareren. Niet altijd staat een paard het best op
c3.
1. c3 leidt tot een geisoleerde pion. Goed als wit aanvalskansen zou hebben maar daarop is geen kans. Er blijven te
weinig stukken over een dan is de d-pion alleen maar een zwakte: 1. ... cxd4 2. cxd4 &£ c6

2) 1. Wg4 Na andere ontwikkelingszetten kan zwart rokeren en al blijft wit beter staan (meer ruimte) zwart komt
een keer met c5. 1. ... &8 Het verlies van de rokade is een permanent nadeel (zwarte koning kwetshaarder en de
h-toren lastig in het spel te brengen). 1. ... Hf6 2. Wxg7 H g8 3. Hxf6+) 2. Hel want 2. ... f5 is geen dreiging
vanwege3. Wf3. Zwart blijft met een passieve loper op c8 zitten.
1. £f40-0
1. Wf3 0-0

3) 1. ... e6 Zwart heeft zijn ontwikkeling nog niet afgesloten maar hij moet voorzichtig zijn. De pionzet sluit de loper
op c8 in maar op de alternatieven komt 2. d5. Op de volgende zet is £)c6 wel een goede zet.
1...b52. 2d5 (2. 2xf7+ is de betere mogelijkheid die wat rekenen vereist maar wit loopt, aangezien de zet niet
echt materiaal kost, geen risico. 2. ... Exf7 3. &)e5 e6 4. H\xf7 ©xf7 5. Hed £d7 6. Hg5+) 2. ... Hxd5 3. Wxd5
1.... 89 c62.d5 Ha7 3. Efdl b5 4. 2e2 &b7 Ha7 staat nogal passief. 5. £ e5 kijkt naar veld c6 (als zwart zijn
paard naar c8 speelt) en maakt 3 vrij voor de loper.

4) 1. g4 De verzwakte zwarte pionstructuur en de koning in het midden maakt een directe afstraffing mogelijk.



1...£2d72. £d3 297 3. Exh7
1. Wd2 Wit blijft in het voordeel maar zwart speelt nog mee. 1. ... £c6 2. 0-0-0 £.g7
1. & ge2 Vertraagt de ontwikkeling en kost tijd. Na 1. ... £97 2. £ g3 Wd7 kan zwart vervolgen met £)c6 en
0-0-0.
5) 1. ... Wa5 De ontpenning van Af6 gaat met tempo 2. Wc2 (2. Ecl dxcd) 2. ... Hed
1....0-0 2. Wb3 of 2. 0-0
1. ... dxc4 (in de hoop op 2. £ xc4 Wa5) maar 2. £ xf6 lost het probleem op.
6) 1. ... d5 Een tactische oplossing om met tempo te ontwikkelen. Na 2. Wxd5 (2. Wa4 £d7) 2. ... Wb4+ 3. £.0d2
Wxh?2 4. &.c3 (beter 4. £b5 £.d7 maar zwart staat beter) 4. .... £b4
1. ... f6 Wit ontwikkelt met temp: 2. £ c3 fxe5 3. £Hd5 Wd6 4. 0-0-0 met enorme ontwikkelingsvoorsprong.
1. ... d6 is wat beter maar ook nu komt 2. \c3 (2. £.b5 geeft zwart tijd 2. .... £d7 3. £ c3 en nu niet 3. .... dxe5
4. Hd5 maar 4. ... 0-0-0)
7) Wit heeft één pion minder maar de zwarte dame staat kwetsbaar in de lijn van de toren en zij moet de velden d6 en
6 dekken. Wit heeft meer goede zetten maar de stelling openen is veruit de beste.
1. d4 cxd4 (1. ... Wxd4 2. Hd6+ ©f8 3. £h6+ g8 4. W3 Wxd6 5. W6 Wdd 6. Wxe7) 2. £95.
1. Wf3 f5 2. We3 Wxce3 3. Hd6+ 8 4. dxc3 h6 5. £.e3 wit wint de pion terug en staat beter.
1.d3d5 2. & xc5 Wd6 (2. ... Wd4 3. &b3 en 4. d4 en het paard komt op c5) 3. d4 alle witte stukken zijn goed.
8) 1. Hed 1. ... HHab (1. ... b6 2. c5 bxc5 3. £e3).
1. 295 is alleen leuk als zwart slaat: 2. Wxb7 maar zwart speelt 1. ... f6 2. £2.e3 f5 en alle plannen met &e4 zijn
van de baan.
1. 0-0 te rustig. Na 2. ... &Hh6 (2. ... &9 f6 3. £.g5 Wc7 is minder) kan zwart rokeren.
9) 1. ... d5 In stellingen met de koning in het midden en een ontwikkelingsachterstand is een open e-lijn snel funest.
Met tempo materiaal teruggeven is dan noodzaak. 2. £.xf6 Wxf6 3. Wxf6 gxf6 4. £ xd5 en zwart overleeft. Ook
2. Bel+ 266 3. 2xf6 gxf6 geeft geen voordeel.
1. ... 2e7 Rustig de rokade voorbereiden is net iets minder goed. Na 2. £ xf6 gxf6 (2. ... £xf6 loopt slecht af
na 3. Zel+ &f8 4. Wd5; ook 3. ... £e7 4. Wxg7 Ef8 5. £c3 met de dreigingen &) d5 en torenverdubbeling
op de e-lijn. Materieel staat het gelijk!) 3. el moet zwart toch een pion teruggeven met 3. ... d5 (3. ... 0-0 4.
Wg4+ Hh8 5. £d3 d5 6. Wha) 4. @xd5 (4. Wxfe Hf8 valt tegen want 5. £ xd5 gaat niet vanwege 5. ... £.e6)
4. .. £e65.c4c66. 4 c3 en wit behoudt aanval.
1. ... d6 is niet echt nuttig. Wit komt in het voordeel met 2. Hel+ £e6 3. 2xe6 fxe6 4. E xe6+ Hf7 5. He3
10) Wit kan pion d4 winnen. Wat levert de beste stelling op?
1. 2e2h6 (Of 1. ... Ded 2. 2f4 216 3. 0-0 en nu bijv. 3. ... g6 4. exd4 Dxd4 5. PHxd4 L.xd4 6. L 13 krijgt wit
zijn pion altijd terug met behoud van actief spel) 2. £xd4
1. £d3 is evenmin slecht maar wit moet wel de loper van de zwarte velden opgeven en dat is jammer: 1. ... h6
2. 2xf6 £.xf6 3. 0-0 Wd6 4. b4 X ad8.
1. &Hxd4 is het niet: 1. ... Hxd4 2. Exd4 Wxd4 3. exdd £bd+ 4. &dl Hel#.
11) 1. HHxe4 is duidelijk de enige zet. Na 1. ... dxe4 2. &hd2 h6 3. £h4 g5 4. 293 5 5. e3 &\ f6 6. £.c4 gaat wit met
f3 aan de slag.
1. £f4 Niet goed want na 1. ... &Hxc3 2. bxc3 e6 3. e3 c5 staat zwart eerder beter.
1. & xd5 kost op simpele wijze een stuk: 1. ... Zxg5 2. &Hxg5 €6.
12) 1. £.95 Niet voor luie rekenaars maar wel de beste. 1. ... £2xf3 (1. ... f6 2. &xe5; 1. ... Hde7 2. Hbd2) 2. Wxf3
Wxg5 3. £.xd5 0-0 4. £.xc6 bxc6 5. Wxc6 is een redelijk gezonde pionwinst.
1. £b50-0 (1. ... f6 2. £Hxe5) 2. £.xc6 bxc6 3. h3 is voldoende voor gelijk spel. Linker is 3. E xe5 Wd6 met spel
voor de pion.
1. & xeb5 lijkt aardig en wint in alle gevallen behalve na 1. .... £xf2+ 2. &xf2 (na andere koningszetten is
2. ... £xd1 het antwoord) 2. ... Wh4+ en omdat 3. g3 Wxh2 mat loopt, komt 3. ... £xd1 op de volgende zet.

33 Eindspel / Toren tegen pion: A
1) 1. &2 &d2 2. Hd8+ &cl 3. e2c2 4. Hc8 &b2 5. d2
2) 1. eb e3 2. &d5 &f3 3. 2d4 e2 4. 2d3
3) 1. &d7 &cd 2. &eb d3 3. e5 &3 4. ed d2 5. He3
4) 1. ... Hf12 Hf8+ He2 3. Ee8+ Hfl 4. Hf3d2
5) 1.... e3
6) 1.... &d4! 2. Ef8 He3 3. &cd f3 4. He8+ Hd2!
7)1....e3(1... e5?2. Hel; 1. ... 24?7 2. be6 e3 3. Bd5 e2 4. &d4 ©f3 5. ©d3 Hf2 6. 2d2) 2. 2d6 Hed!
3. &c5 &d3 (3. ... €27 4. B4 el 5. &3 Hf2 6. ©d2)
8) 1. &b7 Hcd 2. dab b3 3. a5 &c3 4. ad b2 5. a3
9)1... &f22. Efg+ bel! (1.... 2f1?7 2. e3; 1. ... ©f3?2. HfB+)



10) 1. He5 &f6 2. Eb59g3 3. Eb3
11) 1. ... &f4 2. Hd8 %e3 3. g4 d3 4. Hed+ (4. &g3d2) 4. ... f2!
12) Tekening

34 Eindspel / Toren tegen pion: B
1) 1. Eb7 (1. &b7 &b5 2. a7+ &a53. Eb7) 1. ... dcd 2. &h6
2) 1. Ecl &d4 2. &b6 c3 3. &b5 &d3 4. b4 c2 5. b3
3) 1. Hel+ &f32. Hdl &ed 3. &c7 d4 4. &b d3 5. 5 He3 6. dcd
4) 1. &blle32. Ha2+ Hd13. Ha8e2 4. Hd8+ &el 5. &c2 &f26. Hf8+ el 7. He8
5)1. .. &ed (1. ... ®e3?2. Eh2 c4 3. &d5) 2. &d6 ¢4 3. &c5¢34. HEdlc25. Ecl &d3
6) 1. ... &4 2. &c6 f4 3. &d5 g4 4. Ebd+ Hf35. Hb3+ &f4
7) 1. Bd8+ &c2 2. He8 &d3 3. &f5e3 4. f4
8) 1. &g4 Le3 2. &g3d3 3. Hel+
9) 1. Hb7 (1. Ec7+ &d4 2. Eb7 &cd 3. &c7 &c54. Eb8bd 5. Eb7 &cd 6. b6 1-0) 1. ... b4 2. &7 &4
3. b6 b3 4. a5
10) 1. ... &c5 (1. ... b4 2. Ed5) 2. g7 b4 3. &6 b3 4. Eb8 Pcd 5. &e5 &3 6. ed b2
11) 1. Ebd+ &d5 2. Hb5e4 3. Ebl! 2d4 4. b4 £d3 5. Hb3e3 6. Edl+
12) 1. Ef2+ (1. &c7 g5 2. ©d6 g4 3. &d5 g3 4. &d4 Hf4 5. ©d3 &f36. Ha8g2=) 1. ... eb2. Hg2 &f6 3. &c7
g5 4. d6 Hf55. d5 &f4 6. Ldd g4 7. Hf2+

35 Eindspel / Toren tegen pion: C
1) 1. &c7 (1. &d7 &d5) 1. ... &d5 2. &d7 ded 3. deb (Reti 1921)
2) 1. d1 g3 2. Hc2+ &fl 3. Hc8 g2 (3. ... f2 4. Hfs+ e3 5. el g2 6. Hg8 &f3 7. Hg7) 4. Bfs+ &gl
5. ®e2 &h2 6. Hh8+ gl 7. Eg8 &h2 8. &f2
3) 1. &d6! g4 2. &d5 Hf4 3. bdd Hf3 4. Hd3 g3 5. Hf7+ g2 6. be2
4) 1. el g2 2. 3 g1+ 3. ©f2 &h2 4. Eh6+ Hh3+ 5. Hf3
5) 1. Ebl! (1. &a7? &b52. Ebl &a5 3. Hal+ b5 4. Ebl &a55. b7 b5 6. Hc7 &c5 7. Ecl+ d4h)
1. ... &c5 2. a7 Hb5 3. b7 a5 (3. ... 2c5 4. Hab) 4. b
6) 1. Ec7b3 2. &d5 La2 3. &cd b2 4. Ea7+ bl 5. b3 el 6. Ec7+ &bl 7. Ec8 dal 8. HEad+ &bl
9. BEa2 &cl 10. Exb2
7)1. Ha8 (1. Ealb4 2. Bbl b5 3. &c7 &eb) 1. ... b4 2. Hb8+ &c5 3. &7
8) 1. ab! (1. b6 c2 2. Hb5h3; 1. Hh6 Hc32. Hc7+ &d2) 1. ... ©c22. Hc7+ d2 3. Eb7 &c3 4. a5 b3
5. a4 b2 6. a3
9) 1. h5 (1. Bf6+ &gd 2. Heb &4 3. bh5 ed 4. dhd 3 5. Hh3e3 6. Ef6+) 1. ... e4 2. bha &3 3. bh3 e3
4. Ef6+ He2 5. g2
10) 1. &h6 (1. &gb &f2; 1. Hf6 Hf2) 1. ... Hf22. 8+ He3 (2. ... g2 3. &g5 g3 4. g4 Hh2 5. Ehs+)
3.208 &f3 4. &h5 g3 5. hd g2 6. Hh3
11) 1. Hg3+ &a2 2. Hga! (2. ©d6? b4 3. be5 b3 4. &b4d b2 5. Ha3+ &bl 6. b3 del) 2. ... ba3 3. &d6 ba
4. Hc5b35. Eb4 b2 6. cd a2 7. Had+ &bl 8. b3 &cl19. HEca+
12) 1. b7 b4 2. Hab a2 3. Hb5hb3 4. b4 b2 5. Ea7+ &bl 6. b3 Hcl7. Ec7+ &bl 8. Eh7

36 Eindspel / Toren tegen pion: D
1) 1. g7 Bfl+ 2. &gb (2. £98? &e7 3. h7 Ehl+ 4. g6 Hgl+ 5. h7 &f7 6. ©h8 Hhil#)
2) 1. b7 Ha2+ 2. &bl! Bb2+ 3. &al HEbd (3... Hh2 4. b8W Ehi+ 5. Whl Exbl+ 6. &xbl; 3. ... EXxb7 pat)
4. b8¥ Hxb8
3) 1. Le5 (1. f5? &3 2. He7 Hed+ 3. ©d7 Hf4 4. Heb gd) 1. ... ©e3 2.5 Hed+ 3. ©d6 Hf4 4. Heb
4) 1. g5 He3 2. Hf6 Hdd 3. Heb
5) 1. &d3 (1. ©e3? &c2 2. dd &d2 3. el e2 4. f5 H8 5. f4 &f2) 1. ... &cl (1. ... &b2 2. &d4 &b3
3.15 B8 4. heb) 2. ded &d2 3. 15 (3. He5? Hed+) 3. ... e2 4. 6
6) 1. eb Hd8 2. Hf6 Hf8 3. Le6 Eh8 4. Hf6
7) 1. &e5! (1. &g7? Hgl+ 2. &h7 Bl 3. g6 ded 4. f6 &e5; 1. &e6? ©fa+) 1. ... @d3+ (L. ... &f3+ 2. &d6)
2. &d6
8) 1. b6 (1. c5? Hcl+) 1. ... ©c2 2. b5 Hh3 3. Hc6 Hcl+ 4. Hd6
9) 1. b4 b2 2. ek
10) 1. b5 &d52. b6 Hc8+ (2.... Ec1 3. b7 Hal+ 4. b8 &c6 5. Hc8 Hhl 6. 8D +!) 3. La7! &cb 4. b7 Hc7
5. a8 Exb7
11) 1. &b3 (1. Lad? &g2) 1. ... Eha (1. ... ©g2 2. &c4 ©f3 3. b5 Hed 4. b6 Bhl 5. &5 Ecl+ 6. &d6) 2. Had
g2 3. Hb5! Hf3 4. Hc5 Hed 5. b5 Eh5+ 6. Hcb &d4 (6. ... Ehe+ 7. &c5!) 7. b6 HEh6+ 8. &c7 &c5 9. b7



Hh7+10. &c8 &cb 11. b8H+
12) 1. g3! (1. &f3 Had 2. g3 &b2 3. Hhd &c3 4. &5 &dd) 1. ... Hadl (1. ... ©b2 2. &f4) 2. hd &b2
3. g5 ©c3 4. Hf5 Hab5+ 5. ofe Hab+ 6. &f5 Hd4 7. g5 Has5+ 8. &fe Hab+ 9. &f5

37 Strategie / Sterk veld: A
1) 1. ... &xb3
2) 1. e6 fxe6 2. He5
3)1.a5
4)1. £d5
5) Tekening
6) 1. £h3
7)1. .. 2f82. &Hc2 £h6
8) 1. &.xf6 £xf62. £d5
9)1...b4
10) 1. ... f3
11) 1. g3 A 2. £xc6; 1. £xc6? Hed+
12) 1. Hhl

38 Verdedig tegen mat: A
1) 1. Wag+ (1. Wa7+ &c8) 1. ... oxad 2. £.xd5+ &b8 3. 2xf3
2) 1. .. B3 2. &xf3 (2. Exf3 £.06+) 2. ... Hf7
3) 1. ... Wxg5 2. fxgs £xg5+ 3. &c2 H xeb
4) 1. ... Exgl+ 2. &xgl £e3+ 3. &flh5
5) 1. Hell (1. &1 Wxfl+ 2. dxfl Hhi#) 1. ... Wxel+ 2. HHf1
6) 1. ... &xed+ (1. ... Wd3+? 2. dal Lxed 3. Exg7+ &xg7 4. Eh7+ g8 5. & xf7+) 2. Wxed Wd3+
7) 1. ... &e3+ (1. ... c4 2. Exg8+ &xg8 3. &xcd+) 2. &d3 c4+
8) 1. Hb8+ (1. Hb5? Wha+en 2. ... Exb5) 1. ... bh7 2. Eb5 Hxb5? 3. Wd3+
9) 1... Hdl 2. Exdl Wxf6
10) 1. ... &Hf2+ 2. &h2 Hgd+ 3. h3 HHf6
11) 1. ... We3+ 2. Hxe3 N5+ 3. Hf2 Hg7
12) 1. ... Wd4! (1. ... Wcl 2. Wd8+ £)c8 3. Was+; 1. ... Wal 2. Wds+ &)c8 3. Wxe8)

39 Verdedig tegen vrijpion: A
1) 1. e5+ &xe5 andere zetten verliezen: (1. ... &g5 2. d4; 1... eb 2. YHda+) 2. Hd4 Hxd4 (2... el1W 3. Hf3+)
3.h6 el 4. h7
2)1. &hle22. Hgl f13. £c3
3) 1. Hgd+ &xhl (1. ... &fl 2. HHg3+ &2 3. He2) 2. Eba c1W (2. ... £xb4 5. Hh2) 3. Ebl
4) 1. Eg5h3 2. Hcd h2 3. Ee5 h1W 4. Has+ b6 5. Hcd+ Hcb 6. Has+
5) 1. Ec5 &xc5 2. Hb3+ £xb3+ (2. ... ¢4 3. Hd2+) 3. a3 b1W pat
6) 1. Hcl el 2. Edl+ e7 (2. ... &8 3. He6 F1W 4. Hd8#) 3. &3 AOxF3 (3. ... f1W 4. Hxel+ Wxel
5. Hixel) 4. Hfl
7) 1. Eg3 (1. Hga+? HExgd+ 2. Exgd h2; 1. Eg4? h2) 1. ... h2 2. &Hgd+ (nodig want 2. Th3?? g5#) 2. ... &g7
3. Eh3
8) 1. &»h4 (1. &Hf4 xf4 2. Hh2 el 3. g4 ©d2 4. &g3 &c25. Ehl1 blW 6. Exbl Exbl 7. &f4 d3 8.
e5 Hgl 9. &5 &dd) (1. &gl Hcb) (1. He7 Hc52. Hfl Hcl 3. Hf5+ g4 4. He3+ &g5) 1. ... Hcb
(1. ... ©xhd 2. &gl &g3 3. &fl) 2. f3 Ecl+ 3. HHgl Exbl
9) 1. &f3 (1. &g4 &f7 (1. ... £d4 wint maar is natuurlijk geen goede zet en sterk af te raden. De winst is dan lastig:
2. Hg3 b2 3. Ded+ Heb 4. HHd2 263 5. Hbl Hd5 en mat in 22 zetten geeft de computer) 2. &5 £.16 3. d4
£xd4) 1. ... £d4 2. g3 b2 3. Hea+
10) Tekening
11) Tekening
12) 1. Hfel alW 2. H1e7#

40 Vrijpion bedwingen: A
1) 1. HHe5b2 2. HHcd b1 3. Ha3#
2) 1. Ea3+ &bl 2. Hb6 Hc2 3. Had! b1W 4. HEc3#
3) 1. Ehd+ &g2 (1. ... &gl 2. Hg3) 2. Ehl &xhl 3. Hg3+
4) 1. Ha5 alW 2. Bab+ b8 3. Hcb+



5) 1. Hg5! flW+ (1. ... bh5 2. Hed+ bha 3. Hd2!) 2. HHf3+ Hh3 3. Hh5+ g2 4. Eh2# (Kasparjan 1936)
6) 1. Ed2 &bl 2. DHed c1W+ 3. Hc3+ dal 4. Haz#
7) 1. &Hd6 h2 2. ZHb5+ &b8 3. Ef8#
8) 1. £\d4 exd4 (1. ... al¥ 2. Hds#; 1. ... bxd4 2. Hd8#) 2. Hg5+ &d6 3. Hab
9) 1. el (L. HHxF2 pat) 1. ... FlW+ 2. 5)f3+ ®h3 3. Eh5+ g2 4. Eh2#
10) 1. £)d7 a6 (1. ... a5+ 2. Hxa5+) 2. Eb8+ a7 3. £)e5 g1W (3. ... Hxb8 4. H3) 4. Hice#
11) 1. HHf8+ &6 2. HHA7+ g6 3. Heb+ g5 4. H6
12) 1. HHxed 18 2. B b3 bxb3 (2. ... Wgl+ 3. Hc5+) 3. Hd2+

41 Verdedig tegen dreigingen: A
1) 1... He8 (1. ... Wxd7 2. Exd7 Exf7 3. Bd5)
2) 1. b5 (1. &d2 £ba+ 2. &cl exfa 3. H\b5 H)6 4. Hxds £96; 1. £xe5 & bak)
3) 1. Wxh7+ (1. Hxd4? Bf1#; 1. Hel? HOf5+) 1. .. xh7 2. Hxf8+ g8 3. Hxd4
4) 1. Hd6 HExe5 (1. ... Hf8 2. We7) 2. Hxe5 (2. ... £0g8 3. He8+ Wxe8 4. £)xe8)
5) 1. £c2 (1. bxcd? Eal+ 2. &c2 Lad+; 1. £c3 Hxce3; 1. £f3 Hixd2 2. Exd2 Hal+)
6) 1. .. £d3 (L. ... £xg2 2. bxc5) 2. £a2 (2. £xd3 Hxd3 3. PHxh6 (3. &xd3 &xf7) 3. ... &Hxb4) 2. ... £)a6 3. b5
Hba 4. 2b3
7) 1. ... Web+ (1. ... Exf1? 2. Hb5+ &d7 3. Exc6; 1. ... &f7+? 2. Exf7+ Exf7 3. Hb5+) 2. Hd5+ &d7 3. Exf8
Wxd5+ 4. dal HExf85. Wxf8 &7 =
8) 1. Wxd2 (1. W8+ &h7 2. Excl dxclW+ 3. Hh2 fxe6) 1. ... Wxd2 (1. ... Wxel+ 2. Hixel) 2. Exal Wd5
9) 1... Hel+ (1. .. cxd6 2. Wad; 1. ... Wxf4 2. d7+) 2. Hxel (2. £xel Wxf4 3. d7+ &d8) 2. ... Wxf4 3. Hbdl
(3. £93 Wad) 3. ... cxd6
10) 1. We7 (1. We6? Wed 2. Hae2 Hxel+ 3. Hxel Wxe6) 1. ... We5 (1. ... Wdl 2. Hae2) 2. We2 (2. We6? Wed)
11) 1. ... Exfa (1. ... Bf6 2. D7+ g8 (2. ... ExI7 3. Wxf7) 3. Hd8+ 2.6 4. Hxeb) 2. 7+ (2. gxfa Lxfa+ 3. g3
£ xg5; 2. Wf7 Eha+) 2. ... Exf7 3. Wxf7 &xg3+
12) 1. ... Efe8 (1. ... Wxc4 2. He7+ Hh7 3. Wxh5+; 1. ... Dxcd 2. De7+; 1. ... Ed7 2. Wxh5; 1. ... Ede8 2. Wxh5
gxh5 3. O f6+) 2. Hfe+ HT8

42 Toreneindspel / Mat: A
1) 1. Ha8! &xad 2. Hh6#
2) 1. He6 A2. BEh6+ 3. g6+
3) 1. &g8
4) 1. &d3 Hd7+ 2. &c3 A 3. bd#
5) 1. f5+ ¢bh6 2. Hg8!
6) 1. a3+ Hxa32. Hg4 A Had#
7)1. ... Bd62. Bxa7+ Heb
8) 1. &f6 Hf2+ 2. &g7 g4 3. Has+
9)1.94! Exg42. Hc7en3. Eh7#
10) 1. Hel+ Ebl1 2. Ecl HExcl 3. &xcl h5 4. gxhé
11) 1. .. HEe52. Hgd+ dbe3 A3. ... Ha5+ 4. bxab b5#
12) 1. f5 exf5 (1. ... g5 2. f6 Eb8 (2. ... gxh4 3. f7 hxg3+ 4. &g2 ha 5. f8W h3+ 6. gl gxf2+ 7. &xf2) 3. hxgs
bxg5 4. f7 B8 5. ©h3 g6 6. Hhd ; 1. ... Exg3 f6) 2. B fa#

43 Toreneindspel / Rontgenschaak: A
1) Tekening
2) 1. Eh6+ &d7 2. Eh8 HExa7 3. Eh7+
3)1. Ha4 Hxad 2. Eh3+ &d4 3. Ehd+
4) 1. a3+ &xa3 2. Ha5+ b4 3. Had+
5)1... Ba3+2 &ed Had+ A3... Bh4; 2. He2 Hal
6) 1. g3 &f72. Zh8 (1. Eh8? Ehl+; 1. Eg8? Eh1+A2. ... Hgl+)
7) 1. b6 axb6 2. a7
8) 1. Hab+ Hcd 2. b Hxc3 (2. ... fIW 3. Ech#; 2. ... HEf5 3. gxfb &xc3 4. Exa3+ &d4 5. Hf3) 3. Hxa3+
9) 1.e7 Hxe7 2. Ec8
10) 1. ®ed4 h3 2. Eh8 Exa7 3. Eh6+ &e7 4. Eh7+
11) 1. a6! bxa6 2. Ea8; 1. ... Eh6 2. axb7 &xb7 3. c6+ (1. c6? ab!)
12) 1. Egl1! (1. Eg8? Ehl1+) 1.... HEa22. Hg8



44 Toreneindspel / Vrijpion: A
1) 1. Eb7 &c8 2. He7 &d83. Ha7
2)1. Bf7 &c6 (1. ... ©c82.e7 &d7 3. e8W+; 1. ... b8 2. 67 Hc8 3. Hf8)2.e7 HEc83. Ef8 &d7 4. Exc8
3) 1. Bd2+ &e7 2. f6+ He8 3. f7+ He7 4. Exd8 Hxd8 5. foW+
4) 1. h7 Hf8 2. Hg4+ &h6 3. Hg8
5) 1. He7 HExe7 2. f6+ Hxf6 3. hW+
6) 1. al &ad 2. ©b2 Eh53.a7 Ha54. Eb3 (4. Eb7)
7) 1. a7 Exh6+ (1. ... Ed8 2. h7 &f7 3. Hg8) 2. Eh4 Exhd+ (2. ... Hab 3. Eh8+ e7 4. a8W+-) 3. &g3
8) 1. Hc3+ ka4 2. Hcl Exb7 3. Hal+ &b54. HEbl+
9) 1. Ee8(1.... &g6 2. Exe6+ Hh7 3. Hcb6 HEa3 4. &e2)
10) 1. Ef6 (1. Eg7+ $h82. Hf7h2)1.... He8(1...h22. Ed6 HEe8 3. Hd8) 2. Hd6
11) 1. a4 HExad+ 2. b5 Ha7 3. cb
12) 1. Eb2! Exc7 2. Eb8+ &f7 3. Eb7 He7+ 4. &d6 Hxb7 5. axb7

45 Toreneindspel / Mix: A
1)1... Eg82. Ea4 Hg3
2) 1. Ec8+ (1. b6 &b5 (1. ... Hel+ 2. &d6 &b5 3. b7 &b6=) 2. ©d6 &ab=) 1. ... &b4 2. b6
3)1.h5 Exh52. He5
4)1. Ehl+ &g2 2. Hcl Ha83. Exc2+
5)1...&e7 (1.... £d82.b7) 2. Eb4 (2. Eh4 &d6) 2. ... Ed8 3. &cd &d7
6) 1. Hf3 (1. He2 &g7) 1. ... Hel+ 2. $f7 Ehl 3. He7
7) 1. &f3+ (1. Ed5 &g3) 1. ... £h3 (1. ... &gl 2. g3 &fl 3. Hh2 c4 4. g5) 2. Hd5 HExh7 3. Eh5+ Exh5
4. gxh5
8) 1. Hg7+ &c8 2. b5 (2. &b6? Hadl) 2. ... a2 3. Eg8+ b7 4. Hg7+ &b85. Hg8+
9) 1.... Ec82. g3 c5+ 3. bxch+ bxc5+ 4. Excb HExch
10) 1. Ec5! Hh6 2. Ec6+! (2. b5+? &b7) 2. ... Excb 3. b5+ b6 4. bxcb Hxcb 5. a5 (5. ©ba? &b6) 5. ... b7
6. &b5
11) 1....f6 2. f4 (2. f3 Efl) 2. ... Ef1 3. fxg5 (3. f5+ &h6) 3. ... fxg5
12) 1. ed! (1. He5? Ed3!; 1. &c5? Ed3) 1. ... Hel+ 2. Hf3 (2. &f4? Edl)2. ... Ed13. Exa3 Exd54. Eal+

46 Aanval op de rokadestelling: A
1) 1. ... Exf3 2. gxf3 Wg5+ 3. &hl Wh5
2) 1. &Hf6 £.98 2. HHh5 gxh5 3. WeH
3) 1. HH6+ gxf6 2. Wb+ Hh8 3. Wxfe+ g8 4. Hd6 Hca 5. Wos+
4) 1. Hhe+ Hf8 2. Hif5
5) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3+ &g7 3. £h6+ Hh7 4. & 18+
6) 1. Wxg4 fxg4 2. Hg6+ hxgé 3. hxgb+
7) 1. &Hfe+ 2.xf6 2. Wxg6+ Hh8 3. Wxfe+ Hh7 4. Whe+ g8 5. Wgb+ Hh8 6. Wxh5+ g8 7. £h6
8) 1. Wxh7+ &xh7 2. Exh7+ Exh7 (2. ... &xh7 3. Hh3+) 3. Eg8#
9) 1. &Hfe+ gxf6 (L. ... ©h8 2. Wc2) 2. Wgd+ W5 3. & .xf6
10) 1. E xg7+ &xg7 2. £h6+ Hxh6 3. Wie+ Hh5 4. £ d1#
11) 1. £xh6 Exh6 (L. ... £97 2. £g5+ g8 3. £16) 2. Wxh6+ &xh6 3. Hg5
12) 1. 5Hf6+ gxf6 2. Wh7+ B8 3. HHxe6+ Hxe6 4. 2h6+ g7 5. L xg7#

47 Aanval op de rokadestelling: B

1) Tekening

2) Tekening

3) 1. Wg5+ &h8 2. Hg3

4) 1. Ea7 Wxa7 2. d7

5) 1. b4 (1. £xf6 hxg5) 1. ... Wb5 2. 2 xf6

6) 1... Hb4 (1. ... Hf3+? 2. &xf3 Wxf3 3. Wed) 2. axb4 (2. f3 £.c5+; 2. Wxc6 Hf3+) 2. ... Hf3+ 3. 2 xf3 Wxf3

7) 1. Hed We7 2. 2e3 2b7 3. 2.5

8) 1.... Hb3 2. 2xb3 2 xe3+ 3. Wxe3 Wq2#

9) 1. Wg5 Eb8 (1.... 2xg52. Eh8+ &g7 3. E1h7#) 2. Hxf6+
10) 1. 2e4 (1. Wxh5? Wxg2#) 1. ... WcB 2. Wxh5 (2. Hxh7 L.xe4d 3. HHxf8 db)
11) 1. ... Ed2 2. £xd2 (2. 2xf3 Exf2 3. &xf2 Wh2+ 4, 292 &2h4) 2. ... £d4
12) 1. 2.xed (1. Hxg7 &xg7 2. £xed c5) 1. ... Hxed 2. Whe &6 3. 2xf6



48 Aanval op de rokadestelling: C
1) 1. Wxf7 Bxf7 2. B g8+ Exg8 3. exfr#
2) 1. Bf6 Wxe5 2. Wxh6+ £xh6 3. E xh6#
3) 1. Hd5 exd5 2. £98 (2. Wh5 tijdverlies 2. ... g7 3. Wgb+ h8 4. £¢8) 2. ... B7 3. &xf7 (3. Wxf7? &)f8)
4) 1. Wg5 d5 2. Wg7+ £xg7 3. 2xg7+ g8 4. &.f6#
5) 1. Wo5+ Hf8 2. W6 (2. Bhd £eb) 2. ... £e5 3. Wxe5 6 4. Wxfe+ Hf7 5. Whe+ be7 6. Hd7+ £xd7
7. Exd7
6) 1. Whe Wg8 2. f4 £xb2 (2... W6 3. Wd+ WqB 4. We7) 3. e5 Wqb 4. WB+ WgB 5. We7 Wb 6. Wdd+ Wgd
7. Wxf6+
7) 1. 296+ g7 (1. ... fxg6 2. Exgb exf5 3. Wxh6#) 2. Lh7+ dxh7 3. Eh3 Hh8 4. Wxh6+ g8 5. H g3#
8) 1.... Hel 2. Exel W3+ 3. &gl £h3
9) 1. HHg5 £xf5 2. &Ixh7 Web 3. HHxf6+
10) 1. ... Wh3 2. Hgl Hh5 3. Hixh5 Wxf3+
11) 1. Hg3+ &h7 2. 215 Wh6 3. Ehs
12) 1... £f82. $e6 £g7 3. Hd3 Wa3

49 Aanval op de rokadestelling: D
1) 1. HEg6 fxg6 2. Wxg6+ &h8 3. Wxh6+ Wh7 4. Wxfg+
2) 1. We3 (1. Wg5? Wfg) 1. ... Wfg 2. Wxd4
3) 1. Wh5 &h8 (1... Hae8 2. Eh4 (2. &Hh6+ gxh6 3. Hga+) 2... h6 3. &ixh6+ gxh6 4. Wxh6) 2. Hha h6 3. Wg5
4) 1. W5 We8 2. Hf5+ Hh7 3. Whe+ g8 4. Wxg6+ Hh8 5. Hf4 (5. Whe+ g8 6. Hf4)
5) 1. &Hxc6+ dxc6 2. a7 Wel 3. Hxcb#
6) 1.... Exa3 2. bxa3 Wh4
7) 1. Wal+ E6g7 2. Exh7+ &xh7 3. Whi+ g6 4. Who+ Hf6 5. eb#
8) 1. &.c4 (1. b5 Wd6 2. £xe8 Hxe8) 1. ... Wxca (1. ... Wf6 2. fxg6; 1. ... Hab 2. L.xf7+) 2. f6
9) 1. £xg6 hxgb 2. Wxg6 Hxd6 3. Exf7
10) 1. We2 ©e6 (1. ... Wxe2 2. DxF7#: 1. ... W6 2. We5 (2. DXF7+) ) 2. X7+ Wxf7 3. Wes+ W6 4. Wxfo#
11) 1. £.75 (1. Wgd+? Hh8 2. W5 ed) 1. ... £)e6 (L. ... h6 2. Wgd+ Hh8 3. Wha g7 4. Wg3+ (4. Ef1) 4. ... h8
5. We3) 2. Wh5 He8 3. Wxh7+ Hf8 4. Wha#
12) 1. 2Xg7 HHxg7 2. Hd8 Hceb 3. Wxg7+ Hxg7 4. Hhe+ ©h8 5. H xf8#

50 Strategie / Open lijn: A
1) 1. f4 (f-lijn openen)
2) 1. cxd5 exd5 2. Hacl Eac8 3. £a6 (lijn openen, bezetten en het verdedigende stuk wegjagen)
3) 1. H g6 (sterk veld bezetten)
4) 1. Hc6 (sterk veld bezetten)
5) 1. ... & b4 (c-lijn veroveren)
6) 1. £a6! (verdedigende stuk uitschakelen); 1. Hacl Eac8 2. £a6 Ec5
7) 1. ... £Hg3 2. Ehcl Hed en wit moet de a-lijn opgeven.
8) 1. Hc8 &f82. Exd8+ Hxd8 3. HEc7
9) 1. £hd3, en zwart moet de a-lijn opgeven, anders gaat b4 verloren.
10) 1. ... Hc6 2. Exc6 Wxc6+
11) 1. g4 (1. £95 &g7 2. &xf6+ Hxf6 3. Zd7 Eb8 4. c5 Le6 5. Hc7 f6 en 6. ... Hf7)
12) 1. We5 (d-lijn openen)

51 Strategie / Open lijn: B

1) 1. f4 (1. £3 f6 2. exf6 gxf6 3. &f2 &7 4. Hbl He8) 1. ... g5 (1. ... 6 2. Hf2 Hf7 3. Ebl Hes) 2. Hf2 (2. fxg5
bg7 3. Hf2 Eb8) 2. ... gxf4 (2. ... g7 3. Ebl 6 4. Eb7+ bgb) 3. bl &g7 4. Hf3

2) 1. Hc6 Wds (1.... We8 2. Exf6 gxf6 3. &2xd5 Hc8 4. Wg6+) 2. a4

3)1. Exd8 Exd8 2. £a3 HEc83. Edl

4) 1. Wxe4 (Veel beter dan de gespeelde zet 1. W3 Wxf3+ 2. Hxf3 16 3. Hedl Hxcl 4. Excl Ed7 5. b4 &f7
6. g4 g5 en remise in Waardenburg,F-Koning NL ch jr Rotterdam 2016) 1. ... dxe4 2. Zed1l (ook 2. Exc8 Exc8
3. Bd1 geeft voordeel) 2. ... h5 (2. ... ©f8 3. Exc8 Exc84. Hd7 HEb85. g4) 3. Exd8+ Exd8 4. Ec7 Zb8
5. Be7f56.h3 &f87. Heb)

5) 1. Hcb Hh8 2. Hfcl g6 3. W3

6) 1. Hadl He7 (1.... Ec72. Ec3 Exc3 3. &xc3 &e7 (3. ... DeB 4. Hd4 HHc7 5. &)c3) 4. H)eb) 2. Hbe Hd8
3. HEc3 &d6 4. Hcb

7) 1. &Hxb5 Wxb5 2. £h3 Excl 3. Excl



8) 1. Wdl Wc6 2. Hd7 Hc7 3. Ed6 Wed 4. Hds+ &g7 5. h4 (5. Eb8 g5 6. h3 g5 Eb8!)
9) 1. ... b5! (1. ... &eb 2. &2 b5 3. Hd2) 2. cxb5 axbb 3. &2 (3. a4 Hc3)) 3. ... eb (3. ... Had 4. Hd2 Hch)
4,.e4 Ea8
10) 1. Wall &)f5 (1. ... &)c6 2. Hcl) 2. Hcl Wd7 3. We3
11) 1. ... Hed 2. We3 (2. Exed Exdl+ 3. £xdl Exdl+ 4. Hel Wd7 5. h3 Hd3 6. Wc2 g6 7. He2 Wdd)
2.... Exc2 3. Wxed4 B xb2
12) 1. 226 Wh8 2. £ xb7 Wxh7 3. Wc2 He8 4. Wc7 He7 5. Wd6

52 Remise / Pat: A
1) 1. a8 (1. g5+? &f7 2. g6+ g8 3. a8W+ &2 f8+) 1. ... &cl+ 2. g5+ £xg5+ 3. &h7 Hxa8 pat
(Vinichenko 1991)
2) 1. Wh5+ (1. Ef3? Wxf3 2. Wc2+ Hg8) 1. ... g8 2. K8+ Hxf8 3. Wf3+ Wxf3 pat (Knuttson 1997)
3) 1. Ea6+ £xab6 2. a8W+ b6 3. Wa7+ Hxa7 pat
4)1. Hel (1. Beb+? Bh7) 1. .. Hixcl (1. ... £xcl 2. Bhe+) 2. g2 h1W (2. .. h1H 3. Hh2+ Hxh2) 3. Eh2+
Wxh2 pat (Malyshev 2019)
5) 1. &h4 g5+ 2. Hh3 (2. $h5? e+ (2. ... Df4+? 3. Gg4 Exbb)) 2. ... Hf4+ 3. g Exbs pat
(Minski, Gurgenidze 2017)
6) 1. Wxc2 (1. Wxc5+7? dxcb 2. Hxc2 c4+ 3. b2 cxd3) 1. ... d5 2. d4+ Wxc2 pat (Avni, Afek 2017)
7) 1. c6+ Lab (1. ... oxcb 2. 213+ Hb5 (2. ... &c5 3. 2xa8) 3. 2xa8 Hxab 4. cd Had 5. 213 Ha3 6. 2edas
7.2c2) (1. ... $b82.a6) 2. a4 He83. 25 Hd8 4. £d3+ Hxd3 pat (Pasman 2019)
8) 1. &\c5 Hg8 2. g5 (2. Hed+? d4 3. /Hf6 g5+ 4. Hxgs HExg7+) 2. ... Exg7 3. Ded+ &d4 4. Hf6 Heb
5. &h6 Hxf6 pat (Popov 2019)
9) 1. &d1 £.d6 2. h6 Wxc3 3. f8W+ & xf8 pat (Polasek 2020)
10) 1. Ha3+ (1. Eg7? Hgd) (1. Bal? hd) 1. ... &b2 2. g3 H)d3+ 3. bd4 Hel 4. &e3 ha 5. HF2 hxg3+ 6. &gl
&c3 pat (Schmidt 2000)
11) 1. Hb6 (1. Eb3? f14) (1. ... fLW? 2. Ebd+ oxbd)) (1. Eb8? F1L (1. ... fFLW? 2. Hba+ xbd) 2. Hg8 £.cd+
3. &bl £xg8) 1. ... f1W (1. ... fLE 2. Eba+ axbd (2. ... oxb4)) 2. Eba+ xb4 (2. ... axb4) (Tarasiuk 2012)
12) 1. £f3 Hcd 2. 2d5 (2. £xc6? Exc6 3. d7 Hd6) 2. ... £xd5 (2. ... Hc3 3. &f8 &xd5 4. d7) (2. ... Ec53. Leb
He5 4. &f7)3.d7 Ec7 4. $h8 Hxd7 pat (Arestov 2020)

53 Remise / Onvoldoende materiaal: A

1) Tekening

2) 1. Hda+ &cb (L. ... eb 2. Hed+ dxed 3. Hc5+) 2. Ecd+ Wxed (2. ... Dbxcd 3. Hda+) (2. ... &d7 3. Hc5+)
(2. ... b7 3. Hc5+) (2. ... b5 3. Hdd+) 3. Has+ (Daniel 1914)

3) 1. De5+ &f6 2. HHF3 Ehl 3. ©f2 &f5 4. g2 (Pogosiants 1976)

4) 1. £c8 266 2. £a6+ He3 3. 2.c4 (Kubbel 1930)

5) 1. &h3(1.94? &f7) 1. ... g6 (1. ... D5 2. g4) 2. g4 D fa+ 3. g3 De2+ 4. H3 Hda+ 5. Hed (Pogosiants
1963)

6) 1. Bb6 £h52. Eb3 &7+ 3. ed £xb3 4. HF3 (Strycek 1983)

7) 1. Eb5 &c2+ 2. b2 £el 3. Ed5+ He7 4. Eeb5+ (Pogosiants 1979)

8) 1. &b5 (1. £c4? Hed; 1. £d3? &e7; 1. £h5? Heb6 2. bxhd Hhe+) 1. ... He52. £d3 (2. £c4? Hed 3. 298
(3. £d3 Bha 4. h7 Of7) 3. ... Hha 4. £h7 Of7) 2. ... Hh5 (2. ... He3 3. £h7 (3. £15? Hf3)3... He8 4.
£08 g6 5. £f7) 3. 2h7 (3. £c4? He7 4. £a2 HEh2 (4.... Eab? 5. £98) 5. £.c4 &d6) 3. ... N7 4. £.96
(Isenegger 1955)

9) 1. d5 Hd8+ 2. HHd7 (2. Heb? £.c6 3. e7 Hb8 4. &d6 £xb7 5. &c7 Hcd+) 2. ... £xd7 (2. ... Exd7+
3. &c6) 3. &d6

10) 1. foW @ xf8 2. bd8 Heb+ (2. ... Hed 3. be8 2h6 4. Hf7 Hd6+ 5. beb £)e8 6. ¢7) 3. ed Lh6 4. g7
Dxg7+ (4. ... £.xg7 5. &f7) 5. &f7 /Hif5 6. g6 (Pachman 1951)

11) 1. g6 h2 2. Eh4 (2. g7? h1¥W+ 3. c2 Wh7+ 4. ©d2 WgB) 2. ... 2xh4 3. g7 h1W+ 4. Hc2 (Zakhodyakin 1982)

12) 1. dxe8%) (1. dxe8W? H\xd6+) 1. ... £.xe8+ 2. d7 £.xd7+ 3. b6 Hd6 (3. ... HHd8 4. &c7) 4. b7

54 Remise / Onvoldoende materiaal: B
1) 1. &2 (1. &c3? deb 2. d3 D5 3. &2 Dhd 4. Hdl Dg2) 1. ... &5 (L. ... eb 2. dl &f5 3. el Hed
4. Hfl) 2. &d3 Hfl 3. Hf2 2xf2 4. ed+ Hf4 5. He2 (Ornstein 2000)
2) 1. Eh8+ &xa7 2. Hf8 Heb 3. e4 £.xed (3. ... Hxed 4. Hxf5) 4. Exf4 (Prokes 1947)
3) 1. b8+ Hxb8 (1. ... £xb8+ 2. &xd4) 2. Exb8 Hc6+ 3. db Hxb8 4. &7 &ab 5. b7 (Pogosiants 1964)
4) 1. &f3 Hhd+ 2. Hg3 g6 3. Lb5 (3. HHF5? be7) 3. ... b8 5. £)d6 (Kubbel 1929)
5)1. £c2 HEb2 2. £96 £xg6 3. He5 Le4 (3.... Eb6 4. Hca+) 4. Hca+ (Zakhodyakin 1985)



6) 1. Hhf2 HExf2 2. g3 Hf1 3. He3 Hgl+ 4. &h2 (4. ©f2? Hg7 5. Hxf5 Ef7) (Isenegger 1960)
7) 1. £h3 (1. He3? &Hixg2 2. Hd1 g5 3. Hib2 (3. H1c3 Hf4 4. Bf6 Hxf3 5. beb Hed) 3. ... Hf4 4. Hf6
&e3 5. deb6 Hxf3) 1. ... d1W (1. ... Ng2 2. f6) (1. ... Hc2 2. Hf6) 2. L9+ g5 3. f4+ Hxg4 4. He3+
(Kuzmichev 1985)
8) 1. HHg7+ (1. HHc7+2 Hd6 2. a6 £05+) 1. ... SF7 2. Hihs Lga+ 3. Hf2 & xh5 4. g4 £96 (4. ... £xg4 5. &g3)
5. &g3 (Pogosiants 1963)
9) 1. b3+ Exb3 2. Hxb3 (2. h8W? £¢2) 2. ... a1l + 3. a2 Hc2 4. h84H) (4. h8W & f7+) (Pogosiants 1964)
10) 1. Hd5 Heb 2. Hif4+ Hg4d 3. Hd3 Ed5 4. Hxel HEd2 5. &gl (Perelman 1955)
11) 1. Hg3+ Hxg3 2. Eh2+ Wxh2 3. g7 (Engel 1982)
12) 1. HHe6! Hxh3 (1. ... fxeb+ 2. £.xe6 HExg5+) 2. g6+ Hxg6 (2. ... fxgb 3. Hg5+) 3. Hfa+

55 Eindspel / Verkeerde loper: A
1) 1. &f3; 1. &xd4? &gd 2. He3 &g3; 1. &f4 Hha 2. L3 Hh3 en de koning komt niet in de hoek.
2) 1. &f2! en de koning bereikt hl (1. £f3? 265 2. &2 2h2 3. &3 Hf5; 1. Hf1? 2.d4)
3) 1. &c2 en zwart moet de controle over b2 of b1 opgeven; 1. &c3? 2bl 2. &c4 b2 (De Feijter 1940)
4) 1. He2! h3 2. &f3; 1. a5? h3 2. &fl 2.¢5 en de zwarte koning stopt de witte pionnen.
5) 1. &d6! &xh7 2. &c5ad (2. ... 2ab 3. cdad 4. Hbal; 2. ... 2e2 3. &dd) 3. db4; 1. &d4? a4 2. Hc3 a3
(Mockel 1962)
6) 1. el &cb 2. Wxd5+ &xd5 3. &d2; 1. ... Wxg?2 is pat.
7) 1. &f7 &h6 2. g8 houdt de zwarte koning uit de hoek.
8) 1. a5 &d5 2. a6 &b 3. £.d8
9) 1. £b6 &c6 2. La5
10) 1. £8 &6 2. h6; 1. h6? Hf7 2. Led g8
11) 1....h3 2. &f3 &4 3. &f2 2h2 4. Hf3 Hf5
12) 1. &c5 He7 2. &cb £d8 3. b7 &d7 4. £.c1 en nu de zwarte koning niet meer naar de hoek kan, is het tijd om
de a-pion op te halen.

56 Eindspel / Veerkeerde loper: B
1) 1. £b6 &6 2. £a5
2) 1. 2ed Hxed 2. g4 He5 3. g5 (Vancura 1922)
3) 1. 21 (1. £94? &f2 2. Hfa Hg2) 1. ... &2 2. by HxF1 3. &xh3 Hf2 4. g (De Feijter 2005)
4) 1. ed 2c72. Hf5 2d8 (2. ... h4 3. &g4 2d8 4. c7 £.xc7 5. &xh4) 3. ¢7 £xc7 4. &g5
5) 1. £2e1 g3 2. £.xg3 hxg3 3. hxg3
6) 1. ... &c7
7) 1. £2e6 &e7 2. h6 &f6 3. 215 &f7 4. 2h7 &f6 5. Hf4
8) 1. £g4 h5 (1. ... &g3 2. &6 Hh4 3. g6 h5 4. Hf5) 2. Hf5 hxgd 3. hxgd g3 4. Hxg5
9) 1. £.h6 g8 2. £xg7
10) 1. a4 &d4 2. a3 &3 3. b5! (3. ad &b2 4. a5 &b3) 3. ... axbs
11) 1. a7 (1. £e532. £93123. &xf2 &bs) 1. ... f32. £d4 7 3. ad e 4. a5 (4. Hb8? &d5 5. &2 &cd
6.a5 (6. el f27. &xf2 &bd) 6. ... b5 7. 2b6 f2) 4. ... b5 5. a6 &b 6. Hb8
12) 1. £98 &f6 2. &f3 g53. £h7



