Stap 4

2 Toets / Mix (2¢ + 3¢ stap): A
1) 1. Wb4 dreigt mat en stukwinst (dubbele aanval: dame)
2) 1. ... Wd2+ 2. Wxd2 B g6# (weg + mat); 1. ... Eg6+? 2. Wxg6 hxg6 3. xgb6+ en wint.
3) 1. & g6 (insluiten dankzij penning)
4)1... Bel+ 2. Exel 2. 2 Ee2+) 2. ... Wxd4+ (weglokken + hout);
5) 1. 2xf6 Wxf6 2. Wh7# (slaan + mat)
6) 1. Eh5+ gxh5 2. Wfe# (weg + mat)
7) 1. ... g6 (pen)
8) 1. Ef3+ exf3 2. Wxg5 (aftrekaanval)
9) 1. Dc6+ Hag (1. ... Exc6 2. dxc6) 2. &xe7 (dubbele aanval: paard)
10) 1. b4 (insluiten)
11) 1. Eg8 (1. Exe8+? &xe8 2. c7 &5 3. &d6 Dab) 1. ... Wxg8 pat (1. ... Del 2. Exed8+ Hxel
3. &c¢7)
12) 1. 0-0-0+ en 2. &xb5 (verdedig tegen penning)

3 Toets / Mix (2¢ + 3¢ stap): B
1) 1. Wxh7+ Hxh7 2. & g6# (slaan + mat)
2) tekening
3) 1. Dd6+ Wxd6 2. 2 a6# (aftrekaanval)
4) 1. g3 Exf3 2. Wxh6+ Wh7 2. 2xg7+ (aanval op een gepend stuk)
5) 1. ... D3+ 2. Wxf3 Wel+ (aftrekaanval)
6) 1. 2d6 £xd6 2. Whe# (aftrekaanval)
7) 1. ... & a4 (insluiten dankzij penning)
8) 1.... Dxf3+ 2. Hxf3 B 8g2# (slaan + mat)
9) 1. Eco+ Hf7 (1. ... xd5 2. £g2#) 2. Exe5 (weg + hout)
10) 1. He5+ e 2. Exc8# (dubbelschaak)
11) 1. ... Eb8 (insluiten)
12) 1. Be7+ &16 2. Ea7 Wxa7 pat

5 Uitschakelen verdediging / Onderbreken: A
1) 1. &5+ f6 2. Hxh3.
2) 1. &c6+ bxcb 2. Wxc5
3) 1. £b8 en de toren op a8 is ingesloten.
4) 1. ... Df4 (dreigt 2. ... De2+) 2. exf4 Wxd6
5) 1. ... O3+ 2. gxf3 Wxdl+
6) 1.... €2 2. Efxe2+ HExe2 Het toreneindspel wint gemakkelijk, bijv. 3. Ed7 Eg2 4. Eb7 Eg2
4. 8b7 g4 5. hgd h3 6. L g7 S
7) 1. ... £b5 2. axb5 Wxe2#
8) 1. &ed met de dreigingen 2. Wxe8 en 2. Exel. Op 1. ... Wxed volgt 2. W8+ en mat. Minder goed is
1. He2 wantna 1. ... Wxf1+ 2. Wxfl Hxe2 kan zwart nog verder spelen.
9) 1. g6 fxg6 2. Wxg7#
10) 1. ... c4+ 2. &hl Wxb5
11) 1. £c8 met de dreigingen 2. £2xb7 en 2. He8#. Niet goed is 1. Ec8+ Hxc8 2. 2xc8 HEbl.
12) 1. ... Hel+ 2. £xcl (2. HExcl Wxd5)2. ... Whi#

6 Uitschakelen verdediging / Onderbreken: B
1) 1. ... £b3 2. axb3 Hc2#
2) 1.... £cl+2. dxcl Wxgl+ 3. b2 We2+
3) 1.... Ecl+2. Dxcl Wdl# of 2. Excl Wxb7
4)1.d5(1. Bgl+? Eg5) 1. ...cxd5 (1. ... &f52. Egl+ &f6 3. Exg8)2. Hgl+



5) tekening

6) tekening

7 1. Bc6 1. Dc6? Hxed) 1. ... dxe6 2. Dxfo+

8) 1.e6 fxe6 (1. ... £.xe6 2. HHxe6) 2. Wxg4 3. Heb

9) 1. ... N3+ 2. Bfl (2. Exf3 Hxh6) 2. ... Exf6
10) 1. Bd8+ (1. ... Exd8 2. Wxb7) 1. ... £.xd8 2. Wes#
11) 1. £.d6 (1. ... Exd6 2. Wbs+: 1. ... &xd6 2. Wxe6+) 1. ... Wxb3 2. X f8#
12) 1. 04 Wxf3 (1. ... 6 2. Wh3) 2. Hc8+

8 Dubbele aanval: Lokken: A

1) 1. ... Bd2+ 2. Wxd2 O3+

2) 1. Wxfo+ Hxf6 2. Ned+

3) 1. Wxc6 Wxc6 2. HxeT+

4) tekening

5) tekening

6) 1. £.h6+ bxh6 (1. ... Hh8 2. HfTH) 2. DT+

7) 1. Wh8+ Hxh8 2. Hxg6+ en 3. Hxe7

8) 1. He8+ He8 (1. ... De8 2. Wd5) 2. HcT+

9) 1. ... Wxg3+ 2. dxg3 Ded+en3. ... Hxd2
10) 1. ... £¢52. Wxg5 (de dame staat ingesloten) 2. ... h3+
1) 1. ... Ecl 2. Wxcl He2+ (de toren op d2 staat gepend)
12) 1. Wxf8+ Hxf8 2. He6+ en 3. HxdS; 1. He6? Wxe7 of 1. £xg7 Dxg7 2. Wxg7+ en 3. Heb+is

slechts een ruil.

9 Dubbele aanval: Lokken: B
1) 1.... Exg2+2. Hxg2 Wed+en3. ... Wxbl
2) 1. ... Exfl+ 2. &xfl1 Wdl+ 3. &g2 Wxgd+
3) 1.... &4+ 2. & xf4 Wxf4+ 3. bl Wxha
4) 1. ... Exg2+2. Hxg2 W5+
5) 1. Hd7 Exd7 (1. Wh3+2 &e7 2. &)d7 Wd6 3. £)xb8 Hh8) 2. Wh3+
6) 1.d5 £xd5 2. Wdd4
7) 1. Exd6 HExd6 2. We5
8) 1.... Exd4 2. Exd4 Wes5
9) 1. Exb7 (1. Exe7 Wxg2#)1. ... Exb7 2. Was+
10) 1.... Exa52. Exa5 Wel+ 3. h2 Wa5 (3.... 2e4?4. Bal)
11) 1. 2xa6 Exa6 2. Wd3
12) 1. b4 £.xbd 2. Wds

10 Dubbele aanval: Lokken: C
1) 1. Zf8+ Hxf82. &xg7+ g7 3. Wxd5
2) 1. 2b7+ &xb7 2. c6+ &c6 3. Wxa3
3) 1. Wxh7+ (1. DHxd6? We3d+) 1. ... &xh7 2. Hxd6+
4) 1. ... Wxg2+ (1. ...d4? 2. Wd2) 2. &xg2 d4+
5) 1.... Bxf1+2. &xfl £h3+ (2. ... £d3+? 3. Hxd3)
6) 1. ... &hxd4 2. Wxdd? & gd+
7) 1. Bd7+ xd7 (1. ... oe6 2. Wd5#) 2. HHxfo+
8) 1. B d4 Wxd4 2. e6+
9) 1. ... Exfl1+2. Hxfl Lxg2+! (2. ... £b5+3. Exb3)
10) 1. Hxd7 Wxd7 2. HHh6+
11) 1. ... Wd3+ 2. &xd3 2xco6+
12) 1. £xc5 Wxc5 2. axb4



11 Dubbele aanval: Lokken: D
1) 1. &Hxe5 Exe5 2. f4 (dubbele aanval: pion)
2) 1. Eb8 Hxb8 2. 2 xe5+ (dubbele aanval: loper)
3) 1. B g8+ Wxg8 2. H g2+ (rontgenschaak)
4) 1. Exd3 Exd3 2. 2e4 (dubbele aanval: 2 stukken)
5) tekening
6) 1. Wed+ Wxcd 2. g8W+ (rontgenschaak)
7 1. ... Dxc2 2. Wxc2 & xd3+ (dubbele aanval: loper)
8) 1. ... Wxfl+ 2. Hxfl Exf5+ (dubbele aanval: toren)
9) 1. £e7 Wxe7 2. 6 (dubbele aanval: 2 stukken)
10) 1. Wxd7 Wxd7 2. 2 xe6+ (dubbele aanval: loper)
11) 1. ... Exc4 2. Wxc4 2d5 (rontgenaanval)
12) 1. £c4+ (1. Exe8? Exa6+) 1. ... 8 2. Hxe8+ (dubbele aanval: loper)

13 Uitschakelen verdediging / Blokkeren: A

1) 1. e7+ Bxe7 2. Whi#

2) 1. Wxd5+ W7 2. B he#

3) 1. Wb+ HExb8 2. HcT7#

4) 1.... Bdl+ (2. dxdl Wxfl#) 2. Wxd]l W#

5) 1. d6+ HExd6 2. 2 hd#

6) 1. Wed+ HExg8 (1. D7+ Exf7) 2. HIT#

7) 1. B8+ Wxf8 2. Exf8+ Exf8 3. Wxg6#

8) 1. Wa7+ xg7 2. Hho6#

9) 1. Bh3+ &xh3 2. g3#
10) 1. ... Bfl+ 2. Wxf] (2. xfl Wel#) 2. We3#;
11) 1. ...e5+ 2. dxe5 (2. xe5 Wxg3+) 2. ... Wd2#
12) 1. Ef4+ Hh5 2. Ehd+ gxhd 3. gdtt

14 Uitschakelen verdediging / Blokkeren: B
1) tekening
2) tekening
3) 1. Eh8+ Hxh8 2. L h7#
4) 1. DeT+ HxeT 2. Axf8+ Hxf8 3. Hd8#
5) 1. Ef8+ Hxf82. DgT#
6) 1. c7+ Wxc7 2. WiR#
7 1... Bg22. Wxg2 (2. Wdl Hxb2;2.b6 Exe2) 2.... Wh5#
8) 1.... Ef2+ (1. ... Wh5+ 2. &gl Whi+ 3. Hhl Hxfa+ 4. Wxds) 2. Exf2 Wh5+ 3. &gl Whi#
9) 1. Wh7+ H)xh7 2. HHge+ g8 3. L.d5#
10) 1. WeS+2, f4 Wes#
11) 1. Weo+ Ef6 2. £h5#
12) 1. Be7 Wxe7 (1. ... &8 2. Exd7) 2. Wh7+

15 Toets / Mix: C
1) 1. Ed7+ &xd7 (1. ... Wxd7 2. DHf6+) 2. We7# (onderbreken en dubbele aanval: lokken)
2) 1. 816 (1. W3 g4 2. Wed4 Wdq) 1. ... 2xf6 (1. ... gxf4 2. Exh7#) 2. We4 (blokkeren)
3) 1....b4 (1. ... Wb7+? 2. Wf3) 2. £xb4 Wh7+ (dubbele aanval: lokken)
4) 1. ... Wxc3+ 2. &xc3 (2. a2 Dxed) 2. ... HHxed+ (dubbele aanval: lokken)
5) 1.... Exd4 2. Wxd4 Hgd+ (aftrekaanval: lokken)
6) 1. ... Ehd+ 2. Sixhd g4t
7) 1. Exb2 Exb2 2. We3 (dubbele aanval: lokken)
8) 1. Ele6 2xe6 (1. ... Wb52. Whe Wbi+3. Hel; 1. ... Wxe6 2. Exeb6 fxe6 3. Wxh6) 2. Wxh6
(onderbreken)
9) 1. ... Ea2+ 2.2 xa2 & c2# (blokkeren)



10) 1. ... 2xc2+ 2. xc2 b3+ (aftrekaanval: lokken)
11) 1. &Hd5 exd5 (1. ... Exd7 2. HxeT+; 1. ... Wxd7 2. HHixf6+) 2. E xe7 (onderbreken)
12) 1. 27 Exc7 2. We5 (dubbele aanval: lokken)

16 Toets / Mix: D
1) 1.... Ed2 2. Wxd2 Hxf3+ (dubbele aanval: lokken)
2) 1. Eh8+ (1. ... &xh8 2. Hxf7+) 1. ... £xh8 2. Wxf7# (weglokken + mat of dubbele aanval: lokken)
3) 1. Exd4 (1. Wg5 Df5; 1. W4? He2+) 1. ... Exd4 2. We3 (dubbele aanval: lokken)
4) 1. Wo7+ Hxg7 2. B xgo# (aftrekschaak: lokken)
5) 1. Bxfo+ &xf6 2. W2+ (dubbele aanval: lokken)
6) 1. Wxd6 Hxd6 2. & f4+ (aftrekaanval: lokken)
7) 1. Wh7+ 9xh7 2. Hg6# (blokkeren)
8) 1. e7 xe7 2. Wc7 (dubbele aanval: lokken)
9) 1. Wad+ HaS5 2. Wco+ £b6 3. Wes# (blokkeren)
10) 1. Wd5+ Wxd5 2. &xe7+ (dubbele aanval: lokken)
11) tekening
12) tekening

18 Penning / Staartstuk lokken: A
1) 1. h6+ oxh6 (1. ... g8 2. Wie) 2. Whi (2. Hxd4 Hg7)
2) 1. e8W+ (1. £a4? Ebl+) 1. ... Hxe82. La4
3) 1. Eh8+ (1. £.c3? Wxg3+ 2. fxg3 £xh5) 1. ... Hxh8 (1. ... Wxh8 2. We6#) 2. &c3
4) 1. g4+ Hxgd 2. 2.e6
5) 1.... &5 xd3 (1. ... €52 2. £xc5) 2. Wxd3 e5
6) 1. Wxc6+ Hxc6 2. Hf4
7) 1. &xc6 Wxc6 2. c4; 1. c4? Hde7
8) 1.... Wf52. 2d3d5
9) 1. 2h7+ Hxh7 2. Wxeb
10) 1. £xc5 Wxc5 2. Wxd3
11) 1. Dxc6 Wxc6 2. Wxca
12) 1. £xf7+ (1. Wxed? xed 2. HExf7 - 2. 2xf7+ Hh8 3. Sxe8 Hxf2 - 2. ... HHd6) 1. .. Exf7 2. Wxed

19 Penning / Kopstuk lokken: A

1) 1. &xe5+ HHxe5 2. We3

2) 1. Exf4+ Wxf4 2. Hfl

3) 1. Hxd6 Wxd6 2. £¢3

4) tekening

5) 1. Wfe+ We7 2. He7! Wxf6 3. Exh7#

6) 1. Exe5 Hxe52. Hel

7) 1. &xc5 Dxc5 2. Had

8) 1. Exc7+ Hxc72. Wc8

9) 1... £xg2 2. Exg2 Wxd2
10) 1. ... Wxf3+ (1. ... Dgd 2. hxgd) 2. Wxf3 Hxe2+
11) 1. Wxh7+ Wxh7 2. DI7#; 1. Hgo+? Exg6 2. Wxgo Hel#
12) 1. e6 2.xe6 2. Wxgd

20 Penning / Kop of staartstuk lokken: A
1) 1. £xd7+ &xd7 2. Eh7
2) 1. ... Eal+ &xal 2. &c2 Wxd2+) 2. Wxd2
3) 1.... Exf2+2. Hxf2 2b6
4) 1. Wxc7 Exc72. &4
5) 1. ... Wxg2+ 2. Wxg2 Exfl+
6) 1. ... Excd4+2. 2xc4 Wxe2



7 1.
8) 1.

.. Bxc32. Wxc3 &6
... 2xd4 2. Exd4 c5

9) tekening

10) 1.

Wxd5+ Wxd5 2. 2g2; 1. 22 2b7

11) 1. ... Wes+ 2. Wd4 (2. hl &H2+) 2. ... Ed8 enna 3. Wxc5 Exd1#

12) 1.

Wa3+ He7 2. Hgl!

21 Eindspel / Vrijpion: A

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5) 1.
6) 1.
7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

g7 2xg7 (1. ... 2d62. g8W) 2. &fa#

Ned Hxed 2. g8W

2.c4+ Dh8 2. &7

H xf8+ Hxf8 2. d7+

... Za3 2. Exa3 £&xd6+

o Sel+ (1. ... b1 2. Hb5+ Ba2 3. Exbl &xbl=)
Hc8 Hxa72. Exc5

Weo+ Wxeb 2. dxe6

Le5+ Hxe5 (1. ... £xe52.a7)2. g7

Of4 (1. £cl+Hb42. £b2d4; 1. £xh6 Sbd) 1. ... &xf4 (1
Hc7 Eh8 2. B8

L.c4+ Pxed 2.d7

22 Eindspel / Vrijpion: B

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5) 1.
6) 1.
7 1.

9) 1.
10) 1.

Wes+ Hxce8 2. d7

Eh5 Bxh5 2. fxe7

ed (1. BExe6+ dxe62.¢4 Hf4) 1. ... Hxe7 2. b7
We3+ Bxe3+ 2. &xb2

Wh2+ GHxh2 2. b8W+ Wxb&+ 3. Hxb8

Ed7+ &b 2. Exd6 Ef1 3. Ed8+

D072, 2d6#) 2. g7

Hc8+ (1. d7+ &f72. Hc8 Eas5+3. c6c2) 1. ... Exc8 2. d7+
8) tekening

Wxcs5 PHxes 2. a7
Bd8 HExd8 2. &f6+

11) tekening

12) 1.

H g7+ Hh8 2. Hh7+ g8 3. Hh8+ xh8 4. g7+

23 Eindspel / Verdedig tegen vrijpion: A

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5) 1.
6) 1.
7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

Lcd+ Dxcd 2. Hxe2 &3 3. dl &d3 pat -
.. e52. a7 £e63. a8W &d5+

Hd7 a2 2. e7 al W 3. 2 f6+

Hel dxelW (1. ... &xel 2. £a5) 2. 2h4+

Hed gl W 2. f4+

£d7 &xc72. £xh3

N3 Hxf32. 2h5+ He3 3. 2xe2

2f1 (1. Hxh5+? He3) 1. ... dxg3 (1. ... gl W 2. He2+) 2. £xg2
£d3 &xd3 (1....glW 2 Exfl+)2. Hgl £f1 3. Exg2 (3. &xc5)

H c8+ &xc8 2. cxb7+ &xb7 3. &b2
el h2 2. Hd1+ dc2 3. H2
Ned g2 2. Hd2+

25 Dubbele aanval / Uitschakelen verdediging: A

1.

£xc6+ 2xc6 2. He5+ (slaan)

2) 1. Wxe5 Hxe5 2. D6+ (slaan)
3) 1. a5 &8 2. HHd5 (wegjagen)



4) 1. Wxe8+ Hxe8 2. Hc6+ (slaan en weglokken)
5) 1. ...d4 2. Ded b3+ (wegjagen)
6) 1. ... Wxf3 2. gxf3 &He2+ (slaan)
7) 1. Ba6+ Hxa6 2. Hxd7+ &b7 3. HxB (weglokken)
8) 1. Exd7+ £xd7 2. Hxa6+ b6 3. Hxb4 (weglokken)
9) 1. BExf7+ Exf7 2. He6+ (slaan)

10) 1. £xb7 2xb7? 2. Heb6+ (weglokken)

11) 1. ... Dhxf3+ 2. &xf3 Hxh3+ (weglokken)

12) 1. ... g4 2. D4 §Hf3+ (onder-breken)

26 Dubbele aanval / Uitschakelen verdediging: B
1) 1. £xd5 Exd5 2. Wc3+ (slaan)
2) 1. £xc6 dxc6 2. Wa3+ (slaan)
3) 1. &xf5 exf5 2. Wxd5+ (weg-lokken)
4) 1. Pg5 fxg5 (1. ... g6 2. Dh4+) 2. Dh5+ (onderbreken)
5) 1. £xf6 Wxf6 2. Wd5+ (slaan)
6) 1. &Hxg6+ hxg6 2. Wha+ (weglokken)
7) 1. D5+ 2x15 (1. ... &f6 2. Wde+ Hxd6 3. Exd6# ; 1. ... gxf5 2. Wxe5+) 2. Wxe5+ (onderbreken)
8) 1. ... &»e3 2. fxe3 Wxe3+ (lokken)
9) 1. He7 Wxe7 2. Wxd5+ (weglokken)
10) 1. ... £xg2 2. Wxg2 Wa5 (weglokken)
11) 1. £Hd4 exd4 2. Wb3+ (onderbreken)
12) 1. e5 De8 2. Wd3 (wegjagen)

27 Mat / Magneet: A
1) 1. Ee8+ xel 2. We7#
2) 1. Eh8+ &xh8 2. Wh7#
3) 1. Wh6+ &xh6 (1. ... g8 2. Hc8+) 2. Hhl#
4) 1. .. Ha3+ 2. dHxa3 Wa6+
5) tekening
6) tekening
7) 1. ad+ Hxad 2. Wh3+
8) 1. Wd+ Hxf82. Hxf7+ e 3. Ef3+ Hd7 4. E2(7#
9) 1. Eh8+ Hxh8 2. Wes+ Hh7 3. Wes#
10) 1. Eh8+ Wxhg 2. Wf7#
11) 1.... Eh2+ 2. &xh2 W4+ 3. Shl W3+ 4. Hh2 Wed#
12) 1. Wfe+ Hxf6 (1. ... g8 2. 2e5)2. Les5#

28 Mat / Magneet: B
1) 1. Ecd+ dxcd 2. We3#
2) 1. Bxh7+ bxh7 2. WiT+ ©h6 3. Wxe6#; 2. ... Hh8 3. Hxg6#
3) 1. ... Whi+ 2. &xhl 213+ 3. Hgl Edl#
4) 1. WS+ oxf8 2. Hds#
5) 1. ... £.d3+2. xd3 Wdl#
6) 1.... Wegl+2. Hxgl (2. Exgl H2#) 2. ... Ebxg2+ 3. hl HEgl+4. dxgl HN2#
7) 1. Eb8+ xb8 2. Ehs+
8) 1.... Bhl+ 2. bxhl Wh3+ 3. &gl O34
9) 1... Egl+2. &xgl Wxh2+ 3. Hfl Whi#
10) 1. ... Ea3+2. &xa3 Wal+ 3. Hb3 ad#
11) 1. ... £xh3 2. &xh3 W4 en mat op g3.
12) 1. Bh7+ doxh7 2. Wha+



29 Strategie / Pionstructuur: A
1) 1. ...c52. bxc5 £xc5
De zwarte loper staat nu actiever; daarnaast zijn de witte pionnen uit elkaar geslagen.
2) 1. &Hd5+ en 2. DxT6
De zwarte pionstructuur is verslechterd; vooral pion f7 is een zorgenkindje. Zwart kan f5 en f6 proberen
te spelen, maar dan wordt f5 een aanvalsdoel voor de witte loper.
3) tekening
4) 1....g52. fxg6? £xg4
Zwart lost dankzij de penning van de witte f-pion zijn achtergebleven pion op. Anders zou de toren
de dekking van de g-pion op zich moeten nemen. Verder is de toren nu ook niet langer belast van de
dekking van de h-pion.
5) 1. £2xc6+ bxc6 2. Wxf3
Voordat wit op f3 terugneemt, verzwakt hij de pionstructuur van de tegenstander.
6) tekening
7) 1. f5 £xc4 2. dxc4; 1. £xe6 fxeb en weinig aan de hand.
Wit neemt een dubbelpion op de koop toe. Zwart kan nu zijn zwakke d-pion niet meer dekken.
8) 1.e5 2c72. 2xg6
Wit slaat niet op d5 omdat na 1. exd5 exd5 wit een pion op e3 overhoudt die gemakkelijk is aan te
vallen. Hij speelt liever zijn e-pion op met tempo om zwart een zwakke dubbele g-pion te bezorgen.
9) 1. HEclc52. Hcd
Natuurlijk ruilt wit niet op d5. We zwakke pion op ¢6 moet op het bord blijven. We toren is het beste
stuk om de zwakke c- en a-pion aan te vallen.
10) 1. ... h4 2. @ xe5 dxe5
Zwart krijgt een sterk pionnenduo in het centrum.
11) 1.h5 &£52.h6
De opmars van de h-pion verslechtert de zwarte pionstructuur na 2. ... gxh6 3. 2xf6 ofna 2. ... 218,
wanneer wit kan kiezen wanneer hij op g7 slaat.
12) 1. He2
Het zou dom zijn om de zwakke pion op e5 te ruilen voor de f2-pion. Op de volgende zet kan wit hem
ook nog slaan.

30 Toets / Mix: E
1) 1. 2d7 &xd7 (1. ... Eb2+ 2. &cl! Hxd7 3. e8W+ Hxe8 4. Exh8+) 2. e8W+ FHxe8 3. Exh8+
(vrijpion verzilveren)
2) 1. ... Exc3 2. bxc3 Wxa2+ (dubbele aanval: uv)
3) 1. &Hxd5 met pionwinst (kopstuk lokken)
4) 1.... Egl+2. Hxgl O3+ 3. Hhl Who#; 1. ... Wh2+? 2. Hxh2 D3+ 3. &xh3 (magneet)
5) 1. d6 £xd6 2. Eb6 (kopstuk neerzetten)
6) 1. Eh8+ Hxh8 2. Wxh6+ He8 3. Wxg7# (staartstuk lokken)
7) 1. &d8 of 1. £.d8 (onder-breken)
8) 1. &d3 Hg5 (1. ... Hd6 2. £c5; 1. ... Dg3 2. hxg3 fxg3 3. ©e2 h54. ©f3h4 5. dgd; 1. ... €5
2. Bxed exdd 3. xd4 Hxf7 4. Hed) 2. & f6+ (vrijpion verzilveren)
9) 1. ... Wxf3+ 2. Hxf3 Hhd+ 3. Hf4 g5# (magneet)
10) 1. ... Excl 2. Excl Wh6 (dubbele aanval: lokken)
11) 1. Hc6 BExe3 (1. ... BExc62. Exe7) 2. Wxc2 (onderbreken)
12) 1. ... Wxe2 2. Exe2 {6 (staartstuk lokken)

31 Toets / Mix: F
1) 1.... 2xe3 2. fxe3 Hc2 (dubbele aanval: lokken)
2) 1.4 2.d6 2. Wxe6+ (aanval op gepend stuk)
3) 1. Wa8 Hxa8 2. Nxe7+ (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
4) 1. Df8+ xf8 2. Th8#; 1. ... Txf8 2. Pe7# (weglokken + mat / blokkeren)
5)1.... £e72. Wxg5 &xg5+; 2. Edhl Wxf4 3. Exf4 £ g5 (dubbele aanval)



6) 1.... 2e2 2. 3 Hxg3; 2. Wxe2 hxgo (verdedig tegen penning)
7) 1. £c4 B g7 2. Hh8+ (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
8) tekening
9) tekening
10) 1. Eh7+ Exh7 2. Wxg5+ ¢xg5 3. dSW+ (vrijpion verzilveren)
11) 1. ... &f6+2. 2.c3 Wd2 (kopstuk neerzetten)
12) 1. W8+ Hxg8 2. & g6 (matbeeld: E &)

32 Toreneindspel / Vrijpion: A
1) 1. Ha6 Hxab 2. bxa6
2) 1. Bd6+ Hxd6 2. b8
3) 1. Bh3+ g8 2. He3 Hxg3 3.d7; 1. Bf8+2 &h72. Hd8 Hes5 3. &d2 g7
4) 1. .. BEgd+2. &c5 Ehd met promotie.
5) 1. Ee3 &xe32.e7 Edl+ 3. &c2 BEd2+ 4. el met promotie
6) 1. Ed4 &Hxd4 2. d7 met promotie.
7) 1. ... Edl+ 2. &xdl exf2 met promotie.
8) 1. h6+ g8 2. h7+ g7 3. Hxf8
9) 1... Eb2+2. He3 HEb3+ 3. Exb3 alW of 2. &dl Ebl+
10) 1. &b4 Hal 2. Ec5+en 3. Ha5; 1. Ec5+?2? Exc5 met schaak!
11) 1. exd6 Exel+2. &f2 HEe8 3. dxc7 en 4. d6
12) 1.... Ecl! gevolgd door 2. ... d2 want 2. &e3 gaat niet vanwege 2. ... Hel+.

34 Dubbele aanval / Jagen of richten: A
1) tekening
2) 1.... Wes+ 2. Bfl He3+; 2. hl H2+
3) 1. b6+ b8 2. N7+
4) 1. &Hc7 en 2. Peb+ of 2. Hxal
5) 1. ... O3+ 2. Hxg2 Hd2
6) 1....&c5en 2. ... Dd3
7) 1. Wes+ Hh7 2. Wed+; 1. Wal+? HdS
8) 1... Wel+2. g2 Wed+; 1. ... Wed+? 2. Weo2
9) 1. Wc2+ g8 2. Wes+

10) 1. Wh5 g6 2. Wd5

11) 1. Wd5+ Ef7 2. Wh5

12) 1. Wa7 en 2. Wa2+

35 Dubbele aanval / Jagen of richten: B
1) 1. Wes+ Hg8 2. Wd5+.
2) 1. D5 Wf6 2. Hh6+
3) 1. ... &2b7+ 2. gl He2+
4) 1. Wb2 Bdl 2. Wha+
5) 1. .. Wd4+ 2. W Wha
6) 1.... Wdl+2. bg2 Wer+
7) 1. f4 He6 2. HgT+
8) 1.... Wdd+2. Se3 Wh2 3. W2 Wxbs
9) 1. £e3 (1. HcT+ Hd8 2. £e3 Lxed+) 1. ... Wag 2. HcT+
10)  1...85d4 2. We3 HHe2+
11) 1. b4 £.d4 2. Wed+
12) 1. &Hc5 Ee8 (1. ...dxc52. Ed7) 2. a6

37 Koningsaanval / Matbeeld (£ £): A
1) 4 matbeelden
2) 4 matbeelden



3) 4 matbeelden
4) 1. ... Wxfl+ 2. Hxfl £d3+
5) 1. B3+ Hh8 2. &6+ hxegb 3. Eh3#
6) 1. Wxg8+ Hxg8 2. Eh&+
7) 1. ... Exh2+ 2. Wxh2 Wxh2+ 3. &xh2 Eh8#
8) 1. Me7+ Hh8 2. Higo+
9) 1. Wag+ h7 2. Whe+
10) 1. Za8+ Hxa8 2. 2xc7 gxh3 3. Hal#
11) 1. Wxd4 2xd4 2. £2xd4 b5 3. Zh8#
12) 1. £e6+ &b7 2. £d5+ a7 3. Had#; 1. 245+ Wxh8

38 Koningsaanval / Matbeeld (E &)): B
1) 4 matbeelden
2) 4 matbeelden
3) 4 matbeelden
4) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3+
5) tekening
6) tekening
7) 1. eT+ &h8 2. Wxh7+
8) 1. DdAf7+ &h7 2. Dg5+
9) 1. Wxh6+ £xh6 2. Hg5+ Hh8 3. Eh7#
10) 1. Wb fxg6 2. Hxg7+
11) 1. ... Wh3 2. Ebgl Wxh2+
12) 1. Wxg7+ HHxg7 2. Exh6+

39 Koningsaanval / Matbeeld (£4)): C
1) 4 matbeelden
2) 4 matbeelden
3) 4 matbeelden
4) 1. ... Wha+ 2. dal Wei+
5) 1. ... Wxg2+ 2. Hxg2 & 3+
6) 1. Wxh7+ Hxh7 2. Hgb+
7) 1. g6+ Sh7 2. fHe5+
8) 1. Wxc7+ &xc7 2. HHd5+
9) 1. ... Wxg2 2. dxg2 N4+

10) 1. Def6+ gxf6 2. Lh6+

11) 1. Wf6 gxf6 2. Hh6+

12) 1. W8+ Hxg8 2. HeT+

40 Koningsaanval / Aanval op de rokadestelling: A
1) 1. &xh7+ ©h8 2. 206+ g8 3. Wh7+ B8 4. Wxf7#
2) 1. We7+ £xg7 2. 2 xg7+ Hg8 3. & fo#
3) 1. We7+ &xg7 2. Hd8+ 218 3. Exf8#
4) 1. 2h6+ Hxh6 2. W6+ Hh5 3. gd#t
5) 1. We3 He82. W3+
6) 1. Hf4 exfd 2. gxf4d en 3. Hgl
7 1....0g32. Dgl Wed+ 3. Hxg2 Hh3#
8) 1. 26
9) 1. &g4 fxg4 2. 2 xh7+ en verder als 1.
10) 1. Who We7 (dekt f7 - zie 1) 2. Wxh7+ &8 3. Whe#
11) 1. Wxf7 Dxf7 2. Hg8+ HExgl 3. DxI7#
12) 1. Wed+ Hh8 2. Wha



41 Koningsaanval / Aanval op de rokadestelling: B

1) 1. &Hf6+ gxf6 2. Wo3+ Hh8 3. & xf6#

2) 1. Wxh7+ Hxh7 (1. ... &xh7 2. Eh5#) 2. H g8+

3) 1. Dgb+ hxg6 2. Who+ 2h7 3. Wxg7#

4) 1. He7+ Hh8 2. Exh7+ bxh7 (2. ... HHxh7 3. HHg6#) 3. Whi#

5) 1. Dg6+ fxgb 2. Wxh7+ Hxh7 3. Eha#

6) 1. &h6+ gxh6 2. Wxf6; 1. ... ©h8 2. Wxf6!; 2. 2xf6? exf3

7) tekening

8) tekening

9) 1. Wh5 2h4 (1.... gxh5 2. Eg3+) 2. Wxh7+ &xh73. Exhd+ Hg8 4. Ehs#
10) 1. Wo6 hxg5 (1. ... fxg6 2. De7+ Lh8 3. Dxg6+) 2. hxg5 fxg6 3. DeT#
11) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh5+ g7 3. 2h6+ Hh8 4. 2 R#
12) 1. Wc7+ a7 2. Wxb7+ &xb7 3. Eb3+ &a74. Ec7#

42 Koningsaanval / Aanval op de rokadestelling: C
1) 1. ... 5He2+ 2. Exe2 HHf4
2) 1. Wxg7+ &Hxg7 2. Eh8! en 3. E 1h7#
3) 1. He8 Wxe8 2. Wxfo+; 1. ... 2.4 2. WoT#
4) 1. Whe Hg82. He8 Wxed 3. Wfe+
5) 1. Hfo+ £xf6 2. £d3
6) 1. D5 fxg5 2. HeT#
7) 1. Be7 Bxe7 2. Wxf8#; 1. ... £xe7 2. Wxh7#
8) 1. &xh7+ xh7 2. Wx {7+ Hh8 3. Hgb#
9) 1. Eg3+ Hh8 2. Hed; 1. Hed? We7

10) 1. Ef5 en 2. Whe

11) 1. Exd7 £xd7 2. Hf6+ B8 3. Hd5

12) 1. Wfe 2 xf6 (anders 2. Eh8+) 2. gxf6 en 3. Eh8#

44 Tactiek / Zevende rij: A
1) 1. Wfl+ e 2. Wh5+ B8 3. Wxc5+
2) 1. Eb7+ a8 2. Wxc8+ HExc8 3. Exa7+ &b8 4. Ehg7#
3) 1. Ea7+ (1. a6 £¢g1) 1. ... &b8 2. Ecb7+ (2. a6) 2. ... &c8 3. a6
4)1.... Exb2 2. Wxa8+ de7
5) 1. W7 B g6 2. Wh7#
6) 1.... Wxed+ (1. ... D32 2. Wxh7#) 2. Dxed DI3
7) 1. &+ Sh8 (1. ... gxf6 2. Web+ Hh8 3. Wxfo+; 1. Wxh6? b1 W) 2. Wxhe+
8) 1... B2 (I... B2+ 2. Ggl He2+3. Ghl Eh2+4. Gal Ebed+ 5. bfl B2+ 6. Gal=)2. a8 W
Hbf2+ 3. el Hgl#
9) 1.... Df3 2. gxf3 Ed2
10) 1. Wxg6 fxg6 2. Hxg7+ &h8 3. Eh7+ Hg8 4. Hag7#
11) 1. Wxf4+ Dxf4 2. Bcf7+ e8 3. Hgl#
12) 1. Hxb7+ a8 2. Ha7+ (2. Wxb6? Hdl#) 2. ... &b8 3. Wxb6+

45 Tactiek / Zevende rij: B
1) 1. Ef7 Wxh3 2. Ecxc7+ &b8 3. Hb7+ &c8 4. H fc7#
2) 1. Eg7+ Hh8 2. DY (dreigt 3. Dg6#) 2. ... ExfB83. Eh7+ g8 4. Hcg7#
3) 1. Of6 L7 (1. ... Ha7 2. Exh7+) 2. Whe
4)1. Hc8 Bd82. HicT
5) 1. We8 Wxe§ (1. ... Wxd7 2. HxTf6+) 2. Hxf6+ Hh8 3. Exh7#
6) 1. Ec7+ ©d8 2. Bh7 Wxh7 (2. ... Wc6 3. Has+ Wxas 4. Bh+: 2. .. Wde+3. Hd2) 3. Bas+ dbeT
4. Ha7+
7) 1. 8 Hxc82. Wh7
8) tekening



9) tekening

10) 1. Wd7 (dreigt 2. E18+)

1) 1....»g32. Ef2 Bxf2 3. Bxg3 Hxf4
12) 1. He7 2ed 2. £03

47 Eindspelstrategie / Pionneneindspel: A

1) 1. h4 &d4 2. {6 (obstakel neerzetten zodat de zwarte koning buiten het vierkant van de h-pion blijft)
2) 1. a4 &c5 2. a5 (de pionnen houden de koning in be-dwang; wit slaat op h3 en nadert met zijn koning)

3) 1. g3 g52. g4 &c6 3. Hxcd; 1. g4? g5 (werken met tempodwang)
4) 1. a5 bxa5 2. &d2 &b3 3. &cl (sleutelvelden verleggen door zwart een randpion te bezorgen)
5) 1. ... &b8; 1. ... b5 2. axb6 met remise (eerst koning activeren)
6) 1. ... b6 2. &f3 a6 (kandidaat vrijpion voorop)
7 1. ... c3 2. a4 Hxd4 3. eb D5 4. He5 met remise (eerst vijandelijke koning athou-den)
8) 1. ... g5+ 2. hxg5 g6 (eerst witte pionnenstructuur ver-zwakken)
9) 1. ... a6 2. &d2 &b3 (koning activeren maar eerst b5 voor-komen)
10) 1. ..
de koning voorkomt)
11) 1. ... f4 2. &c4 g6 (koning activeren; eerst 1. ... @ g6 wint niet na 2. g3)
12) 1....h4 (1. ... g4 2. h6 Hxg3 3. Hxh5) 2. gxh4 h5 (witte koning afthouden)

48 Toets / Mix: G
1) 1. Wb+ Hh7 2. Whi+ (dubbele aanval: jagen)
2) 1. Heb6 Lxe3 2. Hxd8+ (aftrekaanval)
3) 1.... Exc3 2. Exa2 E {3+ (‘zevende’ rij)
4) 1. Wol+ Hf8 2. Wel (dubbele aanval: richten)
5) 1. Egl+ &h8 2. Wxh7+ &xh7 3. Eh4# (mat door toegang)
6) 1. Ec7+ g6 2. Wdl (dubbele aanval: jagen)
7 1. ... He2 2. Wxb6 B gxg2+; 2. Exg5 Exf2 3. Exf2 hxg5 (‘zevende’ rij)
8) 1. Wg6 (1. BExg7+ Hxg7 2. Wed+ Hh7 3. Wxf4 dxc3) 1. ... We5 2. f6 (koningsaanval)
9) 1. B gd+ fxgd 2. We6+ Hh8 3. Wh7# (koningsaanval - toegang)
10) 1. h3 & h6 2. We4 (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
11) 1. ... Wxg2+ 2. Hxg2 Bdxg2+ 3. &hl Hgl+ (‘zevende’ rij)
12) 1. Wh5 & c6 2. Wh2+ (dubbele aanval: richten)

49 Toets / Mix: H
1) 1. Ea8+ 2.d8 2. Exd8+ &xd8 3. &Hxf7+ (dubbele aanval: lokken)
2) tekening
3) 1. £18 Exf8 2. He7# (mat)
4) 1. e4 2xed 2. Wbl (kopstuk neerzetten)
5) 1. Exfo Wxf6 2. We2; 1. Wc2? Hc4 (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
6) 1. Wxg6+ hxg6 2. Do+ Hg7 3. Eh7# (koningsaanval - toegang)
7) 1. d6 £.xd6 2. Wd2 (dubbele aanval: lokken)
8) 1. B 6o Wxe5 2. Wxh6+; 2. Eh6+? g8 (koningsaanval)
9) 1. ... Wxh2+ 2. &xh2 (2. &fl Whi+ 3. e2 Wxg2+ 4. el Wi2H) 2. ... D3+ 3. hl HN2#
(dubbelschaak: lokken)
10) 1. ... Ec4 2. Exc4 Wxb7 (AGS 2x, kruispenning)
11) 1. 2.g6+ deb6 2. Wes+ Hd7 3. &5+ (magneet)
12) 1. ... 2xf2+ 2. Hxf2 Hixed+; 2. Wxf2 Hd3+ (dubbele aanval: lokken)

51 Dubbele aanval / Ruimen: A
1) 1. Hxc6 Exc6 2. Wd4+
2) 1. Wa8+ Hh7 2. Hf3
3) 1. ... Dxf3+ 2. gxf3 Wd4+

. 5 (zwart moet zijn koning activeren maar hij moet eerst voorkomen dat wit met e4 de activiteit van



4) 1. g5 2g72. Wh3+; 1. Wh3+? g8 2. g5 215
5) 1. £xd5 &Hxd5 2. & cb
6) 1. Wxf5 Exf5 2. He6+
7) 1. ... Wxf3+ 2. @xf3 He3+
8) I....f52. Hf3 Wbs+; 1.... Wbs? 2. £e5
9) 1. Exc3 bxc3 2. g4
10) 1. e6 fxe6 2. We3; 1. We3? 2.bd
1) 1.... £b32. Hel &Hica
12) 1. ... b3 2. axb3 &b4

52 Dubbele aanval / Réntgen: A
1) 1. Wxh3 HExh3 2. Exg8+
2) 1. Wa3+ Hc8 2. £.05 We6 3. £xd8
3) 1...d4 2. &xds £d5+
4)1...152. 5d2 £.b4
5)1... 2e72. We3 &h4
6) 1.... Bbl 2. Wxbl Whi+
1. ... 8c6+2. £xc6 Ebl+
8) 1.... Hxd5 2. exd5 Hc3
9) 1....g52. Wxg5 2e7en3. ... &xh4
10) 1. )5 Wes 2. Las+
11) 1. Ef6+ ext6 2. Wh7+
12) 1....¢c6 2. Wed Wel+ 3. S22 Wxhl

53 Dubbele aanval / Mix: A
1) tekening
2) tekening
3) 1. ... Wd6e+ 2. b2 Wh2+
4) 1. fa+ exf3ep+ 2. Hxf3+
5)1. 2d8
6) 1. Wxc8 Exc82. Hd7+
7 1. ... Ed2 2. Wxd2 Hh3+
8) 1. Wos+ Hxg82. Leb+
9)1... 294

10) 1. ... De7 2. Bf4 Hd5+

11) 1....¢52. D3 215

12) 1....a52. &xe7 (2. £c¢5b6 3. 2xe7 He®) 2. ... He8 3. Nf4 Exe7

54 Dubbele aanval / Mix: B
1. .. Bdl+2. de2 Hel+
2) 1. OYf6+ dog7 2. BHd7
3) 1. £d5 exd5 2. Wxco+ &d8 3. Wxal8+
4) 1. ...e52. PHxc6 Bxc6 3. Lxe5 Lxed+
5) 1. We3+ Hxf6 2. Wha+
6) 1.... 2xc3 2. bxc3 Hd5 3. £xe7 Exb5
7 1. ... We6 2. 3 Wbs
8) 1. Exe7+ &xe7 2. d6+
9) 1. &Hg8
10) 1....c52. &Hf3 (2. £.14 cxd4) 2. ... c4
11) 1. ... £g5+2. &bl HdS8
12) 1. £e7 Bxdl 2. £xdl



56 Eindspel / Dame tegen pion: A
1) 1. Wel (dame komt op het promotieveld)
2) 1. ... &c2 (4-Y» vanwege randpion; de witte koning staat te ver weg)
3) 1. g3 (1. Wxd2 pat)
4) 1. Wa6 (dame komt op het promotieveld)
5) 1. We5 &b3 2. Hf5 c2 3. Wal (dame komt op het promotieveld of de pion komt niet op de tweede rij)
6) 1. &b3 c1W 2. Wh7+ dal 3. Wa7+ (de witte koning staat dicht genoeg bij de pion)
7) 1. ... &b2 (koning moet naar de hoek)
8) tekening
9) tekening
10) 1. b4 b2 2. a4+ (de witte koning staat dicht genoeg bij de pion)
11) 1. &f4 f1W+ 2. &g3 (de witte koning staat dicht genoeg bij de pion)
12) 1. Wb3 of 1. Wal+ (zwarte koning uit de hoek houden)



