Stap 4

2 Toets / Stap 3: A
1) 1. Wb4 dreigt mat en stukwinst (dubbele aanval: dame)
2) 1... Wd2+ 2. Wxd2 Hg6# (weglokken + mat); 1. ... Hg6+? 2. Wxg6 hxgb 3. Lxgb+ en wint.
3) 1. & g6 (insluiten dankzij penning)
4)1... Bel+2. HExel (2. 2 Ee2+) 2. ... Wxd4+ (weglokken + hout)
5) 1. Wd4+ W6 2. Wxd7 (weglokken + hout)
6) 1. Eh5+ gxh5 2. Wf6e# (weglokken + mat)
7) 1. Wxe8+ Hxe8 2. Pe6# (weglokken+ mat)
8) 1. B3+ exf3 2. Wxg5 (aftrekaanval)
9) 1. Dc6+ Hal (1. ... Exc6 2. dxc6) 2. Dxe7 (dubbele aanval: paard)
10) 1. ... g8 (1. ... Ec7? 2. Exg7) (aanval op een gepend stuk)
11) 1. Wh3 (1. Wxh6? Wxf6) 1. ... Ec4 2. Wxa3 (dubbele aanval: dame)
12) 1. h3 (1. Wc2+ &h6) (verdedig door pat)

3 Toets / Stap 3: B
1) 1. ... &f4 (aanval op een gepend stuk)
2) tekening
3) 1. D6+ Wxd6 2. 2 a6# (aftrekaanval)
4) 1. g3 HExf3 2. Wxh6+ Wh7 2. £xg7+ (aanval op een gepend stuk)
5) 1.... D3+ 2. Wxf3 Wel+ (aftrekaanval)
6) 1. 2d6 £xd6 2. Whe# (aftrekaanval)
7) 1. ... & a4 (insluiten dankzij penning)
8) 1. Wel Hxb5 2. Ec8 (dubbele aanval: hout + dreiging)
9) 1. Hco+ 17 (1. ... &xd5 2. 2.g2#) 2. Exe5 (wegjagen + hout)
10) 1. He5+ Hed 2. E xc8# (dubbelschaak)
11) 1. Exf8+ Hxf8 2. Wd8# (mat in twee: toegang)
12) 1.. ... Wd5 (verdedig tegen mat)

4 Uitschakelen verdediging / Onderbreken: A
1) 1. &5+ f6 2. Hxh3.
2) 1. &6+ bxcb 2. Wxc5
3) 1. £b8 en de toren op a8 is ingesloten.
4) 1. ... D4 (dreigt 2. ... De2+) 2. exfd Wxd6
5) 1. ... D3+ 2. gxf3 Wxdl+
6) 1. ... £e2 2. Hfxe2+ Hxe2 Het toreneindspel wint gemakkelijk, bijv. 3. Ed7 Exg2 4. Exb7 g4
5. hxg4 h3 6. Exg7 &f2
7) 1. ... £b5 2. axb5 Wxe2#
8) 1. &ed met de dreigingen 2. Wxe8 en 2. Exel. Op 1. ... Wxe4 volgt 2. W8+ en mat. Minder goed is
1. De2 wantna 1. ... Wxfl1+ 2. Wxfl &Hxe2 kan zwart nog verder spelen.
9) 1. B g6 fxg6 2. Wxg7#
10) 1. ... c4+ 2. &hl Wxbs
11) 1. £.c8 met de dreigingen 2. 2xb7 en 2. Ee8#. Niet goedis 1. Ec8+ Exc82. £xc8 Ebl.
12) 1. .. Hel+ 2. £xcl (2. Hxcl Wxd5) 2. ... Whi#

5 Uitschakelen verdediging / Onderbreken: B
1) 1.... 2b3 2. axb3 Hc2#
2) 1.... &cl+2. dxcl Wxgl+3. b2 Wed+
3) 1.... Ecl+2. Dxcl Wdl# of 2. Excl Wxb7
4)1.d5(1. Bgl+? Eg5) 1.... &52. Egl+ &f6 3. Exg8
5) tekening



6) tekening

7) 1. Bcb (1. Dc6? Dxed) 1. ... dxc6 2. Dxfo+

8) 1. e6 fxeb (1. ... £xe6 2. Hxeb) 2. Wxgd 3. Heb

9) 1. .. A3+ 2. Sfl (2. Exf3 Exh6)2. .. Exf6
10) 1. Hd8+ (1. ... Zxd8 2. Wxb7) 1. ... £xd8 2. Wes#
11) 1. £.d6 (1. ... Exd6 2. Wbs+: 1. ... &)xd6 2. Wxe6+) 1. ... Wxb3 2. Hf8#
12) 1. g4 Wxf3 (1. ... f6 2. Wh3) 2. Hc8+

6 Uitschakelen verdediging / Onderbreken: C
1)1.¢c6 (1. Ea2e5) 1. ... bxc6 2. Wxad
2) 1....d3 2. Wb3 & xed
3) 1. .. ¢52. Wb5 Wxe?
4) 1. b4+ cxb3 (1. ... b6 2. Lxad) 2. Hca#
5) 1. Bf6 He7 2. Hfsy
6) 1. Hd5 cxd5 (1. ... De52. Exd4) 2. Wes#
7) 1. &a6 Wxds (1. ... Exa6 2. Wxa6) 2. Exad
8) 1. Hds+ WxdS (1. ... £.xd8 2. WesH) 2. WebH
9) 1. ... £d4+ 2. h1 Wxd5
10) 1. ... Dce5 2. dxe5 (2. Bfel Wh2+ 3. &fl Whd) 2. ... Wh2#
11) 1. ... Egd+ 2. HHxgs Wol#
12) 1. W6+ (1. 216 DHxI5) 1. ... fxg6 (1. ... Exgb 2. Dxe7#; 1. ... Dxgb 2. Dxh6#H) 2. Hxh6

7 Dubbele aanval: Lokken: A

1) 1. ... Bd2+ 2. Wxd2 O3+

2) 1. Wxfo+ Hxf6 2. Ned+

3) 1. Wxc6 Wxc6 2. HxeT+

4) tekening

5) tekening

6) 1. £h6+ xh6 (1. ... h8 2. OTH) 2. HrfT+

7) 1. Wh8+ Hxh8 2. Hxgb+ en 3. Hxe7?

8) 1. He8+ Hxe8 (1. ... Hxe8 2. Wxd5) 2. HcT+

9) 1. ... Wxg3+ 2. dxg3 Hed+en 3. ... Hxd2
10) 1.... 2.¢52. Wxg5 (de dame staat ingesloten) 2. ... Hh3+
1) 1. ... Ecl 2. Wxcl He2+ (de toren op d2 staat gepend)
12) 1. Wxf8+ Hxf8 2. He6+en 3. Dxc7; 1. De6? Wxe7 of 1. Lxg7 Dxg7 2. Wxg7+ en 3. Heb+ is

slechts een ruil.

8 Dubbele aanval: Lokken: B
1) 1. ... Exg2+2. Hxg2 Wed+en 3. ... Wxbl
2) 1. ... Exfl+ 2. &xf1 Wdl+ 3. &g2 Wxgd+
3) 1. ... &4+ 2. &xf4 Wxfa+ 3. Hbl Wxh4
4) 1. ... Exg2+2. Hxg2 W5+
5) 1. Hd7 Exd7 (1. Wh3+2 &e7 2. &)d7 Wd6 3. £)xb8 Hh8) 2. Wh3+
6) 1.d5 £xd5 2. Wdd4
7) 1. Exd6 HExd6 2. We5
8) 1.... Exd4 2. Exd4 Wes5
9) 1. Exb7 (1. Exe7 Wxg2#)1. ... Exb7 2. Wal+
10) 1.... Exa52. Exa5 Wel+ 3. h2 Wa5 (3.... 2e4?4. BEal)
11) 1. 2xa6 Exa6 2. Wd3
12) 1. b4 £.xbd 2. Wd4

9 Dubbele aanval: Lokken: C
1) 1. Zf3+ Hxf82. xg7+ g7 3. Wxd5



2) 1. £b7+ &Hxb7 2. c6+ &6 3. Wxa3
3) 1. Wxh7+ (1. Hxd6? We3+) 1. ... xh7 2. Hxd6+
4) 1. ... Wxg2+ (1. ...d4? 2. Wd2) 2. Hxg2 d4+
5) 1. ... Exf1+ 2. &xf1 2h3+ (2. ... £d3+? 3. Hxd3)
6) 1. ... xd4 2. Wxd4? Hgd+
7) 1. BEd7+ &xd7 (1. ... deb6 2. Wd5#) 2. Hxfo+
8) 1. Hd4 Wxd4 2. e6+
9) 1. ... Exfl+ 2. Hxfl £xg2+! (2.... £b5+ 3. Exb5)
10) 1. Exd7 Wxd7 2. Hhe+
11) 1. ... Wd3+ 2. &xd3 2xcoH+
12) 1. £xc5 Wxc5 2. axb4

10 Dubbele aanval: Lokken: D
1) 1. &Hxe5 Exe5 2. f4 (dubbele aanval: pion)
2) 1. Eb8 HExb8 2. 2 xe5+ (dubbele aanval: loper)
3) 1. H g8+ Wxe8 2. H g2+ (rontgenschaak)
4) 1. Exd3 Exd3 2. £e4 (dubbele aanval: 2 stukken)
5) tekening
6) 1. Wed+ Wxcd 2. g8W+ (rontgenschaak)
7 1. ... &Hxc2 2. Wxc2 £xd3+ (dubbele aanval: loper)
8) 1. ... Wxfl+ 2. &xfl Exf5+ (dubbele aanval: toren)
9) 1. £e7 Wxe7 2. f6 (dubbele aanval: 2 stukken)
10) 1. Wxd7 Wxd7 2. £xe6+ (dubbele aanval: loper)
11) 1. ... Exc4 2. Wxc4 2d5 (rontgenaanval)
12) 1. £c4+ (1. Exe8? Hxa6+) 1. ... 8 2. Exe8+ Hxe8 3. 2b5+ (dubbele aanval: loper)

11 Uitschakelen verdediging / Blokkeren: A

1) 1. e7+ Exe7 2. Whe#

2) 1. Wxd5+ W7 2. Eh8#

3) 1. Wbs+ Exb8 2. DcT#

4)1... Bdi+ (2. &xdl Wxfl1#) 2. Wxdl W#

5) 1. d6+ Exd6 2. £hd#

6) 1. Wo+ HExg8 (1. D7+ Hxf7) 2. HfT#

7) 1. Ef3+ Wxf8 2. Exf8+ Exf8 3. Wxg6#

8) 1. Wg7+ Nxg7 2. Dho#H

9) 1. Eh3+ £xh3 2. g3#
10) 1. ... BEf1+ 2. Wxfl (2. Sxfl Wel#) 2. Wel#,
11) 1. ... e5+ 2. dxe5 (2. xe5 Wxg3+) 2. ... Wd2#
12) 1. Ef4+ &h5 2. Ehd+ gxh4 3. gd#

12 Uitschakelen verdediging / Blokkeren: B
1) tekening
2) tekening
3) 1. Eh8+ Hxh8 2. 2 h7#
4) 1. DeT+ Dxe7 2. Exf3+ Hxf8 3. Hd8#
5) 1. Ef+ Exf82. Hg7#
6) 1. c7+ Wxc7 2. WigH
7 1... Bg22 Wxg2 (2. Wdl Exb2;2. b6 Exe2) 2. ... Wh5#
8) I.... Ef2+ (1. ... Wh5+ 2. &gl Whi+ 3. hl BExf4+ 4. Wxd5) 2. Exf2 Wh5+ 3. gl Whi#
9) 1. Wh7+ Hxh7 2. Hgb6+ Hg8 3. L.d5#
10) 1. Wg5+2. f4 Wes#
11) 1. Weo+ Ef6 2. 2h5#
12) 1. Ee7 Wxe7 (1. ... 18 2. Exd7) 2. Wh7+



13 Uitschakelen verdediging / Blokkeren: C

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5) 1.
6) 1.
7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

b5+ cxb5 2. Ha2#

We7+ Nxe7 2. Df6#

W7+ 2.g6 2. W3#

Wh7+ Hxh7 2. Bg6#

L6+ B8 2. e7+ Lxe7 3. 297#

o Wedt+ 2. 213 (2. &f5 WeoH) 2. ... Web#

22+ 3 WeSH

A4+ cxdd (1. ... xdd 2. Wed#) (1. ... Sxd4 2. f4#) 2. f4#
Q6+ (1. Bxe5 6) (1. S04 £5) (1. Eh3 £6) 1. ... £xf62. el
B8+ Wxf8 2. 206+ g8 3. Wh7#

c5 2xc52. Ha8+ &b6 3. Hab#

Lo Bdl+ (1. Wxe3 2. gxf3 £xf3+ 3. gl Hdl+4. $12)2. £g1 Wxf3

14 Vooruitdenken / Mat: A

1.
1.
1.
1.
2) 1.

8) 1.
1.
1.
1.

Wos

... a3 2. Wp5 d5 3. Waot#
..b52. We5 a5 3. WaT#
..d6 2. Wd5 b5 3. Wag#
Wa7

a2 2. We3+ bdl 3. Wd2#
o 2622, Wxa3+ &dl 3. Wal#
ce 2d32. Welt &11 3. Wxfl#

b4

.o cxb4 2. WoB 02 3. Wh3#
....Da2 2. Wxa7 c4 3. WxaS#
... oxb4 2. WhS c4 (2. ... a3 3. Wh2H) 3. WisH

e3

... 2d32.e4 @ xed 3. f4#
co 2082 We6 25 3. Wdb#
c.8e22.e4 x13 3. Ws#

£d3

... a2 2. We2 b3 3. Whi#
....axb2 2. c2+ &Hc4d 3. WeoH
... a4 2. Wd5 b3 3. Whs#

W2

g4 2. 916 ¢33, &3¢
... Bh6 2. W7 g4 3. WobH
... Dgd 2. 215+ Hh5 3. Who#

&ab

... Bxh4 2. Wa2+ Hb4 3. Was#H
....Hal 2. &as Hcl 3. Wa2#
... b4 2. Wh2+ b5 3. WheH

B2
... ®h4 2. We6 Hh5 3. Whi#
.. ©h5 2. D3 g4 3. Wbt

... ®h3 2. &5+ Hh2 3. Who#

15 Vooruitdenken / Mat: B

1.
1.
1.
1.

fel

... 4 2. £g3+ &e3 3. Wd3#
.. 2d4 2. Wel Hed 3. Wad#
. d42. @3+ Bd5 3. Week



2) 1. Wed
1. ... xh6 2. We2 Ghs 3. Hxh7#
1.... ®h5 2. Eg7 &xh6 3. Wxh7#
1. ... &f6 2. Wd5 g6 3. Hbet#
3) 1. Hgl
1...d1W 2. &c¢3 Wxgl 3. Wxgl#
l...d1£2 2. 212 &Hd2 3. We3#
l...dxel¥W 2. BExel+ &d2 3. We3#
4)1. o7
1. ... bxe3 2. Hg3+ Ded 3. Wes#
l.... &c4 2. Hg2 &d3 3. Wda#
1. .. ded 2. We2 Hxf5 3. Wi3#
5) 1. Wd3
1. ... Ha52 We3+ bed 3. We#
1... g5 2. Wfs+ Hh4 3. Hg6#
1. ... &e5 2. Wd5+ &f6 3. HHg8#
6) 1. e82)
1 h1W 2. 03+ bgd 3. HHf6H
1. ... h1&+2. &f3 Hh2 3. 2 N2#
. ... chod 2. Do+ Bf4 3. L a3
7) 1. Wd6
1. ... dxe3 2. HeT7+ &3 3. Waly
1... ®e2 2. g2 Hxe3 3. HeT#
1....g42 Wd3 g3+ 3. Exg3#
8) 1. Wdd4
l....cxd4 2. BEf7 &Hc53. Ec7#
l.... &b72. Ef7+ a6 3. Wal#
1. ... &d7 2. Wea+ e 3. WesH

16 Toets / Mix: C
1) 1. Bd7+ £xd7 (1. ... Wxd7 2. &Hf6+) 2. WeT# (onderbreken en dubbele aanval: lokken)
2) 1. 506 (1. W3 g4 2. Wod Wdd) 1. ... &xf6 (1. ... gxf4 2. Exh7#) 2. We4 (blokkeren)
3) 1...b4 (1. ... Wb7+? 2. Wf3) 2. & xb4 Wh7+ (dubbele aanval: lokken)
4) 1. ... Wxc3+ 2. Hxc3 (2. a2 Hixed) 2. ... HHixed+ (dubbele aanval: lokken)
5) 1. ... Exd4 2. Wxd4 Hgd+ (aftrekaanval: lokken)
6) 1. .. EBhd+ 2. Hxhd gh#
7) 1. Exb2 Exb2 2. We3 (dubbele aanval: lokken)
8) 1. Ele6 2xe6 (1. ... Wb52. Whe Wbi+3. Hel; 1. ... Wxe6 2. Exeb fxe6 3. Wxh6) 2. Wxh6
(onderbreken)
9) 1. ... Ea2+ 2.2 xa2 & c2# (blokkeren)
10) 1. ... £xc2+ 2. Hxc2 b3+ (aftrekaanval: lokken)
11) 1. &d5 exd5 (1. ... Exd7 2. &Hxe7+; 1. ... Wxd7 2. Hxf6+) 2. E xe7 (onderbreken)
12) 1. £¢7 Exc7 2. We5 (dubbele aanval: lokken)

17 Toets / Mix: D
1) 1.... BEd2 2. Wxd2 &Hxf3+ (dubbele aanval: lokken)
2) 1. BEh8+ (1. ... &xh8 2. Hxf7+) 1. ... 2xh8 2. Wxf7# (weglokken + mat of dubbele aanval: lokken)
3) 1. Exd4 (1. We5 OH5; 1. W4? He2+) 1. ... Exd4 2. We3 (dubbele aanval: lokken)
4) 1. Wo7+ Hxg7 2. B xg6# (aftrekschaak: lokken)
5) 1. B xfo+ &xf6 2. W2+ (dubbele aanval: lokken)
6) 1. Wxd6 Hxd6 2. & f4+ (aftrekaanval: lokken)
7) 1. Wh7+ xh7 2. Dgb# (blokkeren)
8) 1. e7 Dxe7 2. Wc7 (dubbele aanval: lokken)



9) 1. Wad+ Has5 2. Wco+ L2b6 3. Wel# (blokkeren)
10) 1. Wd5+ Wxd5 2. &xe7+ (dubbele aanval: lokken)
11) tekening
12) tekening

18 Penning / Staartstuk lokken: A
1) 1. h6+ Bxh6 (1. ... g8 2. Wfe) 2. Whi (2. Exdd g7)
2) 1. e8W+ (1. £a4? Hbl+) 1. ... xe8 2. Lad
3) 1. Bh8+ (1. £.c3? Wxg3+ 2. fxg3 £xh5) 1. ... oxh8 (1. ... Wxh8 2. Weo#) 2. £.c3
4) 1. g+ bxgd 2. Beb
5) 1....49xd3 (1. ... e5? 2. £xc5) 2. Wxd3 e5
6) 1. Wxc6+ Hxc6 2. HHf4
7) 1. &Hxc6 Wxc6 2. c4; 1. c4? Dde?
8) 1.... Wf52. &d3ds
9) 1. £h7+ Hxh7 2. Wxe6
10) 1. £xc5 Wxc5 2. Wxd3
11) 1. &Hxc6 Wxc6 2. Wxcd
12) 1. &xf7+ (1. Wxed? Hxed 2. Bxf7 - 2. xf7+ Hh8 3. £xe8 Dxf2 - 2. ... d6) 1. .. ©xf7 2. Wxed

19 Penning / Kopstuk lokken: A

1) 1. £xe5+ Hxe5 2. We3

2) 1. Exf4+ Wxf4 2. Efl

3) 1. Exd6 Wxd6 2. £.¢3

4) tekening

5) 1. Wfe+ We7 2. He7! Wxf6 3. Exh7#

6) 1. Exe5 Bxe52. Hel

7) 1. Dxc5 Dxe5 2. Dad

8) 1. Exc7+ HExc72. Wc8

9) 1... 2xg2 (1. ... Exg2+?2. Exg2 Wxd2 3. Exgl) 2. Exg2 Wxd2
10) 1. ... Wxf3+ (1. ... Hgd 2. hxgd) 2. Wxf3 B xe2+
11) 1. Wxh7+ Wxh7 2. D f7#; 1. Hg6+? Exg6 2. Wxgo Hel#
12) 1. e6 £xe6 2. Wxg4

20 Penning / Kop of staartstuk lokken: A
1) 1. 2xd7+ &xd7 2. Eh7
2) 1. ... Bal+ &xal 2. &c2 Wxd2+) 2. Wxd2
3) 1.... BExf2+ 2. &xf2 2b6
4) 1. Wxc7 BExc72. &4
5) 1. ... Wxg2+ 2. Wxg2 Hxfl+
6) 1. ... Excd4+2. 2 xc4 Wxe2
7) 1. ... Exc3 2. Wxc3 26
8) 1.... Exd4 2. Exd4 c5
9) tekening
10) 1. Wxd5+ Wxd5 2. £g2;1. £g2 &b7
11) 1. ... Wxg2+ 2. Wxg2 (2. Exg2 Hal+)2. .. Hg3#
12) 1. Wa3+ He7 2. Hgl!

21 Penning / Kop of staartstuk lokken: B
1) 1.... BExed4 2. Exe4 d5
2) 1. Exe8+ Wxe8 2. Exd5
3) 1. £xd7 Wxd7 2. e4
4) 1.¢c6 £xc62.b5
5) 1. 3 £xf32.0-0 (2. Efl 2xg2)2. ... e4 3. dxed



6) 1. b5 Wxb5 2. We2
7) 1. Exf8+ Wxf8 2. &xe5
8) 1. OVd5 Sxed (1. ... HHxd5 2. Exd3) 2. Hxe7 £d3 3. H)c8
9) 1... Ed1+2. Ef1 Wxfa
10) 1. Hxfo+ gxf6 2. Wxe5
11) 1. He6 g7 2. He?
12) 1. ... 2xh3 2. £2xh3 g5 3. £xg5 Exh3

22 Eindspel / Vrijpion: A
1) 1. g7 &xg7 (1. ... £2d6 2. g8W) 2. & f4#
2) 1. HHed Hxed 2. g8W
3) 1. £c4+ Hh82. 27
4) 1. Exf8+ Hxf8 2. d7+
5) 1.... Ha3 2. Exa3 £2xd6+
6) 1... el+ (1. ...b1W 2, Hb5+ Fa2 3. Exbl &xbl=)
7) 1. Ec8 &xa7 2. Exc5
8) 1. We6+ Wxe6 2. dxebd
9) 1. £e5+ &Hxe5 (1. ... 2xe52.a7) 2. g7
10) 1. £f4 (1. cl+ b4 2. 2b2d4; 1. 2xh6 Hbd) 1. ... xf4(1
11) 1. Ec7 Eh82. Hc8
12) 1. 2.c4+ Dxc4d 2. d7

23 Eindspel / Vrijpion: B
1) 1. Wes+ &xc8 2. 7
2) 1. Eh5 Exh5 2. fxe7
3) 1.e4 (1. Exco+ bxe62.e4 Efd) 1. ... xe7 2. b7
4) 1. We3+ Exe3+ 2. &xb2
5) 1. Wh2+ Hxh2 2. bW+ Wxb8+ 3. &xb8
6) 1. Ed7+ Hb82. Exd6 Hfl 3. Ed&+

.. 8g72. 8d6#) 2. g7

7 1. Bc8+ (1. d7+ &f72. Hc8 Has5+3. &c6¢2) 1. ... Exc82.d7+

8) tekening
9) 1. Wxc5 Hxc5 2. a7
10) 1. Zd8 HExd8 2. &f6+
11) tekening
12) 1. HEg7+ &h8 2. Eh7+ Hg8 3. Eh8+ Hxh8 4. g7+

24 Eindspel / Verdedig tegen vrijpion: A
1) 1. £c4+ Hxcd 2. Hxe2 &c3 3. &dl &d3 pat 6-%
2)1... Xe52.a7 £e6 3. a8W &d5+
3) 1. &d7 a2 2. He7 alW 3. & fo+
4) 1. Bel dxelW (1. ... xel 2. £a5) 2. 2h4+
5) 1. ed g1 W 2. f4+
6) 1. £d7 &Hxc7 2. £xh3
7) 1. D13 &xf3 2. 2h5+ He3 3. L.xe2

8) 1. &1 (1. Hxh5+? de3) 1. ... oxg3 (1. ... gl'W 2. He2+) 2. £xg2
9) 1. £d3 &xd3 (1. ... gl W 2. Exfl+)2. Hel £f1 3. Exe2 (3. &xcs)

10) 1. Ec8+ Hxc8 2. cxb7+ &xb7 3. Hb2
11) 1. el h2 2. Hd1+ &c2 3. D2
12) 1. Hed g2 2. Hd2+

25 Dubbele aanval / Uitschakelen verdediging: A
1) 1. £xc6+ 2xc6 2. Ne5+ (slaan)
2) 1. Wxe5 Exe5 2. Hf6+ (slaan)



3) 1. a5 &c8 2. HHd5 (wegjagen)
4) 1. Wxe8+ Hxe8 2. Hc6+ (slaan en weglokken)
5) 1....d4 2. Hed Db3+ (wegjagen)
6) 1. ... Wxf3 2. gxf3 He2+ (slaan)
7) 1. Ea6+ Exa6 2. Hxd7+ &b7 3. Hxf8 (weglokken)
8) 1. Exd7+ £xd7 2. Dxa6+ &b6 3. Hxb4 (weglokken)
9) 1. Exf7+ Exf7 2. He6+ (slaan)
10) 1. £xb7 £xb7? 2. He6+ (weglokken)
11) 1. ... OHhxf3+ 2. £xf3 Hxh3+ (weglokken)
12) 1. ... g4 2. Df4 &3+ (onderbreken)

26 Dubbele aanval / Uitschakelen verdediging: B
1) 1. £xd5 Exd5 2. Wc3+ (slaan)
2) 1. 2xc6 dxc6 2. Wa3+ (slaan)
3) 1. Dxf5 exf5 2. Wxd5+ (weglokken)
4) 1. g5 fxg5 (1. ... g6 2. Wha+) 2. Wh5+ (onderbreken)
5) 1. £xf6 Wxf6 2. Wd5+ (slaan)
6) 1. &xg6+ hxg6 2. Wha+ (weglokken)
7) 1. D15+ 2x15 (1. ... 16 2. Wde+ Hxd6 3. Exd6#; 1. ... gxf5 2. Wxe5+) 2. Wxe5+
8) 1.... De3 2. fxe3 Wxe3+ (lokken)
9) 1. He7 Wxe7 2. Wxd5+ (weglokken)
10) 1. ... £xg2 2. Wxg2 Was5 (weglokken)
11) 1. £d4 exd4 2. Wb3+ (onderbreken)
12) 1. 5 De8 2. Wd3 (wegjagen)

27 Dubbele aanval / Uitschakelen verdediging: C
1) 1... Exh3 2. Wxh3 Weo+ 3. gl Wxe8 (weglokken + dubbele aanval dame)
2) 1. ... £xed 2. Wxed Who+ (weglokken + dubbele aanval dame)
3) 1. £2b4+ Hd6 2. Eh7+ (weglokken + rontgenschaak)
4) 1. ... Bxf3 2. Wxf3 Wg5+ (weglokken + dubbele aanval dame)
5) 1. £xh6 £xh6 2. Wd4 (weglokken + dubbele aanval dame)
6) 1. hfo+ gxf6 2. Wal+ (weglokken + rontgenschaak)
7) 1. &xeb fxe6 2. Wh5+ &d7 3. Wxc5 (weglokken + dubbele aanval dame)
8) 1. A b5+ cxb5 2. Hc8+ (weglokken + rontgenschaak)
9) 1. De3 Wd7 (1. ... We6 2. Exb5) 2. Wh3+ (wegjagen + dubbele aanval dame)
10) 1. x5+ gxf5 2. We5+ (weglokken + dubbele aanval dame)
11) 1. ... 2h3 2. f3 Wbo+ 3. W2 Wxf6 (weglokken + dubbele aanval dame)
12) 1. ... ©Dh4+ 2. gxhd Wee+ 3. Dg3 Wxc2 (3. ... £xg3?4. Hccl) (weglokken + dubbele aanval dame)

28 Mat / Magneet: A
1) 1. Ee8+ Hxel 2. WeT#
2) 1. Eh8+ Hxh8 2. Wh7#
3) 1. Wh6+ Hxh6 (1. ... g82. Hc8+)2. Hhl#
4) 1. ... Ea3+2. dxa3 Wao+
5) tekening
6) tekening
7) 1. ad+ Hxa4 2. WhH3+
8) 1. Wi+ Hxf82. Exf7+ el 3. Hf8+ &d7 4. H2(7#
9) 1. Eh8+ Hxh8 2. Wes+ Hh7 3. Wol#
10) 1. Eh8+ Wxhg 2. Wf7#
11) 1. ... Eh2+2. Hxh2 W4+ 3. hl W3+ 4. Hh2 Wed#
12) 1. Wfe+ Hxf6 (1. ... g8 2. Ked5) 2. Ke5#



29 Mat / Magneet: B
1) 1. Ecd+ Hxcd 2. Wel#
2) 1. Bxh7+ bxh7 2. WiT+ h6 3. Wxg6#; 2. ... Hh8 3. Lxg6H
3) 1. ... Whi+ 2. &xhl 213+ 3. Hgl Edl#
4) 1. Ws+ xf8 2. Hds#
5) 1. ... £.d3+2. xd3 Wdl#
6) 1. ... Wgl+ 2. Hxgl (2. Exgl H2#) 2. ... Ebxg2+ 3. Hhl Hgl+ 4. dxgl D2#;
7) 1. Eb8+ xb8 2. Ehs+
8) 1. ... Hhi+2. &xhl Wh3+ 3. del Hf3#
9) 1. ... Egl+2. &xgl Wxh2+ 3. Hfl Whi#
10) 1. ... Ha3+ 2. Hxa3 Wal+ 3. Hb3 ad#
11) 1.... 2xh3 2. &xh3 W4 en mat op g3.
12) 1. Eh7+ dxh7 2. Wha+

30 Strategie / Pionstructuur: A
1) 1. ...c52. bxc5 £xc5
De zwarte loper staat nu actiever; daarnaast zijn de witte pionnen uit elkaar geslagen.
2) 1. &Hd5+ en 2. DxT6
De zwarte pionstructuur is verslechterd; vooral pion f7 is een zorgenkindje. Zwart kan f5 en f6 proberen
te spelen, maar dan wordt f5 een aanvalsdoel voor de witte loper.
3) tekening
4) 1....g52. fxg6? £xg4
Zwart lost dankzij de penning van de witte f-pion zijn achtergebleven pion op. Anders zou de toren
de dekking van de g-pion op zich moeten nemen. Verder is de toren nu ook niet langer belast van de
dekking van de h-pion.
5) 1. £2xc6+ bxc6 2. Wxf3
Voordat wit op f3 terugneemt, verzwakt hij de pionstructuur van de tegenstander.
6) tekening
7) 1. f5 £xc4 2. dxc4; 1. £xe6 fxeb en weinig aan de hand.
Wit neemt een dubbelpion op de koop toe. Zwart kan nu zijn zwakke d-pion niet meer dekken.
8) 1.e5 2c7 2. 2xg6
Wit slaat niet op d5 omdat na 1. exd5 exd5 wit een pion op e3 overhoudt die gemakkelijk is aan te
vallen. Hij speelt liever zijn e-pion op met tempo om zwart een zwakke dubbele g-pion te bezorgen.
9) 1. HEclc52. Hcd
Natuurlijk ruilt wit niet op d5. De zwakke pion op c¢6 moet op het bord blijven. De toren is het beste stuk
om de zwakke c- en a-pion aan te vallen.
10) 1. ... h4 2. 2 xe5 dxe5
Zwart krijgt een sterk pionnenduo in het centrum.
11) 1.h5 &f52.h6
De opmars van de h-pion verslechtert de zwarte pionstructuur na 2. ... gxh6 3. £xf6 ofna 2. ... 218,
wanneer wit kan kiezen wanneer hij op g7 slaat.
12) 1. He2
Het zou dom zijn om de zwakke pion op e5 te ruilen voor de f2-pion. Op de volgende zet kan wit hem
ook nog slaan.

31 Toets / Mix: E
1) 1. £2d7 &xd7 (1. ... Eb2+ 2. &cl! Hxd7 3. e8W+ Hxe8 4. Hxh8+) 2. e8W+ FHxe8 3. Exh8+
(vrijpion verzilveren)
2) 1. ... Exc3 2. bxc3 Wxa2+ (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
3) 1. &Hxd5 met pionwinst (kopstuk lokken)
4) 1. ... Bgl+2. Hxgl D3+ 3. Hhl Who# 1. ... Wh2+? 2. Gxh2 D3+ 3. &xh3 (magneet)
5) 1. d6 £xd6 2. Eb6 (kopstuk lokken)
6) 1. Eh8+ Hxh8 2. Wxh6+ He8 3. Wxg7# (staartstuk lokken)



7) 1. &d8 of 1. £.d8 (onderbreken)
8) 1. d3 g5 (1. .. Hd6 2. £.¢5: 1. ... g3 2. hxg3 fxg3 3. e2 h5 4. SR hd 5. ed: 1. ... 52,
Dxed exdd 3. Hxd4d Hxf7 4. Ded) 2. L 16+ (vrijpion verzilveren)
9) 1. ... Wxf3+ 2. Hxf3 Hha+ 3. Hf4 g5# (magneet)
10) 1. ... Excl 2. Excl Wh6 (dubbele aanval: lokken)
11) 1. & c6! Exe3 (1. ... Exc62. Exe7) 2. Wxc2 (onderbreken)
12) 1. ... Wxe2 2. Exe2 16 (staartstuk lokken)

32 Toets / Mix: F
1) 1.... £xe3 2. fxe3 & c2 (dubbele aanval: lokken)
2) 1. f4 2d6 2. Wxe6+ (aanval op gepend stuk)
3) 1. Wag8 Hxa8 2. HHxe7+ (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
4) 1. Wi+ Hxf8 2. Eh8#; 1. ... Exf8 2. HeT# (weglokken + mat / blokkeren)
5)1.... £e72. Wxg5 &xg5+; 2. Edhl Wxf4 3. Exf4 £ g5 (dubbele aanval)
6) 1. ... 2e2 2. 3 Hxg3; 2. Wxe2 hxgo (verdedig tegen penning)
7) 1. £.c4 HEg7 2. Eh8+ (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
8) 1. Wab+ bxg6 2. Wodt
9) tekening
10) 1. Eh7+ Exh7 2. Wxg5+ Hxg5 3. d8W+ (vrijpion verzilveren)
11) 1.... &f6+2. &c3 Wd2 (kopstuk lokken)
12) 1. Wel+ (1. Hgb+ el 2. Wxg7 He7) 1. ... xgl 2. & g6 (staartstuk lokken en helper erbij halen /
matbeeld:  &))

33 Toreneindspel / Vrijpion: A
1) 1. Ha6 Hxa6 2. bxa6
2) 1. E2d6+ Hxd6 2. bW
3) 1. Eh3+ g8 2. He3 Hxg3 3.d7; 1. Hf$+? bh72. HdS Hes 3. &d2 &g7?
4) 1. ... Egd+ 2. &c5 Ehd met promotie.
5) 1. Ee3 dxe3 2. e7 Edl+ 3. &c2 Ed2+ 4. &cl met promotie
6) 1. Ed4 &xd4 2. d7 met promotie.
7) 1. ... Edl1+ 2. &xdl exf2 met promotie.
8) 1. h6+ g8 2. h7+ g7 3. Hxf8
9) 1.... Eb2+2. &e3 HEb3+3. Exb3 alW of 2. &dl Ebl+
10) 1. &b4 Hal 2. Ec5+en3. Ea5; 1. Ec5+?? Hxc5 met schaak!
11) 1. exd6 Exel+2. &f2 He8 3. dxc7 en 4. d6
12) 1. ... Ecl! gevolgd door 2. ... d2 want 2. &e3 gaat niet vanwege 2. ... Hel+.

34 Eindspel / Materieel voordeel: A

1) 1. 2c7+ (jaagt de koning weg van de dekking van de toren of jaagt hem in een matnet) 1. ... &xa4 (1. ...
Pa6 2. Hxba+) 2. Dc3# (Neidze 1963)

2) 1. 2e6 Ec82. 2xc8 &gl 3. £e6+ (Vandecasteele 1975) Op mat spelen is nodig. Alternatieven
zijn niet genoeg: 1. Exc6 c1W 2. Excl of 1. 2xc2 Exf6+ 2. &xf6 (loopt vooruit op het thema de
verkeerde loper in Stap 5. Wit krijgt de zwarte koning nooit uit de hoek. Probeer maar. Remise.)

3) 1. Ed4 (de toren ontneemt de koning veld d8 en dwingt de koning in een paardvork) 1. ... &b8 (1. ...
ST 2. Dab+ Heb) 2. Hao+ (Kralin Sokolenko 1960)

4) 1. Ec7+ &xd6 (1. ... b6 2. Hd5+ &b5 3. d7 Ed6 4. He5) 2. Db5# (Tjavlovski 1960)

5) 1. &al Dankzij de beperkte mobiliteit van de zwarte stukken kan wit met zetdwang winnen. De koning
moet de dekking van de toren opgeven. Andere zetten falen: 1. £)xa3? pat en 1. £Hd2? Exc3 2. &xc3
a3 3. &2 Hxa2 (Van der Heijden 2015).

6) 1. d6 (dwingt promotie of mat af) 1. ... Exc7 (1. ... &xd6 2. Exb7 of 1. ... Ebd+ 2. &e5) 2. Eaot#

7) 1. He8 (dreigt het paard weg te spelen met voldoende materieel overwicht) 1. ... Zxd7 (of 1. ... &xd7
2. B e7+ met een winnend rontgenschaak) 2. 2 e5# (Brenev 1955)

8) 1. &a5 &xa5 (anders houdt wit uiteindelijk loper en paard over; in de praktijk nog een hele klus; 1. ...



a7 2. &2 of 1. ... Lxcd+ 2. Pxcd+) 2. Lc7#
9) 1. Ee4 Exb7 na een andere zet behoudt wit zijn pion maar daarbij kan hij ook nog op mat spelen: 1. ...
Ho72. £c6 Hg83. Had) 2. He#
10) 1. Edd5 Exf5 (1. ... Exd5 2. Hxd5+) 2. &Hxf5+ (Tusz 2011 met de & van el naar e2)
11) 1. Wc6 redt het paard want op 1. ... Wxc6 volgt 2. & e7+; het paard slaan loopt mat: 1. ... &xf5
2. Wed# (Avni 1994)
12) 1. Ed2+ &xel 2. Ed4 sluit Ehl in (Petrov 1955)

35 Eindspel / De laatste pion: A
1) 1. §e7 (1. h7? g7 2. H)f6 h8 1%-15) &f6 2. de3
2) 1. &e3 d2 2. &d4 d1W+ 3. 2xd1 &xb7 4. &c5
3) 1ed (1. £a6 &e3 1. £d2+ ©e32. 8a6-2. Lel+ Hfd-2. ... &f2) 1. ... dxe3 2. L.d6#
4) 1. Hd7+ (1. a5? &b5 2. a6 &b6 3. a7 &c7) 1. ... b4 2. b6 Has 3. b7 &bl 4. a6
5) 1. e7 £xh52. 216+ Hgb 3. Ld3#
6) 1. £a6 Exa62. Hd7+ &f6 3. Hd6+ Exd6 5. a8W
7) 1. £g6 Hxf42. Hd3#
8) 1. £.d4+ a6 2. b5+ Hxb5 (2. ... £xb5 3. L.c8#) 3. Lca#
9) 1. b5 £.c42. £e5 2xb5 3. c4+
10) 1. gxf7 &g7 2. de6+ BB 3. L g7+ Hxg7 4. He7
11) 1. £h5+ deb6 2. Hd4 &5 3. g6 Hf6 4. Hed h3 5. Hf3
12) 1. xeb c1W 2. g8+ Hh7 3. Hfo+

36 Dubbele aanval / Jagen: A
1) tekening
2) 1. ... Wes+ 2. g2 Hed+; 2. ©hl D2+; 2. 2. Hfl Wy
3) 1. Db6+ b8 2. N7+
4)1.... 2b7+en2. ... De2+
5)1.... Wdl+2. g2 We2+
6) 1. Wes+ Hf7 2. Wd5+
7) 1. Wes+ Hh7 2. Wed+; 1. Was+? Ed8
8) 1... Wel+ (1... Wed+ 2. We2 Whi+ 3. Wel) 2. Hg2 Wed+
9) 1. £e3 (1. Dc7+ 2d8 2. L.e3 Lxed+) 1. ... Wag 2. Hc7+
10) 1. We2+ Hg8 2. Wed+ 218 3. Wxh7
11) 1.b4 £.d4 2. Wed+
12) 1. f4 Wd6 2. e5

37 Dubbele aanval / Richten: A
1) 1. Wb2 Hdl 2. Wha+
2) 1. OY5 W6 2. Hh6+
3) 1. ... 3+ 2. &xg2 Hd2
4) 1. Dc7 Be8 (1. ... We5 2. Wxe5+ dxe5 3. Hixal) 2. Deb+
5) 1. ... Wdd+ 2. Wi Wha
6) 1. ... )¢5 2. Bbbl Hd3
7) 1. ... Wed (1. ... We6?2. Bb2)2. g3 Wed+
Q) 1. ... Wd4+2. 2e3 Wb2 3. We2 Wxbs
9) 1. Wa7 2e7 2. Wa2+
10) 1. ... &\d4 2. We3 e+
11) 1. Wd5+ B 17 2. Whs
12) 1. &e5 Be5 (1. ... dxe52. Ed7) 2. Hab

38 Dubbele aanval / Jagen of richten: A
1) 1. g3+ &f3 2. Wed+
2) 1. W7+ Hxd6 2. Wie+



3) 1. ... Wd6+ 2. dxg5 Wd2+ 3. Hf5 Wxh6

4) 1. 22+ Hh5 2. g4+ g5 3. Le3+

5)1. .. £e72 Wo3 Qhd

6) 1.... Ef8+2. dxe5 He8+

7) 1. S)cd+ Dad 2. Babt bbd (2. ... &b3 3. &d2+) 3. b6+

8) 1. HEcd+ &d3 2. &15+ Hxcd 3. £xbl

9) 1. £d2 Wxc4 2. Ecl
10) 1. Wel+ (1. W+2 Bb3) (1. We3+? dbd) 1. ... bd6 (1. ... &b5 2. Whi+) 2. Who+
11) 1. Whe+ be7 2. Wis+
12) 1. £¢7 Wxb4 2. Ebl

39 Dubbele aanval / Jagen of richten: B
1) 1. Bc3+
2) 1. Hd7 We7 2. Wxh8
3) 1... Wd6 2. g3 Wes+
4) 1. Wbs+ H17 2. W4+
5) 1. Wb3+ Hhg 2. Ed5
6) 1...b52. He3 c4
7) 1.4 Heb6 2. DgT7+
8) 1. ... Wbl+ 2. Hh2 Whs+
9) 1... We5 2. Wd2 Weq
10) 1. We3+ HfY 2. Wa3+
11) 1....e6 2. £a2 (2. £b3 Wb6+) 2. ... Wa7+
12) 1. Bl Wg7 2. Wf3

40 Matbeeld (2 £2): A
1) 1. Wxh7+ &xh7 2. Ehl+ £xhl 3. Eh3# (toegang door slaan + weglokken)
2) 1. ... £c5+2. Wxc5 Wel+ 3. Hxel Hf1# (baanruiming + weglokken)
3) 1. ... Wxg2+ 2. Hxg2 Heg8+ 3. Hh3 L£.c8# (toegang door slaan + jagen)
4) 1. ... Wxfl+ 2. &xfl £d3+ 3. &gl Efl1# (lokken + dubbelschaak)
5) 1. Ef3+ Hh8 2. Hg6+ hxg6 3. Eh3# (aftrekschaak + toegang door weglokken)
6) 1. Wxg8+ Hxg8 2. Ah8+ Hxh8 3. & f7# (toegang door slaan + lokken)
7) 1. ... Exh2+ 2. Wxh2 Wxh2+ 3. &xh2 Hh8# (toegang door twee keer slaan)
8) 1. De7+ Hh8 2. Ngb+ hxgb 3. hxg3# (jagen + toegang door weglokken + aftrekschaak)
9) 1. Wal+ Hh7 2. Whe+ Hxh8 3. E g7# (jagen + toegang door weglokken)
10) 1. Ea8+ Hxa8 2. £xc7 gxh3 3. Hal# (weglokken + bewaker erbij halen)
11) 1. Wxd4 2xd4 2. £2xd4 &xg4 3. Eh8# (helper erbij halen)
12) 1. £e6+ Hb7 2. £d5+ a7 3. Ha8#; 1. 245+ Wxh8 (helper erbij halen door twee keer jagen)

41 Matbeeld (H£2): B
1) 1. Wh7+ H18 2. Wh8+ £ xh8 3. Hxh8# (wegjagen + jager erbij dankzij de tweevoudige aanval)
2) 1. Wxh6+ £2.xh6 2. Exh6+ g7 3. Y I5# (toegang door slaan + jagen)
3) 1. Wh7+ Wxh7 2. 18+ We8 3. Hxg8# (weglokken + jager erbij)
4) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3+ Eh6 3. E xh6# (toegang door slaan + jager erbij halen)
5) tekening
6) tekening
7) 1. DeT+ ©h8 2. Wxh7+ Hxh7 3. Eh5# (jagen + toegang door slaan)
8) 1. df7+ &h7 2. HHg5+ hxg5 (2. ... ©h8 3. Def7# is matbeeld HH) 3. Eh3# (jagen + toegang door
weglokken of jagen)
9) 1. Wxh6+ £xh6 2. DNg5+ Hh8 3. Eh7# (toegang door weglokken + dubbelschaak)
10) 1. Wg6 fxgb 2. Exg7+ &18/h8 3. Dxgb# (toegang door weglokken + jagen)
11) 1. ... Wh3 2. Ebgl 2. Txg7 Wxh2#) 2. ... Wxh2+ 3. Exh2 Exgl# (lokken + toegang door slaan)
12) 1. Wxg7+ Hxg7 2. Exh6+ g8 3. He7# (toegang door slaan + jagen)



42 Matbeeld (D £2.): C
1) 1. Wxfo+ 2xf6 2. 2xf6+ g8 3. Hh6# (toegang door slaan + jagen)
2) 1.... D4+ 2. Bxf3 &xf3+ 3. &gl Hh3# (aftrekschaak + jagen)
3) 1... Wgl+ 2. Exgl H2+ 3. &h2 Le5# (blokkeren + jagen)
4) 1. ... Wbd+ 2. Hal We3+ 3. Exc3 2xc3# (jagen )
5) 1. ... Wxg2+ 2. Hxg2 13+ 3. Hgl Hh3# (toegang door slaan + jagen)
6) 1. Wxh7+ Hxh7 2. Hgo+ g8 3. L a2# (toegang door slaan + jagen)
7) 1. g6+ Hh7 2. PHe5+ Hh 3. YHIT7# (jagen + aftrekschaak)
8) 1. Wxc7+ dxc7 2. HA5+ &8 3. Db6# (toegang door slaan + jagen door dubbelschaak)
9) 1.... Wxg2 2. Hxg2 N4+ 3. gl Hh3# (toegang door slaan + jagen door dubbelschaak)
10) 1. &efo+ (1. Hdfo+ H1R) 1. ... gxf6 2. 2h6+ hxgd 3. D f6# (toegang door slaan)
11) 1. Wf6 gxf6 2. Dh6+ g7 3. Lxf6# (toegang door lokken + jagen)
12) 1. W+ BHxg8 2. He7+ 218 3. Dxgb# (toegang door lokken + jagen)

43 Aanval op de rokadestelling: A
1) 1. £xh7+ Hh8 2. g6+ g8 3. Wh7+ B8 4. Wxf7#
2) 1. We7+ 2xg7 2. 2xg7+ Hg8 3. & fo#
3) 1. We7+ &xg7 2. Hd8+ 218 3. Exf8#
4) 1. 2h6+ Hxh6 2. W6+ Hhs5 3. gd#t
5) 1. We3 Ho82. W3+
6) 1. Zf4 exfd 2. gxf4d en 3. Hgl
7 1. .. Dg3+2. &gl W2+ 3. HExg2 Hh3#
8) 1. 26
9) 1. &g4 fxg4 2. 2 xh7+ en verder als 1.
10) 1. Who We7 (dekt f7 - zie 1) 2. Wxh7+ &8 3. Whe#
11) 1. Wxf7 Dxf7 2. g8+ HExg8 3. HxfT#
12) 1. Wed+ Hhg 2. Wha

44 Aanval op de rokadestelling: B

1) 1. &6+ gxf6 2. We3+ Hhs 3. & xf6#

2) 1. Wxh7+ Exh7 (1. ... &xh7 2. Bh5#) 2. Hg8+

3) 1. g6+ hxg6 2. Whe+ 2 h7 3. Wxg7#

4) 1. He7+ Hh8 2. Exh7+ &xh7 (2. ... HHxh7 3. Hgb#) 3. Whi#

5) 1. g6+ fxg6 2. Wxh7+ Hxh7 3. Eha#

6) 1. &h6+ gxh6 2. Wxf6; 1. ... ©h8 2. Wxf6!; 2. 2xf6? exf3

7) tekening

8) tekening

9) 1. Wh5 2h4 (1...gxh52. Eg3+) 2. Wxh7+ Hxh73. Exhd+ Heg8 4. Hh8#
10) 1. Wo6 hxg5 (1. ... fxg6 2. YDe7+ Hh8 3. Hxg6+) 2. hxgs fxgb 3. DeT#
11) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh5+ &g7 3. £h6+ Hh8 4. £ 18#
12) 1. W7+ a7 2. Wxb7+ Hxb7 3. Hb3+ &a7 4. Hc7#

45 Aanval op de rokadestelling: C
1) 1. ... 5e2+ 2. Exe2 HHf4
2) 1. Wxg7+ Hxg7 2. Eh8! en 3. H 1h7#
3) 1. He8 Wxe8 2. Wxfo+; 1. ... £c4 2. WqT#
4) 1. Whe Hg82. He8 Wxed 3. Wi+
5) 1. Hfo+ £xf6 2. £d3
6) 1. Df5 fxg5 2. DeT#
7) 1. Be7 Bxe7 2. Wxf8#; 1. ... £xe7 2. Wxh7#
8) 1. £xh7+ Hxh7 2. Wxf7+ Hh8 3. HHg6#
9) 1. g3+ Hh8 2. Hed; 1. Hed? Wg7



10) 1. Ef5 en 2. Whe
11) 1. Exd7 £2xd7 2. Hf6+ H18 3. Hd5
12) 1. W6 2 xf6 (anders 2. Eh8+) 2. gxf6 en 3. Eh&#

46 Zevende rij: A
1) 1. Wel+ e 2. W5+ Hf8 3. Wxc5+
2) 1. Eb7+ a8 2. Wxc8+ Exc8 3. Exa7+ &b8 4. Ehg7#
3) 1. Ea7+ (1. a6 2gl1) 1.... b8 2. Ecb7+ (2. a6) 2. ... &c8 3. a6
4) 1. ... BExb2 2. Wxa8+ He7
5) 1. W7 B g6 2. Wh7#
6) 1. ... Wxed+ (1. ... D37 2. Wxh7#) 2. Dxed HI3
7) 1. Df6+ Hh8 (1. ... gxf6 2. Web6+ Hh8 3. Wxfo+; 1. Wxh6? b1W!) 2. Wxhe+
8) 1... B2 (I... Bf2+2. gl Hed+3. hl Bh2+4. Sgl Hbed+ 5. bfl B2+ 6. dgl=) 2. a8W
BEbf2+ 3. el Hgl#
9) 1. ... Hxf3 2. gxf3 Ed2
10) 1. Wxg6 fxg6 2. Hxg7+ Hh8 3. Hh7+ Be8 4. Hag7#
11) 1. Wxf4+ Nxf4 2. Bcf7+ el 3. HEg8#
12) 1. Exb7+ a8 2. Ha7+ (2. Wxb6? Hdl#) 2. ... b8 3. Wxb6+

47 Tactiek / Zevende rij: B
1) 1. Ef7 Wxh3 2. Ecxc7+ &b8 3. Eb7+ &8 4. Bfc7#
2) 1. Eg7+ Hh8 2. &H18 (dreigt 3. Hg6#) 2. ... Exf8 3. HEh7+ Hg8 4. Ecg7#
3) 1. &Hf6 2.¢7 (1. ... Ea72. Exh7+) 2. Wh6
4) 1. Ec8 Bd82. HElc7
5) 1. We8 Wxed (1. ... Wxd7 2. Hxf6+) 2. Hxf6+ Hh8 3. Exh7#
6) 1. Ec7+ &Hd8 2. Eh7 Wxh7 (2. ... Wc6 3. Hal+ Wxa8 4. Eh8+ ;2. ... Wd6+ 3. Ed2) 3. Ea8+ &c7
4, Ba7+
7) 1. c8W Exc8 2. Wh7
8) tekening
9) tekening
10) 1. Wd7 (dreigt 2. E8+)
1) 1....»Hg32. Ef2 Bxf2 3. BExg3 Axf4
12) 1. Ec7 Le42. 23

48 Eindspelstrategie / Pionneneindspel: A
1) 1. h4 &d4 2. 16 (obstakel neerzetten zodat de zwarte koning buiten het vierkant van de h-pion blijft)
2) 1. a4 &c5 2. a5 (de pionnen houden de koning in bedwang; wit slaat op h3 en nadert met zijn koning)
3) 1. g3 g52. g4 Hc6 3. Hxcd; 1. g4? g5 (werken met tempodwang)
4) 1. a5 bxa5 2. &d2 &b3 3. &cl (sleutelvelden verleggen door zwart een randpion te bezorgen)
5) 1. ... &b8; 1. ... b5 2. axb6 met remise (eerst koning activeren)
6) 1. ... b6 2. &f3 a6 (kandidaat vrijpion voorop)
7) 1. ... &c3 2. a4 Hxd4 3. eb6 Hc5 4. De5 met remise (eerst vijandelijke koning athouden)
8) 1. ... g5+ 2. hxg5 g6 (eerst de witte pionstructuur verzwakken)
9) 1. ... a6 2. &d2 &b3 (koning activeren maar eerst b5 voorkomen)
10) 1. ... 5 (zwart moet zijn koning activeren maar hij moet eerst voorkomen dat wit met e4 de activiteit van
de koning verhindert)
11) 1. ... f4 2. Hc4 g6 (koning activeren; eerst 1. ... g6 wint niet na 2. g3)
12) 1....h4 (1. ... g4 2. h6 Hxg3 3. &xh5) 2. gxh4 h5 (witte koning athouden)

49 Aanval in het eindspel: A
D 1....Df1 (1. ... DHgd? 2. W+ Hxf8 pat) (pat vermijden)
2) 1. ... h6 2. We6+ E 6 (bewaker erbij halen)
3) 1. 8 Exc8 2. &f7 (uitschakelen verdediging: weglokken)



4) 1... g7 2. g4 2d7# (bewaker erbij halen). Het thema van de les komt goed naar voren als we de
volgende varianten bekijken: 1. ... 2d7+ &6 2. &f6 Hc7 3. Edd1 (De witte koning blijft omringd
door vijandelijke stukken en wit moet daarom een aanvaller ruilen, de toren. Dat lukt niet na andere
zetten, bijv. 3. Hd2 He3 4. 2e4 S8 5. He5 Del 6. d6 16+ 7. d5 15 8. Le5 fxed 9. fxed HEf3 en
de koning blijft kwetsbaar omdat wit geen torens meer kan ruilen) 3. ... He3 4. 2.e4 &8 5. He5 Hel
6. d6 fo+ 7. &d5 f5 8. Ehel.

5) 1. &) f6 (de winst moet van de aanval komen, de b-pion is niet gevaarlijk genoeg: 1. Ec7+ &d8 2.
HExb7 Wbl 3. Zb8+ &d7 4. Do+ He6 5. b7 Hf5) 1.... ©d8 2. Ed7+ &c8 3. He7

6) 1. Hd8+ g7 2. Ebb8 dreigt natuurlijk 3. HEh8 maar ook 3. H g8+ h6 4. Eh8+ g5 5. Hbg8#.
Deze laatste winst is nodig als zwart 2. ... £h3 speelt (met de bedoeling 3. ... f6+)

7)1...&cd 2. f5 HEe2+ 3. bf4 Hed#

8) 1. Ehl &d7 2. Eal en wint (Aljechin-Chajes, Karsbad 1923)

9) 1. £¢5 fxg5 (1. ... gl W 2. 2 xf6+ g8 3. h7+) 2. Qb

10) 1. Eb5+ Hxad 2. Eb7 Hd8 3. £b3#
11) 1. f3 exf3 2. ©h3 H6c7 3. gatt
12) 1. ... £f1 2. hxg6 &g5

50 Dubbele aanval / Veldruiming: A
1) 1. Hxc6 Wxco6 2. Wd4+
2) 1. Wa8+ h7 2. Hf3
3) 1. ... &Hxf3+ 2. gxf3 Wd4+
4) 1. g5 g7 2. Wh3+; 1. Wh3+? dbg8 2. g5 &5
5)1....e22. Hel Be3+
6) 1. Wxf5 Hxf52. Heb+
7) 1. ... Wxf3+ 2. 2 xf3 He3+
8) 1....d4 2. £.d2 Wd5
9 1....50d72. Wed e5
10) 1. Wa8+ Hxg 2. 8N+ Hh8 3. H)xeb
11) 1.... £b32. Hel &cd
12) 1. Wes ©xe5 (1. ... Wi+ 2. gxf3 Bol+ 3. &c2) (1. ... £xe3 2. WisH) 2. HH5#

51 Dubbele aanval / Baanruiming: A
1)1.¢3 2e7(1.... £a52.b4) 2. Wag+
2) 1.d5 cxd5 (1. ... Exb3 2. dxe6) 2. &.c5+
3) 1. ...dxc4 2. £xc4 Was+
4) 1. ... £xc3+ 2. bxc3 Wha+
5) 1. De3 Wh5 2. Wb3+
6) 1. ...e52. fxe5 fxe5 3. £e3 &2d5+
7) 1. f6 218 2. Weo+ (2. fxg7 £.xg7 3. Web+)
8) ... f52. B3 Wbs+; 1.... Wb8? 2. Le5
9) 1. Exc3 bxc3 2. g4
10) 1. 6 fxe6 2. Wc3; 1. We3? 2b4
11) 1. Hxe6 (1. Wd3? Wel 2. Hxe6 Hxes) 1. ... Hxe6 2. Wd3
12) 1. g5 (1. Wh3+? Hg8 2. g5 2.15) £e7 2. Wh3+

52 Dubbele aanval / Ruiming: A
1) 1. £xd5 exd5 2. &cb
2) 1....c4 2. &xc4 Wes+ 3. Hhl Wxa3
3) 1. &)b6 £d8 2. Hcs
4) 1. d6 Wxd6 2. Wed
5) 1. ... d4 2. £ xd4 Wd5
6) 1. Dxe7+ Wxe7 2. Wd5+ g7 3. Wxal
7) 1. b6 axb6 (1. ... Wb8 2. bxa7 Exa7 3. £xd6 Wxd6 4. Hb5) 2. Hb5



8) 1. Exc5 dxc5 2. Was+
0) 1. .. O)xf3+2. £xf3 L3+
10) 1. ... &ed 2. fxed Wha+
11) 1. ... b3 2. axb3 &)b4 3. Wd2 &xch
12) 1. ... Eb7+ 2. cxb7 (2. a4 D5+ 3. Wxce5 dxc5 4. cxb7) 2. ... ¢5+

53 Dubbele aanval / Rontgen: A
1) 1. Wxh3 HExh3 2. Exg8+ (uitschakelen verdediging: weglokken)
2) 1. Wo3+ He8 2. 2.g5 We6 3. 2xd8 (richten)
3) 1. ... d4 2. £2xd4 £d5+ (veldruiming)
4) 1....152. Hd2 £.b4 (jagen)
5) 1.... £e7 2. W3 @ h4 (jagen)
6) 1... Ebl 2. Wxbl Whi+ (lokken)
7) 1. ... Dc6+ 2. Lxc6 Ebl+ (uitschakelen verdediging: weglokken)
8) 1. ... &Hxd5 2. exd5 Ec3 (uitschakelen verdediging: slaan)
9) 1....g52. Wxg5 @e7en 3. ... 2xh4 (lokken)
10) 1. &Hf5 We5 (2. ... W7 3. Hd6+; 2. ... We6b 3. Hd4+; 2. ... Wxb4 3. Eb8+) 2. Ha5+ (jagen)
11) 1. Ef6+ exf6 2. Wh7+ (uitschakelen verdediging: weglokken)
12) 1....c6 2. Wed Wel+ 3. 2 Wxhl (uitschakelen verdediging: weglokken)

54 Eindspel / Dame tegen pion: A
1) 1. Wel (dame komt op het promotieveld)
2) 1. ... &c2 (Y»-Y4» vanwege randpion; de witte koning staat te ver weg)
3) 1. &g3 (1. Wxd2 pat)
4) 1. Wa6 (dame komt op het promotieveld)
5) 1. WeS5 &b3 2. &5 ¢2 3. Wal (dame komt op het promotieveld of de pion komt niet op de tweede rij)
6) 1. b3 c1W 2. Wh7+ dal 3. Wa7+ (de witte koning staat dicht genoeg bij de pion)
7) 1. ... &b2 (koning moet naar de hoek)
8) tekening
9) tekening
10) 1. b4 Hb2 2. Had+ (de witte koning staat dicht genoeg bij de pion)
11) 1. &f4 f1 W+ 2. g3 (de witte koning staat dicht genoeg bij de pion)
12) 1. Wb3 of 1. Wal+ (zwarte koning uit de hoek houden)

55 Toets / Mix: G
1) 1. Wb+ &h7 2. Wb+ (dubbele aanval: jagen)
2) 1. Deb 2xe3 2. Hxd8+ (aftrekaanval)
3) I.... Exc3 2. Exa2 Ef3+ (‘zevende’ rij)
4) 1. Wgl+ S8 2. Wcl (dubbele aanval: richten)
5) 1. Egl+ &Hh8 2. Wxh7+ &xh7 3. Ehd# (mat door toegang)
6) 1. Ec7+ g6 2. Wdl (dubbele aanval: jagen)
7) 1. .. Be2 2. Wxb6 Hgxg2+; 2. Exg5 Exf2 3. Exf2 hxg5 (‘zevende’ rij)
8) 1. Wb (1. Exg7+ Hxg7 2. Wed+ Hh7 3. Wxf4 dxc3) 1. ... We5 2. {6 (koningsaanval)
9) 1. Egd+ fxgd 2. Wg6+ Hh8 3. Wh7# (koningsaanval - toegang)
10) 1. h3 &h6 2. We4 (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)
11) 1. ... Wxg2+ 2. Hxg2 Bdxg2+ 3. &hl Egl+ (‘zevende’ rij)
12) 1. Wh5 &\ c6 2. Wh2+ (dubbele aanval: richten)

56 Toets / Mix: H
1) 1. Ea8+ £d8 2. Exds+ &xd8 3. Hxf7+ (dubbele aanval: lokken)
2) tekening
3) 1. &8 Exf8 2. &eT# (mat)
4) 1. e4 £xed4 2. Wbl (kopstuk lokken)



5) 1. BExfo Wxf6 2. We2; 1. We2? Hc4 (dubbele aanval: uitschakelen verdediging)

6) 1. Wxg6+ hxg6 2. Hf6+ Hg7 3. Eh7# (koningsaanval - toegang)

7) 1.d6 £2xd6 2. Wd2 (dubbele aanval: lokken)

8) 1. Ef6o Wxe5 2. Wxh6+; 2. Eh6+? g8 (koningsaanval)

9) 1. ... Wxh2+ 2. xh2 (2. &fl Whi+ 3. e2 Wxg2+ 4. el W2H) 2. ... Hf3+ 3. &hl H2#

(dubbelschaak: lokken)

10) 1. ... Ec4 2. Exc4 Wxb7 (2x aanval op gepende kopstuk, kruispenning)
11) 1. £g6+ eb (1. ... xgb6 2. Wh5#) 2. W+ &Hd7 3. & 15+ (magneet)

12) 1. ... &xf2+ 2. Hxf2 Hxed+; 2. Wxf2 Hd3+ (dubbele aanval: lokken)



