Stap 3 plus

2 - Rontgendekking: A
1) 1. Dxb6+ Wxb6 2. Wxh6
2)1. £d5+ cxd5 2. Wxd5#
3)1. We7+ (1. 7+ Wxb2+ 2. dxb2 HHxf7) 1. ... HHxg7 2. fxgT#
4)1. Wxb7+ Exb7 2. 2 xb7#
5)1. £xc5+ (1. Wd3 Wxd3) 1. ... £xc5+ 2. Wxcs5+
6)1. Wad bxad 2. 2 xad#
7) tekening
8) tekening
9)1. Wa8+ Hxal 2. HExa8#
10)1. E£7
1) 1. ... Wxc3+2. 2xc3 2xc3+
12)1. Exb6+ £2xb6 2. Wxb6+

3 - Rontgendekking: B
1)1 &eb+
)1, .. Hed+
1. ... d4
4)1. B4+
5)1. £e2+ Exe2+2. Exe2
6)1. S)b6 Exb6 2. Hxb6
1. ...c52. D6 (2. Exa5 £xa5) 2. ... cxb4
8)1. ... g3+ 2. dal (2. Exgd Hxfl+3. £xfl Exg3)2. ... Hixfl
9)1. &7
10) 1. Web+ Wxg6 (1. ... h8 2. Wxed) 2. hxg6+
1. .. Oxf2
12) 1. &h5+ (1. Wxc5 B ha+)

4 - Rontgendekking: C

1)1. Ed8+ Wxd8 2. Wxd8+ (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)

2)1. ... Hxh3+ 2. Hh2 Wxg4 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)

1. .. O3+ (1. ... Wxf4? 2. gxf4 D3+ 3. g2) 2. hl Exf4 (aftrekaanval)

4)1. Ha5 Hc72. Ha8 Hcxb7 3. Exb&+ (vrijpion verzilveren)

5)1. Ha8+ g7 2. Hd8 (verdedig tegen mat)

6)1. Exd3 Wxd3 2. Wxd7 (rontgenaanval)

1. Bel 2xel 2. Exel (2. Wxel) (verdedig tegen mat)

8)1... £132. H4xf3 Ehxf3 3. Exf3 Exf3+ (dreig mat)

9) 1. Dxgb6+ (1. Wxfo+? Exf6 2. Hxgo+ Exgo 3. A8+ Eg8) 1. ... hxgo 2. Wxf6+ (aftrekaanval)
10)1. ... Who+ 2. gl Wxcl+ 3. Excl Excl+ (dubbele aanval: dame)
I 1. ... Wel+ 2. &Hbl (2. Excl Excl+3. &Obl) 2. ... Wxbl+ 3. Exbl Exbl# (mat)
12) 1. g4+ g5 2. WeS5+ (jagen en mat)

5 - Gepende stukken uitbuiten: A
1) 1. Wxf7 Exf7 2. Exe8+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
2)1. ... 9»g3 2. We3 Wxe3 3. 2xe3 Hxf1 (dubbele aanval: paard)
3)1. £ g4+ Wxg4 2. Wxgd+ (dubbele aanval: loper)
4) 1. D5+ e 2. Wed+ (dubbele aanval: paard)
5)1. ... Wed+ 2. 2e2 Wxbl (dubbele aanval: dame)
6) 1. b4 (insluiten)



1. D5 Wa7 2. &Hh6# (dubbele aanval: paard)

8)1. Wg5+ Hhy 2. Wxg3 (2. 2xf6+) (dubbele aanval: dame)

9)1. g4+ Hxgd 2. Wxg6+ (uitschakelen verdediging: weglokken-+hout)
10) 1. f4 (1. £d62 Ea5) (insluiten)
11) 1. Dg6+ (1. Dc6 Lxfa+ 2. Wxf4 Hcl) 1. ... fxgb 2. £xg8 (dubbele aanval: paard)
12) 1. Dxd6+ B xd6 2. Excd (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)

6 - Gepende stukken uitbuiten: B
1)1. £a5 (insluiten)
2)1....b5 2. cxb6 Hxc4 (dubbele aanval: pion)
31, ... Wxf3 2. gxf3 (2. Exf3 Ed1#) 2. ... Exd3 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
4)tekening
5)1. ... Ed3 2. Wxe4 Dxb3+ (dubbele aanval: toren)
6) 1. g4+ (1. W{7+? £.¢6) 1. ... ©h6 2. gxf5 (dubbele aanval: pion)
N1. ... 5De5 2. £xf7+ Exf7 (dubbele aanval: paard)
8)1.... 23 2. Wg5 Wxe5 en 3. 2xg5 £.xe2 (dubbele aanval: loper)
9)1... We52 We2 Wxe3+ of 2. ... 2xe3+ (dubbele aanval: dame)
10)1. £.d4 (insluiten)
1) 1.... Exf3 2. Wxf3 Wxa2 (uitschakelen verdediging: weglokken+hout); overbelasting)
12)1. ... Wdl+2. g2 (2. £xdl HEgl#) 2. ... Wxgd+ (2. ... Exgd+? 3. &h3) (dubbele aanval: dame)

7 - Gepende stukken uitbuiten: C
1. ... Ox3+ 2. Wxf3 @xe4 (1. Ed8+ Ke7 2. Wxc7+ Exc7 3. Exhl)
2)1. ... We3+ 2. Hbl Exc3 (2. ... Wxg5? 3. Excl) 3. bxe3 Wxg5 (dubbele aanval: dame)
3) 1. Hxd6+ &d8 2. HHxc4 (dubbele aanval: paard)
4)1. ... DHxg3+2. dgl (2. fxg3 Exfl+) 2. ... Wxg2+ 3. Hxg2 Hxfl (dubbele aanval: paard)
5)1. Dxb7+ e (1. ... Exb7 2. Ec8#) 2. &Hxd6+ (dubbele aanval: paard)
6)1. £.g4 (insluiten)
7)1. ... Ed3 2. &h2 Exc3 (dubbele aanval: toren)
8) 1. £.¢2 (insluiten)
9 1. c4 (1. Hd6 & c3) (dubbele aanval: pion)
10)1. Ed8+ &e7 (1. ... Exd8 2. Wxc7 - weglokken+hout) 2. Wxc7+ Hxc7 3. E xh8 (rontgenschaak)
11)1. £e7 Exdl 2. 2xd1 (dubbele aanval: loper)
12) 1. ... Wh5+ 2. Eh3 Wxe2 (weglokken+hout)

8 - Gepende stukken uitbuiten: D
1) 1. &Dg5 fxg5 (1. ... Exh3 2. Exe8+) 2. Hxe3 (aftrekaanval)
2)1. ... £2b3(1... 23?2. Ebl+ &c6 3. £¢5)2. Ebl Exd2+ 3. &gl Edi+ (3. ... c¢4) (wegjagen+
hout)
3)1. &4 (insluiten)
H1. .. W32, Hxg5 (2. g3 Exd5) 2. ... Wd1# (dubbele aanval: dame)
5)1. Eho We7 (1. ... Wxh6 2. Df7#) 2. HHg6# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat
6)1. ... Ed3 2. cxd3 (2. We2 Hxb3+ 3. &bl Hd2+) 2. ... £Hxb3+ (dubbele aanval)
1. &e5 Wxd3 (1. ... Wxe5 2. Wxd8+) 2. Hxd3 (3. £xd3? b6) (stuk redden)
8) 1. ... 2e4 (insluiten)
9)1....B g4 (dubbele aanval)
10)1. ... £¢3 2. &Hxc3 (2. bxc3 Ebl+) 2. ... Exd2 (dubbele aanval: loper)
11)1. ... Exb52. Ha8+ Hf73. Wa7+ Eb7 (3. ... 16? 4. H{8+) (uitschakelen verdediging:
weglokken+hout)
12)1. ... B3 (2. gxf3 Wgl#) (insluiten)

9 - Mat in twee / Gepende stukken: A
1. ... 9Hg3+ 2. hxg3 Wh3#



2)1. .. Whd+ 2. gxh4 Eh3#
3)1. ... Wxg5+ 2. fxg5 B od#
NH1. ... D5+ (1. ... xgd+ 2. Wxga!) 2. hxg5 Whs
S)1. B fa+ g (1. .. gxfd 2. Lf6H) 2. Hxgdt
6) 1. b4+ cxb3 2. c4#
7)1. Be8+ Hxe8 2. Wxes#
8)1. Dgb+ 2 xgb 2. Wxgl#
9)1. Exh6+ &xh6 2. Wh#
10)1. ... &NF3+ 2. gxf3 Wol#
11y 1. £)d7 Wxd7 2. WesH
12)1. &d4+ exdd 2. ad#

10 - Pionneneindspel / Randpion: A
D1...Dd6 2. g5 de7 3. bgb 18 4. hd (4. ©h7 &f7) 4. ... g8
2)1. ... &c6 2. b8 &h5
3) 1.... 4 2. gxf4 gxf4 3. Hxf4 &h5
4)1....a5 2. b6 Heb 3. dxa5 £d7 4. b6 Hcl
5)1....h3 2. gxh3 &g7
6)1...2f3(1.... A3 2. ©d5 &c3 3. Dc6 2bd 4. Hb7) 2. 2d6 (2. 2d5 Hf4 3. Hc6 Des5 4. b7
&d6 5. dxaT ©c7) 2. ... ed 3. Hc6 Hes5 4. b7 d6 5. dxaT &7
7)1. b5 &d6 2. b6 &d7 3. b7
8) tekening
9)1. &e5 &d3 2. £d5 &c3 3. c5
10)1. &cb (1. &c7 Dc5 2. b7 &d6 3. Hxa7 Hc7) 1. ... a5 (1. ... Scd 2. b7 Ses 3. Hxa7 Scb
4. Hb8) 2. Hh7
11) 1. a6 (1. b7 &c5 2. xa7 Lchb)
12)1. &13 el 2. g4 de2 3. Sxhd &3 4. g5

11 - Pionneneindspel / Randpion: B
1)1.a6 (1. b5 &d7 (1....c52.a6 &c7)) 1. ... &c6 2. ab
2)1. &gb (1. h4? HF5 2. h5 &6 3. h6 SIT; 1. Hh6? Bf5) 1. ... 4 2. h4 Bed 3. h5
3)1....c4 (1. ... &c3 2. Dxc5 Hxb3 3. b5 &3 4. Pxad) 2. bxed Hxcd 3. Hxas5 s
4)1. ... &R (1. ... 7 2. dxh7)
5)1. &2 (1. ©fl h3 2. f2 ©h2 3. &xf3 dgl) 1. ... &h2 (1. ... h3) 2. &xf3 del 3. bgd
6)1. &f5 (1. &f4 h3 2. gxh3 &d6 3. BF5 beT 4. g6 Hf8) 1. ... h3 2. gxh3 &d7 3. g6 He8 4. g7
&e7 5. hd
1. a4 (1. f4 Hxa3 2. e3 Hxa2 3. &d2 Hb2) 1. ... xa2 2. &4 Hb3 3. e3 Hxad 4. $d2 Hb3
5. &cl
8) 1. ad+ bxad 2. ©c2 (2. el b5 3. ©d2 ded 4. e3) 2. ... bd 3. Hd3
9)1. 23 (1. e5 bd 2. B5 B8 3. He6 Le8 4. Bd5 BT 5. Hed) 1. ... BB 2. Be6 Hes 3. ©d6 (3. {7+
SHfR=)
10)1. ... c7 (1. ... c8? 2. a6 T 3. a7 dxc6 4. &bY) 2. a7 dxc6 3. a6 SeTdbby) 2. bh7
11)1. a4 (1. b3 &al 2. Sb4 Hxa2) 1. ... bxad 2. a3 Scl 3. b4 Hc2 4. Hxad Hc3 5. Hbb
12)1. ... ®ad 2. &c2 Hb4 3. bl b3 (3. ... &c3 4. a2 Hd3 5. Hxa3 Le3 6. b2 Hf3 7. Hc2 Hxg3
8. £d2 Hxh4 9. el &g3 10. &fl) 4. Hal a2

12 - Tussenzet: A
1)1. 2xf6o Wxdl 2. &xg7+ &xg7 3. Eaxdl
2)1. Hel Exel 2. £xf5+ &g7 3. dxel
3)1. Hxc6 Wxdl (1. ... Wxc6 2. Hxe7) 2. HxeT+ Hhs 3. Hxdl
4)1. Wd4 Wxd4 2. Exb8+ g7 3. exd4
5)1. ... Hxe5 2. Exd8 Hxf3+ 3. gxf3 HExd8
6)1.e5 Wxb3 (1. ... Efl 2. Wxe6) 2. exfo+ Hxf6 3. Exb3



1. Bxc7 Bxc7 (1. ... Exe3 2. Exc8+ £xc8 3. fxe3) 2. Exe8+
8) 1. Axd5 Wxg3 2. Hxd8+ Exd8 3. fxg3
9)1. Wb5 Wxb5 (1. ... Wc7 2. Wed#) 2. £xd6+ g8 3. axb5
10)1. ... Exe3 2. Wxg6 Hxel+ 3. Exel hxgb
11, ... 232 Bxd8 (2. Ef2 £xf2) 2. ... &xe2+
12) 1. Had Dxa4 (1. ... Exh7 2. gxh7+ &xh7 3. Dxb6) 2. Exd7 Hc3+ 3. &d3

13 - Tussenzet: B

1)1. B4 Hxgd 2. Sxd5+

2)1. We7

3)1. W3 Wxf3 2. &xc5+ Be8 3. gxf3

41, ... Exe3 2. Wxe6 Hel+

5)1. W3 Wxf3 2. H xb8+

6)1. Ead

1. ... We5 2. Wxe5 Exel+ 3. &g2 bxcs

8) 1. g5 hxg5 2. hxg5 Exd8 3. gxf6+ &xf6 4. Hxd8

NI1. ... Ecl 2. 2 (2. Wxb6 Exdl+ 3. &2 axb6) 2. ... Exdl
10) 1. Wdd We7 (1. ... Wxdd 2. Exe8+ Hh7 3. Hxdd) 2. Bxe8+ Wxes 3. Wxb6
11) 1. Eb6+ Hxb6 2. Hxc5+ &cb 3. axbb
12) 1. &c7 Dxc7 (1. ... Eb6 2. Hxe6+) 2. Wxd4+ Wxd4 3. Exc7+

14 - Tussenzet: C
1)1. £h7+ (1. c4? 2xe4) 1... ®h8 2. ¢4
2)1. £xh7 Wxh4 2. 2g6+ &d7 3. £xh4
3)1. Bed+ (1. £xa2? Hc2+2. Hf3 Hxa2) 1. ... f82. &xa2 Hc2+3. He2
4)1. £b2 (1. £xf6 26 2. c3 exf6) 1. ... Wbd 2. Wxb4 cxb4 3. £xf6
5)1. B3+ (1. He6+? s 2. H)xdl b2+ 3. He3 b1W) 1. ... &es 2. Hixdl
6)1.h4 Hxhd (1. ... &xbl 2. Lg5#) (1. ... g5 2. &xg5+ Hg6 3. Exb2) 2. £¢7+ (nog een tussenzet is
beter dan 2. Exb2 g5) 2.. .. &h7 3. Exb2
1. gl (1. Dxab Ded) 1. ... b2 2. &ixab
8)1. Hcl (1. Hxe2? Wxb2+) enop 1. ... Exe3 volgt 2. Hc8#
9) 1. &Hxf5+ (1. Exc6? Hhd+) 1. ... exf5 2. Exc6
10)1... g5 (1. ... Wxf6 2. H4)
I, ...2d5(. ... Exe3 2. Exd8+ &h7 3. HExe3) 2. 3 Exe3
12)1. ... d5 (1. ... extd 2. Wxed) (1. ... £5 2. dxe5 dxe5 3. £.¢3)

15 - Tussenzet: D

1. 2c5 (1. xg7+? &xg7 2. Exe7 Exdl 3. &xdl Hc8) 1. ... Exdl (2. Exc5 kost een kwaliteit)
2. &xeT+ Hg8 3. Hxdl

2)1. Hxd5 Wxd2 2. Hixe7+ Lh8 3. 2xd2
31 &F5 Wxdd (1. .. &xf52. Wxd2) 2. Lxe6+ g7 3. Lxdd
4)1. d6 Wxf5 2. dxe7+ &xe7 3. gxf5
5)tekening 1. Hf6 Exhl (1. ... &xf6 2. Exh7) 2. Hxd7+ £xd7 3. Exhl
6)tekening 1. ... Dxed (1. ... Db3 2. Hxb3) 2. Wxe5 Hxd2+ 3. Hc2 L.xe5
1. De5 Wxe2 2. Hxd7+ g7 3. Exe2
8) 1. Hxc5 (1. Hxh5+ gxh5+2. Sfl Wxb3) 1. ... Wxb3 2. Hxc7+ Bh6 3. axb3
NI... Sod2 Wxds Lxf3+3. K2 Sxg2+4. gl Exd6

10)1. ... &Vd4 (1. ... &\F4 2. We3) 2. Wxf6 Hxe2+ 3. Shl Lxf6

11)1.... Edl 2. Wxc6 HExel+ 3. &h2 bxcb

12)1. 211 2xf1 2. Exh7+ &6 3. Exfl

16 - Tussenzet: E
1) 1. & f6 Exd2 (1. ... Exh2 2. &xh2 Exd2 3. Hh5+) 2. Hxh5+



2)1. Eb8 (1. Exf5? Weg) 1. ... Wxed 2. Exf8+
N1 £e5 (1. ... £xf4? 2. 5Vd5) 2. Wxd8 £xe3#
4 1. DHxc6 (1. Hg6? hxgo+) 1. ... Wxf4 2. HxeT7+ H18 3. gxfa
5)1. &e6 (1. &b3? Bcd5) 1. ... £xe6 (1. ... Exd2 2. Hxc5+) 2. Exds
6) 1. &xf5 Wxe2 2. £xd7+ Exd7 3. Exe2
N1 ... 80e5 (1. ... Dc5 2. Wxf7+) 2. Wxd8 Hxd3+
8)1....d3 2. £xg7 dxe2 3. Wxe2 Hxg7
9 1. BEed Wxc3 2. Exe8+ g7 3. bxc3
10) 1. HHg6+ L.xg6 2. Bxg8+ Hxg8 3. Wxe7
11) 1. b8 (1. He5? Wd4 2. Exc7 (2. Dxgbo+ hxgo 3. Exc7 Dxed) 2. ... Wxe5) 1. ... Wd4 (1. ... Exc3
2. Dxd7+ Hxd7 3. Wxc3) 2. Exc7
12)1. ... BEe2 (1. ... Exf4 2. Wxg6 fxg6 (2. ... Exf1+3. Exf1) 3. Exfd+) 2. Wxg6 Exg2+ 3. &hl
Hxd2+

17 - Opening / Tactiek: A
1) 1. a3 (insluiten)
2)1. £.d6 (penning)
3)1. We3 (dubbele aanval: twee stukken)
4)1. ... &Hd7 (insluiten)
5)1. Wxa8 2 xa8 2. £xd7+ (gepend stuk is geen goede verdediger)
6) 1. tekening
7)1. Wxd5 (gepend stuk is geen goede verdediger)
8) 1. ... {5 (aanval op een gepend stuk)
9)1. ... f5 (insluiten)
10)1. ... £xh3 2. &2 xh3 Wxf2# (uitschakelen verdediging: slaan+mat)
11) 1. Dxfo+ gxf6 2. &7+ Hd7 3. Weo6# (aftrekaanval)
12)1. ... Wd4 (dreig mat)

18 - Opening / Tactiek: B
1)1. £f5 (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
2)1. &Hb5 & g6 2. & c7+ (dubbele aanval: paard)
3)1. Dxd5 exd5 1. ... Wdg 2. HT6+) 2. Wxc8 (gepend stuk is geen goede verdediger)
4)1. 2.3 (aftrekaanval)
5)1. Wxb4 (gepend stuk is geen goede verdediger)
6) 1. c4 (insluiten)
7) 1. &6 (insluiten)
8) 1. £.c4 (dreig mat)
9)1. Wxg4 (gepend stuk is geen goede verdediger
10) 1. b4 (insluiten)
1) 1. ... &c5 (dreig mat)
12) 1. £xc5+ Wxc5 2. Wd8 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)

19 - Opening / Tactiek: C
1) 1.b4 (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
2) 1. ... b5 (insluiten)
3)1. Wb3 (dreig mat)
4)1. We2 206 2. HA6# (dubbele aanval: twee stukken)
5)1. ... & d4 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
6)1. & g5 (aftrekaanval)
7)1. Wel+ (dubbele aanval: dame)
8) 1. & a5 (insluiten)
NI. ... 04 (1. ... De3 2. g3) (dreig mat)
10) 1. &£ ed4 (insluiten)



11) 1. h3 (insluiten)
12)1. £h3 W6 2. & xc8 (dubbele aanval: rontgenaanval)

20 - Opening / Tactiek: D
1)1. Hed Wa6 2. N6+ (dubbele aanval: paard)
2)1. 2xf6 Wxb5 2. HHxb5 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
3)1. ... Wc6 (dreig mat)
4)1. ... e7 (insluiten)
5)1. Eel W6 2. Hel# (penning)
6)1.... Ob4 2. Wd2 Wxed+ (uitschakelen verdediging: wegjagen-+hout)
1. ... &x13 2. Wxf3 Wxg5 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
8) 1. ... d3 (aftrekaanval)
9)1. Wh5 (1. DHgb+ hxgo 2. W3 2 e6) (dreig mat)

10) 1. ... 218 (insluiten)

11) 1. e6 (aanval op een gepend stuk)

12)1. £.d5 (insluiten)

21 - Opening / Tactiek: E
1) tekening
2)tekening
3)1. ... £a6 (insluiten)
4) 1. Y b6+ (insluiten)
5)1. &4 (insluiten)
6) 1. W4 &\h5 2. Wxf7#
7) 1. a4 (insluiten)
8) 1. We6 (dreig mat)
9) 1. &bl (aftrekaanval)
10)1. &hd4 Eb8 2. & c6 (aftrekaanval)
11) 1. Wd2 (insluiten)
12) 1. & e5 (aanval op een gepend stuk)

22 - Opening / Tactiek: F
1)1. 2b3 (insluiten)
2) 1. £d5 (dubbele aanval: rontgenaanval)
3)1. ... Wg5 (dreig mat)
4)1. ... e3 (insluiten)
5) 1. &e6+ (dubbele aanval: paard)
6) 1. &) f4 (uitschakelen verdediging: wegjagen+mat)
1. ... 2a3 (1. ... Ded 2. 0-0 Hxc3 3. bxe3 Wxc3 4. £2b3) (uitschakelen verdediging:
weglokken+materiaal)
8) 1. &Hh4 (aftrekaanval)
9) 1. c3 Wb6 2. Hxf6+ (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
10)1. ... £g4 (pen)
11) 1. & a4 (dreig mat)
12) 1. ... £Hxd5 (aftrekaanval)

23 - Klein plan / Kwetsbaarheid uitbuiten: A
I... Bf42. &l Exc4
2)1. b5
3)1. &Hg5
4)1. Dg5 Lgd 2. Lxf7+
5)1. Ed4
6)1.... Dbb



1. Dgb

8)1. & h5

9)1...Wa4 2. e5 (2. c4 Wxcd) 2. ... DHfxd5
10) 1. W3
11)1. £.a5
12)1. S.cd BT 2. B3h6+; 1. ... g6 2. A6+ BeT 3. Lxeb

24 - Klein plan / Activiteit verhogen: A
1. g4 We72. 2f5
2)1. ... Bxcl+(1. ... £d72. 2a6 Excl+3. Excl)2. Excl Ec8 (2.... £d73. 24a6;2.... 2c83. Ec7)
3)1. ... Hae8 (ook 1. ... g4 wint; 2. hxgd &xf2+) 2. Wd2 HExel+ 3. Wxel ennuis 3. ... Dg4 sterk.
4)1.... £c6 enna?2. Hcd 2xf3 om de witte pionstructuur te slopen.
5)1. ... Wd4 (activeert niet alleen de dame maar verovert ook de a-lijn) 2. Exa8 Exa8 2. Wd2 Ha4
3. bl en nu Ha3 met de dreiging f5.
6) tekening
7)1.b5 (1. &e5? d4 2. exd4 €3) 1. ... axb5 2. axb5
8) 1. Had 0-0 2. a3 Wb5 3. Hcb6
9)1. b6+ op weg naar d5
10)1. &Yhd Had8 (1. ... g6 2. f4; 1. ... WdS 2. 4 h6 3. fxe5) 2. &5 Wd7 3. L.xf6
11) 1. £.¢5 de zwarte dame moet weg en de rokade is verhinderd (1. ... Wxc5 2. Wd8#)
12)1. 2.g4 Bfe8 2. 2e6+

25 - Klein plan / Activiteit verhogen: B
1)1. 2xe5. De diagonaal van de loper moet openblijven.
2) 1. &g2. Naruil op ¢l moet wit met een toren terug kunnen slaan.
3) 1. ... &d4. Dwingt vroeg of laat (des te later hoe beter!) een verzwakking af.
4)1. f4. De toren op f1 wordt actief.
5)1. ... e5. Anders komt & e5.
6) 1. d5 exd5 2. Wxd5. Activeert de dame.
7)1. ... 2h5. Spanning handhaven.
8) 1. ...axb6 (1. ... Dxb6 2. 2b3) 2. 2b3 Hc5. Pion a4 is zwak en kan nu aangevallen worden.
9)1. We3 gevolgd door f4. Slecht is 1. ... &xe5 (of 1. ... Exe5) 2. Hf6+.
10)1. ... De5 (1. ... b4 2. cxbd £.xf3 3. Wc3+). Zwart ruilt de lopers.
11)1. Ecl. Zwart kan £ c6 niet goed dekken: 1. ... Zc82. £g4.
12) 1. ... e4. De loper op {3 moet op zijn actieve post blijven.

26 - Klein plan / Pionstructuur: A
1) 1...c42. £xc4 £xad Een dubbelpion oplossen en tegelijkertijd de gevaarlijke vrije a-pion afruilen
2) 1. Ec3 HExc3 2. bxc3. Een dubbelpion oplossen.
3) 1. &c5+ Bxe5 2. dxe5. Een dubbelpion oplossen en een duo maken.
4) 1. hxg3. Naar het centrum slaan.
5) 1. ... cxb6 (1. ... axb6 2. a4). Voorkomen dat wit een vrije a-pion krijgt.
6) 1. c4. Een dubbelpion oplossen.
7) 1. Wd4 Wxd4. Een dubbelpion oplossen.
8) 1. d4. Achtergebleven pion oplossen.
9)1.b4 (1. Ed2 HEe8+ 2. &d4 He5). Achtergebleven pion oplossen en pion ¢4 verzwakken.
10) 1. ... ¢3 2. bxc3 £.e4. Witte pionnen uit elkaar slaan en eigen dubbelpion oplossen.
11) 1. ... b6 2. cxb6 (2. &Hh2 bxc5) 2. ... 2xb4. Pion b4 gaan aanvallen.
12)1. D5 Ed8 (1. ... 2xb2 2. DeT+) 2. £xf6. Zwart een dubbelpion bezorgen.

27 - Klein plan / Mix: A
1)1. 2b3 (1. DHec3 Dxd5 2. exd5 Wes)
2)1. Hed



3)1. Hel (1. Wdd Wes 2. Wd2 Wds) 1. ... W7 2. Wdd

4)1. D6+ L.xf6 2. Lxf6

5)1. g4 fxgd (1. ... f4 2. Hxed HHd5) 2. Exgd (2. hxgd)

6)1. ... Ded 2. Wd3 Hxc3 3. bxe3 Dd7 4. a4 N5 5. We2 2ed

7)1. 0-0-0 (1. 0-0 HHxc2 2. Hadl &)dd)

8)1....b6 2. &Hh3 £ a6+ (Porath-Pomar, Munchen 1958)

9) 1. &Hxfe+ gxf6 2. h4
10) 1. Ha4 (1. b6 cxb6 2. Dad e 3. Hxb6 £.d4) 1. ... b6 2. d6 cxd6 3. Hxb6
11)1. £c3 Eh4 2. d7 Wxd7 3. Ebl
12) 1. ... h5 2. gxh5 E xh5

28 - Klein plan / Kwetsbaarheid uitbuiten: B
1) 1. W4 O)F5 2. g4
2)1. Wd8 a6 (1. ... HHd7 2. Wxd7) 2. W6
3)1. Wd3 W7 2. Wxb3 (2. Hd6+)
4)1. Led (1. £xg7 Sxg7; 1.4 2d7) 1. ... &f7 2. &xg7
5)1.... Hg5
6)1. Ef1 f52. 2xb5 £xb5 3. Exf5+
7)1.¢3 BEfd8 (1. ... dxc3 2. Exc3) 2. cxd4 cxd4 3. DHxd4 Dgd+ 4. hxgd Exd4 5. He3
8)1. Wd2 £82. £xc5
9)1. Wh2
10)1. ... £c5
1) 1. Wd2 £c72. Whe
12)1. Wd5 He7 2. Wxc5

29 - Dreig mat / Bewaker erbij halen: A

DI... He2

2)1. &6

3)1. Hcel

MH1... 815

5)1.... 2b4

6)1. ... W2

7)1. £2c3 h6 2. Wxgo+ 2.g7 3. Wxg7#
8)1.... 296

9)1. Hfg4 Hxg82. Hxh6#

10)1. £e5 al Wy 2. Wha#

11)1. ... 2h2 (1. ... £xc7 2. Exeb)

12)1. ... W3 2. bxe3 £xc3 3. Ed3 Hal#

30 - Dreig mat / Helper erbij halen: A
1)1. Ha5 (1. D5 Weob)
1. ... g 2. Bfel Wxh2+ 3. &fl Wxf2#
3)1. a6 Le52. Hc8+
4)1. .. OV 2. Wxfs Wxfs
5)1. &f6 Wxa7 (1. ... 2xf6 2. Wh7#) 2. Whr#
6)1. OVF7 (1. Db £xgb) 1. ... g5 2. Ehs#
1. 215 (1. W7 Wed+)
8)1. ... g3 2. &3 Hhi#
1. g4 (1. Ef4 Exd4 2. Exd4 Wes; 1. Eh2 Wxd4+)
10)1. De6 (A WaT#) 1. ... fxe6 2. L xeb#
11)1. f4 (1. hd EhS 2. f4 Wxed)
12)1. g5 fxg5 (1. ... hxg5 2. Wh5#) 2. Wxh6#



31 - Dreig mat / Jager erbij halen: A
1) tekening
2)tekening
3)1. Wgb
4)tekening
5)tekening
6)1.... Wh8
) 1. Wxf7 &xf7 2. Dxf7#
8) 1. Who Wxf6 2. W{d#
9)1. W6 (1. DHgb6+? fxgb 2. Wxgo 2.¢8) 1. ... fxgb 2. Hxgbi
10)1. E g5 fxg5 2. &xg7#
11)1.... Wfl 2. a7 Wxgl#
12) 1. Wed dxed 2. d5#

32 - Mat / Veldruiming: A
1. HEg7+ &xg7 2. Wh7#
1. ... g2+ 2. Hixg2 g3t
3) 1. DeT+ Lxe7 2. Ld5#
4)1. Wo6+ hxg6 (1. .. B7 2. WxfT#) 2. DgT#
5)1. Ed8+ Hxd8 2. 2.d4#
6)1.... Df3+2. xf3 Le5#
7 1. We6+ Hxe6 2. Hh6#H
8)1. ... e3 (1. .. V4 2. Wixfa+; 1. ... &Vhd 2. Wl) 2. Exe3 We#
9) 1. Wxd7+ Hxd7 2. DIT#
10) 1. Wxg5+ fxg5 2. Hh54#
1) 1. ... Wxf3+ 2. Exf3 Hed#
12)1. ... Exg3+ 2. hxg3 O 13#

33 — Mat bedenken: A
1) 216 &Hh6
2) g5 Af6
3) 2d5 Hg8
4)tekening
5) £.d8 b8
6) 218 4
7) £b3 Hd3
8) &.d4/d6 & f6
9) &.13 Af5
10) &7 &Hf5
11) 2.¢g8 HHd5
12) £.d8 £)d6

34 - Mat bedenken: B
1)&d3, £h6, Acs, Add; ded5
2)&e2, B4, HHd3; decd, A d5
3) &3, Wdd; deds, &co, &eb
4) B g6, 18; €2h6, Ah5, & g7
5)Wes, £06; €oh7, g7, Ah6
6) 13, Hc5, £e3; dd4, £d3
7 &c2, 23, £.c6; doad, Ea3
8) D18, Weo, 2ed; doeb, Aes
9) &f7, Whb4, He7; €2d5, &es

10) g6, Wd4, Ac3; des5, Aeb



11) Wd5, Hd3; geed, Wi, &cd (W4, Hcd; doed, W5, & d3 is een illegale stelling: geen laatste legale
zet)
12) &f7, Wh3, A f4; dehs, Med

35 - Uitschakelen verdediging: A
1)1. &d2 Hed 2. xd3
2)1. Wa3 18 2. Wxad
3)1. ... Dg4 2. Wa3 Hxe3
4)1. W7 0-0 2. Wxd6
5)1.... 2e62. Exg7 £xf5
6)1.... Bd4 (1. ... £d6+? 2. Hh3 Ed4 3. Hxd6) 2. £.c3 Hxed
1. ... £152. Bxe7 Exe7
8) 1. »Hh5+ h8 2. Hxf6
NI. ... Egd 2. Def3 Exg3
10) 1. ... W2 2. h3 Wxfl+
1) 1. ... De5 2. Wc2 Hxcd (of 2. ... exd5)
12)1. We3 207 2. Wxd4

36 - Uitschakelen verdediging: B
1)1. Wxc6+
2)1. Exd5
3)1.... Exg22. Hxg2 Efl#
4 1. ... Exfa 2. Hxfs Wxes
5)1. ... Wxh2+ 2. Hxh2 Hg3#
6)1. ... £2xc3 2. Wxc3 Wxe2
1. Wxd7+ (1. Exd7+? &Hxd7 2. Wxd7+ &xd7 3. £15+) 1. ... Hxd7 2. De6t#
8)1. ... Wixd3 (1. ... £bd+ 2. Wc3) 2. exd3 Lbd+
9)1. B xh5+ Hgxhs (1. ... Dfxh5 2. Dgd#) 2. OfsH
10) 1. Wxg5 Hxg5 2. DeT#
1) 1. ... Hxb3 2. Hxb3 HExc4
12) 1. 2xf6 £xf6 2. &xd7

37 - Uitschakelen verdediging: C
D1... Bel+2. Hgl Exgl+ 3. dxgl &xg7
2)1. Wes+ HNg7 2. Wxd4
3)1.... £g7+2. £c3 Wxd6
41. .. £d6+2. g3 2xf3
5)tekening
6)1. Was+ W8 2. Wxc6
N1 .. Wesq 2. 3 Wxe3+
8) 1. Wed+ Hg6 2. Wxd3
9)1. Eh1 Eh5 2. Exh5 gxh5 3. £xb3
10)1. ... £2¢5+2. &xc5+ &xadb
11) 1. Whe Hg7 2. Exc7
12)1. ... Wa6+ 2. We2 H3#

38 - Uitschakelen verdediging: D
1. ... Wh3 (A 2. ... Wxh2#) 2. HxI3 We2# of 2. ... WxF3# (jager erbij halen)
2)1. 82 (A2, ... WelH) 1. ... Wd6 (1. ... Hed 2. Who#H/Wed#; 1. ... HhS 2. Wedt) 2. Wxfe# (bewaker
erbij halen)
31 ... &1 (A2. ... WedH) 2. Bxfl (2. &xfl Whi#) 2. ... He2# (helper erbij halen)
DH1. D3 (A 2. ... Db5H) 1. ... £xc3 2. Had# (jager erbij halen)
5)1. b4 (A 2. Be2#) 1. ... &HA5 (1. ... 13 2. gxf3#) 2. B e6# (bewaker erbij halen)



6)1. ... 2b4 (A 2. ... Dxa2#) 2. Bal Hc2# (jager erbij halen)
7)1. He8 (A 2. MTH) 1. ... Dxe8 (1. ... Exe8 2. INf7#) 2. Wh7# (‘helper’ erbij halen)
8)1.d4 (A 2. De5#) 1. ... 2xd4 2. &Hd2# (‘helper’ erbij halen)
N1, ... W3 (A 2. ... Wh5# of Wed#) 2. Wxf3 B xh2# (jager erbij halen)
10)1. ... Hd6 (A 2. ... Ea6#) 2. YHxd6 Wh6# (jager erbij halen)
1) 1. Web (A 2. ... Wh3#) 1. ... Wxe6 2. Exh7# (jager erbij halen)
12)1. ... We7 (A2. ... Whe#) (1. ... We3? 2. Hed: 1. We6+2 2. fxg6+ en 2. .. fxg6# is illegaal) 2. &g4
WoS5 (jager erbij halen)

39 - Minorpromotie: A
1) 1. 88+ (1. fSW? al W+ 2. Wo7+ WxgTH) 1. ... &f5 2. fxa2
2)1.h8.£.! (1. h8 W2 al W 2. Wxalpat) 1. ... Ba3 2. e b3+ 3. el
3)1. b8 (1. b8W? Hc6+ 2. b7 EIxbS 3. bxb8 Ebd) 1. ... Hc2 2. HicoH
4)1. g8 (1. g8W? FHal 2. Wxb3 pat)
5)1.e8E! (1. e8W? He6+ 2. Wxeb pat)
6)1. e8D+ (1. e8W? Hd5+ 2. g5 HxeQ) 1. ... Exe8 2. Hd7#
7)1 g8&! (1. g8W? 2 xd5+ 2. Wxd5 pat)
8)1.c8% (1. c8W? Wxa7+)
9)1. dxe8 £, (1. dxe8% Heb=; 1. dxe8W pat)

10)1. g8 & (1. g8W? d1W+ 2. £xd1 pat)

11) 1. e8W+ (1. a8W+? Be7) 1. ... BT 2. a8

12)1. ... d1& (1. ... A2 pat)

40 - Minorpromotie (ja/nee): B
1)Ja: 1. e8& (1. e8W £ fo+)
2)Nee: 1. b8W (1. b8 +? b7 2. HHxd7 h3)
3)Ja: 1. 80+ (1. f8W? Wxcd) 1. ... h8 2. Hgo+ Hh7 3. DR+
4)Nee: 1. d8W+ (1. d8E+ Hh4 2. Exd5 pat)
5)Nee: 1. bxc8W (1. bxc8D+ a6 2. Hxd6 Hxd6)
6)Ja: 1. cxb8E! (1. cxb8W? Hh7! 2. Wx{B pat)
T Ja: 1. c8E+ (1. c8L Abd=; 1. c8W+ b8+ 2. Leb pat)
8)Nee: 1. 8 (1. 8N +? H16 2. Hxgb g2)
9)Nee: 1. c8W+ (1. c8E+? £18) 1. ... ©h7 2. Wgl+
10)Ja: 1. d8& (1. d8W? Hxb7+ 2. Hxb7 Hxd8)
11)Nee: 1. d8¥ (1. d8? £.¢g7+) 1. ... Lg7+2. HHd4
12)Ja: 1. exf8E (1. exf8W? d5+ 2. &f5 pat)

41 - Opening / Ontwikkel: A

1)1. d4

2)tekening

1. ..d5

4H1. ... Dcb

5)1.... £c52. Wd2 a5!
6)1. d4

71 g5 2g72. Hdl
8)1... 2¢4

91...d5

10) 1. e4 2.4 2. Hd5
11)1. &4 Wd7 2. Hibd2
12)1. £.¢5

42 - Opening / Ontwikkel: B
1. &3



2)1.
3)1.
MH1.
5)1.
6)1.
1.
8)1.
9 1.
10) 1.

1. ..

12)1.

fxe5 Hxes5 2. d4

.. 2¢e6
... 0-0
0-0

.. a6
£a3
£.a6
£095

d4 exd4 2. Wxd4

€6
Pes

43 - Opening / Beste zet?: C

1.
1.

1. ...

2) 1.

5) 1.

...c5
... 0-0

b6

b5

. 2dl
. Re2
. &fl

. O h4
4H1.
... o

.. Wd7

... co6
We2

. 2xes

.d3

.. 2b4
...co
... hé6

... 0-0

... We7
...d5

. 8a2
.0-0

. 2g5

Direct het witte centrum aanvallen is het beste. Pionstructuur wordt verzwakt.

Rokeren kan wachten en een lange rokade is misschien later ook een mogelijkheid. Flexibel
spelen, mogelijkheden openhouden.

Geeft wit de tijd om het passieve paard van c¢3 om te spelen en c2-c3 bij de hand te hebben
als antwoord op c5.

Twee keer met het paard spelen is prima: pion d6 is niet te afdoende te dekken. Na 1. ... d5
2.¢516 3. Hd6+ ©d7 4. Le3is 5. Hf7ennas. ... We7 is 5. b5+ (gevolgd door slaan op
d5) sterk.

Goede zet maar minder dan de paardzet.

Ontwikkelingszet maar slechter dan de andere twee zetten.

De beste zet tegen de dreiging 1. ... 2xh3.

Niet direct verliezend maar wel een verzwakking. Zwart

ontwikkelt met 1. ... 2.6 en hij moet daarna de stelling openen.

Slecht want zwart speelt 1. ... Wg3.

Eenvoudig te vinden door het elimineren van de alternatieven

kost materiaal na 2. £ xd5.

kost materiaal na 2. £ xd5.

Wit staat een stuk achter en moet dat terug winnen. Zwart staatna 1. ... £d6 2. Wxe4 0-0 wel
wat beter.

Kost tijd. Na 1. ... We7 2. d4 (2. f4 Wh4+ is erger) 2. ... d6

3. We2 kan zwart kiezen uit 3. ... Dxf2 of 3. ... dxe5.

Slecht. Zwart kan kiezen uit 1. ... Wf6 en 1. ... & xf2. Met een stuk meer is de keus groot.
Goed op Stap 3 niveau (verhindert £)d5)

Goed op Stap 3 niveau (verhindert £)d5)

Vervelend voor zwart is dat de loper nog niet weg hoeft. Sterk is 2. Hd5 Wd8 3. Dxf6+ gxf6
4. 2xh6.

Lost de penning op, brengt de koning in veiligheid en dekt pion g7. De penning over de e-lijn
verhindert slaan: 2. Wxe4 He8 3. £e5 d5 4. We3 f6 met stukwinst.

Genoeg voor ongeveer gelijke kansen: 2. 2xg7 g8 3. 2xh6 Ebs.

Kost gewoon een stuk na 2. {3.

De loper is voorlopig actief (tot zwart 2 e6 speelt). Zwart moet tijd verliezen om zijn paard
weer een keer terug te spelen.

Zwart slaat de loper en is zonder tijdverlies van het paard aan de rand verlost. Na 1. ... Dxc4
2. bxc4 £.e6 3. b3 h6 ontwikkelt zwart ontwikkelt ongestoord verder.

Deze zet is vergelijkbaar met de rokade. Na 1. ... &xc4 2. bxc4 0-0 is de zwarte stelling
gemakkelijker te spelen dan de witte. Dat komt ten dele door het bezit van twee lopers.

9) 1. ... £xe4 Anders komt de loper op g6 in gevaar. 2. 2xe4 Dd7 (of 2. ... £.c5+ 3. &hl &d7) heeft

zwart geen problemen.

1. ... Wd4+Lijkt slim want op 2. £.e3 heeft zwart 2. ... Wc4 maar na 2. 912 beslist weer 3. f5 met

stukwinst.



1. ... &Hd7 Kost een stuk na 2. f5 (2. ... exf5? 3. Hd6#).
10) 1....0-0  Anders blijft zwart minstens een pion achter.2. £ xb4 exf3 3. Wxf3
1. ... 2xd2+Deze zet helpt alleen de witte ontwikkeling. Na 2. &bxd2 & xd5 3. dxe4 heeft zwart geen
compensatie voor de pion.
1. ... We7 Wit speelt 2. dxe4 en 2. ... Dxed 3. 2 xb4 Wxbd+ 4. Hbd2 geeft zwart problemen met de
penning op de e-lijn.
11) 1.e5 Pionnen te vroeg opspelen is vaak gevaarlijk maar wit is vrijwel klaar met zijn ontwikkeling.
Het paard moet terug: 1. ... De8 2. d5 Ha5 3. £.d3.
1. Wd3  De dame staat hier niet goed en laat een tegenactie toe: 1. ... &\b4 2. We2 d5. Maakt een eind
aan de twee sterke centrumpionnen.
1. 2¢5 Laat het bekende schijnoffer 1. ... Dxe4 toe: 2. Dxed d5.
12) 1. ... &xe4 Dat is dwingender en beter dan 1. ... d5. Zwart krijgt direct zijn stuk terug: 2. Hxed d5.
1....d5 Ligterg voor de hand en is niet slecht. Na 2. exd5 &\bxd5 3. Eel zijn de witte stukken net
wat actiever. Op 2. a3 komt natuurlijk 1. ... dxc4.
1. ... Ee8 Minder dwingend. Na 2. £e5 d5 3. exd5 staan de witte stukken actiever.

44 - Penning / Mix: A

1. We7+

2)1.... Bb6

3)1. Dxe5

4)1. Wh8+ He8 2. Wxe5
5)1. &e5

6)1. ... £d3

7)1. b5

8)1. Bg3

9)1. £95

10)1. £.b5

11)1. &De5 (1.d5 &e7) 1. ... Dxe5 (1. ... DeT 2. 2xd7+) 2. Exc8+
12)1. ... &f5

45 - Pin/ Mix: B
1. B4
2)1. £xh6
3)1. Wha
4)tekening
5)1. ... Wd3 (1. ... Wxh3? 2. Wa6) 2. Wbs Exfl+
6)1. £b5
1. ... g4 2. Hhd Exfl
8)1. £¢6
9)1. £e5 (1. g3? Hxh3+en 2. ... D5
10)1. £b6
11)1. &c6
12)1.... b3

46 - Kruispenning: A

1)1. Wes

2)1. Bdl

3)1. ... &c¢5

4)1. Hel

5)1.... 2b6

6)1. Wd2

7)1. £h6

8)1. Hb7 Wxa5 2. Exd7#



NI. .. Ld4
10) 1. Wd1
11) 1. W3
12)1. B4

47 - Kruispenning: B
1)1... Bd8 2. Wxb6 Exdl+ 3. &h2 axb6
2)1. W4 He8 2. 2xd6 (2. Wxd6)
3)1.... He8 2. &bl Hxe3
4)1. W5+
5)1. £b5 Wxb5 2. Wes+
6)1. Whe & xe5 2. Wis#
7. &f6
8) 1. We7
9)1. Exb7
10) 1. We7
1) 1. ... W3 2. Wxf6 (2. £xc3 Ebl# 2. b3 c1W+/Wel+) 2. ... Wxf6 (2. ... Exb2? 3. Bh8+ Ebs+
4. Wxc3) 3. &xf6 Ebl#
12)1. Efl e2 2. Exf6 el W+ 3. Efl+ Wxh4 4. H8#

48 - Kruispenning: C
1. ... £d32. Wxd3 Wel#
2)1. £cd
3)1... Be® 2. Wxd4 HExel#
4)1. Hdl Exe3 (1.... Exdl 2. Hxc3) 2. Exd8+
5)1. Wal (1. W22 Wd7) 1. ... £xb2 (1. ... 2xf52. 2xd4+) 2. Wxa7
6)1. Ec5
Il. ... He2
&) 1. ... Exd4 2. Wxd4 Wel#
9)1. Wxc7
10)1. ... Hc5
11)1. ... Eg82. Wxc7+ a8
12)1. HEe2 Wxel 2. Exa2#

49 Verdedig tegen mat: A
1)1. 2b2 (1. Eb2? Eal+ 2. &2 Ef1#) (tussenplaatsen)
2)1. &1 (1. g3 2b6; 1. f4 Wxf4 ; 1. Hfl &xg2+)
3)1. Re6+ (1. Wxdl We2#) 1. ... Wxe6 2. Wxdl (weglokken en slaan)
4)1. ... Bfc8+2. &bl /I8 (veldruiming en dekken)
5)1... x4 (1...h6 2. Hd3 Hed 3. Wbs+; 1.... g6 2. d3; 1. ... 216 2. Wa3) 2. Wbs+ Hes (lijn
openen en tussenplaatsen)
6)1... Wcl+ 2. h2 Who+ (2. ... W4+ 3. Hgl)
N1, ... Hel+ 2. Exel W8 (baanruiming en dekken)
8)1... Wg5+(1... 218 2. Exe8; 1.... 2x162. Axe8#) 2. Wxg5 (2. W4 EdR) 2. ... 2xg5+ (aanvaller
ruilen dankzij rontgendekking en een aftrekaanval)
9 1... 2xg4 (1. ... Eh2+ 2. &d3) (penning uitbuiten)
10)1. ... 2b5+2. &e3 Efl (tempowinst en rontgendekking)
11) tekening
12) tekening

50 Verdedig tegen mat: B
1)1 W2 (1. We2? Wxfl+; 1. B2 Wdi#) 1. ... Wd3+ 2. Hal
2)1. Ec7+ &xb6 (1. ... a8 2. Hc8+ b7 3. a8W+) 2. a8D#



3)1. Wxh6+ He7 2. £xe6

1. ... 07 (1. .. h5 2. £.d3) 2. £.d3 Hgb

5)1. ... g8 (1. ... Ee2+? 2. a3 g8 3. Hed+)

6)1... £d8 2. Exd8 g5

1. ... W3+ 2. 2xf3 fxe6

8)1. ... Wco (1. ... W3+7 2. Wxf3 Ebl+3. £f1)2. Wxco6 Ebl+

9)1. £h3 (1. Wxd6? 2¢3) 1.... 23 (1.... Wxh3 2. Wxf2) 2. Wg2
10)1. ... c6 (1. .. 57 2. Wxb7) 2. Wxb7 Hc5+ 3. Exbs Hxb7
11)1.... Wh4 (1. ... Eg8 2. Dh2#; 1. ... Wd5 2. cxdS); 1. Dh2# en 1. E g5# dreigt.
12)1....e5 (1. ... Exf3+? 2. Wxf3 Wxf3+ 3. Hxf3) 2. f4 e4

51 Verdedig tegen mat: C
1)1. £c4+ Hh8 2. Leb6
2)1. Wes+ Wxes pat
3)0-1
4)1-0
5)0-1
6)1....f52. 2xf5 HH6
7)1. ... Exh3+ 2. gxh3 Wd5+
8)1-0
N1. ... &d8
10)1-0
11)1. Efo Exf6 pat
12)1. g2 Wxh2+ 2. Hf3 Wh5

52 — Pionneneindspel / Vierkant: A
1)1. c4 a5 2. g3 &b6 3. a4
2)1. .. a4
3)1.e5
4)1. a5 &c52. €5
5)1. ... &bs
6)1. 3 g7 2. Hd4 Hf6 3. Hxed
1. ... g5+
8) 1. e5 (1. b4? dxed 2. b5 &d5; 1. d5? e5 2. bd Hxed 3. b5 &xd5) 1. ... dxe5 2. d5 exd5 3. b4
9) 1. f4 Bf6 2. f5 a5 3. Hd3

10) 1. gd

11)1. b3 b5 2. b4

12)1. e5 dxe5 2. g4 e4 3. g5 €3 4. &dl

53 — Pionneneindspel / Vierkant: B
1)1. &fl (anders 1. ... 2+ 2. &fl Hf3) 1.... 4 (1. ... 2 2. e2) 2. gxf4 (2. b6? fxg3) 2. ... Sxf4 3. b6 2
4. He2
2)1. a5 (1. 6 c4!) 1. ... e 2. dad &f6 3. b3
3)1....g4(l....&d2?2.e4g43.e5g34.¢6g25.¢7 glW 6. e8W) 2. Hed g5 3. Hd3 &dl
1. ... b7 2. 6 Be8
5)1. ... c6 2. a6 Hb6 3. a7 c5+
6)1. d4 cxd4 2. c5 h5 3. xd4
) 1. £5+ (1... 242 2. ©d3 Bh5 3. g3 g4 4. Bed £5 5. Bbd dxg3 6. h3) 2. bd3 f4
8) 1. &c8 (1. Dc6? deb 2. 7 Hf5 3. Hdb Hgd 4. He5 Hg3 5. HfS Hxg2) 1. ... deb 2. Hd8 Hf5 3.
De7 Dgd 4. Hf6 He3 5. g5 Hxg2 6. Hxhd
9)1. g4 (1. e5? dxe5 2. g4 Bxcd) 1. ... &d4 2. g5 Be5 3. e2 (3. Hd2)
10)1. c3 (1. &xa5b3) 1. ... bxc3 2. &a3 a4 3. a2 en zwart verliest alle pionnen.



11) 1. h6 &f6 2. b4 b5 (2. ... a5+ 3. Hb5) 3. 5
12) 1. h6! (1. f4+? 6 2. exf5 Hxf5 3. Hb2 Hf6 4. B3 g7 5. ©d4 Hho) 1. ... 26 4. exf5
(Shukurov, 2007)

54 - Aftrekaanval: A
I)1...e5
2)1... B
3)1. £95
4)tekening
5)tekening
6)1. ... HHd4
7)1. &Hh4
8)1. &l
9 1. &Hd2
10)1. ... &H16
11)1. f5 (1. Eg5? = Granda Zuniga-Svidler, Madrid 1998; 0-1) 1. ... £xg2+ 2. &xg2 (2. Exg2? Wh3)
12)1. Had

55 - Aftrekaanval: B
1)1. &)b5
2)1. 12
3)1. &bl
4)1. &h4
5)1...c4
6)1. g3
N1, ... Hc8 2. He5 2.xe5
8)1. &ic6
91. .. 6
10) 1. £5
11) 1. Hd5 We4 2. Hxf6+ (desnoods 2. Dxc7)
12)1. ... &g6

56 - Aftrekaanval: C
1)1.d5
2)1. £xd5
3)1. &2h7
4)1. He5
5)1. &Hd5 Wxd2 (1. ... Hxd5 2. Wxa5) 2. HcT#
6)1. HHd4
1. ... Bdl 2. Wxd] Wxc3#
8)1. £e6
1. .. 06 (1. ... Hc5 2. Wed)
10) 1. &)xf7+ B xf7 2. Wost
1) 1. ... Hed 2. dxed (2. Wxe7 Dd2#) 2. ... Wxb4
12)1. ... &Hd7



