Stap 3 plus

3 - Rontgen / Rontgendekking: A

1) 1.... Dxd2 2. Dxd2 Txd2 7) 1. Dd5+ Lxd5 2. Lxd5#

2) 1....Dgl+ 2. Txgl Txgl# 8) 1. ... Dg2+ 2. Dxg2 Dxg2#

3) 1. Dxf7+ Lxf7 2. Lxf7# 9) 1. Da8+ Txa8 2. Txa8#

4) 1. 97 Lxg7 2. Lxg7 10) 1. Tf7

5) 1. Dh7+ Lxh7 2. Txh7# 11) 1. ... Dxc3+ 2. Lxc3 Lxc3+

6) 1. Dxb7+ Txb7 2. Lxb7# 12) 1. Txb6+ Lxb6 2. Dxb6+
4 - Dubbele aanval / Rontgendekking: A

1) 1. Le6+ 7) tekening

2) 1.... Te2+ 8) tekening

3) 1...d4 9) 1.Lf7

4) 1. Tca+ 10) 1. Le2+ Txe2+ 2. Txe2

5) 1. Le6+ Txe6 2. Txe6 11) 1. ... Pxf2

6) 1. Pb6 Txb6 2. Txb6 12) 1. Ph5+ (1. Dxc5 Th4+)
6 - Dubbele aanval / Paard: A

1) 1. Pd6+ Kf8 2. Pxf5 8) 1. Pg6+ Txg6 2. Dxe7

2) 1....Pg3 2. De3 Dxe3 9) 1. Pxb7+ Ke8 2. Pxd6+

3) 1. Pc5+ Kc8 2. Dg4+ 10) 1. Pb6 Ta7 2. Pxd5

4) 1. Pfe+ Kf7 2. Pxe8 11) 1. Pf6+ Kh8 2. Pxd5

5) 1.... Pe5 2. Lxf7+ Txf7 12) 1. Pg6+ (1. Pc6 Lxf4+ 2. Dxf4

6) 1. Pg6+ Txg6 2. Dd8+ Tc8) 1. ... fxg6 2. Lxg8

7) 1. Pc5 Da7 2. Pxd3

7 - Dubbele aanval / Dame: A

1) 1.... Dd1+ 2. Kg2 Dxg4+ (2. ... Dxg5

Txg4+? 3. Kh3) 7) 1. Dd4 Tg8 2. Dxc5
2) 1. Dg5+ Kh8 2. Dxg3 8) 1....Dd2 2. Tccl Dg2#
3) 1. Dxf6+ Kc8 2. Dxg5 9) 1....Dg5 2. De2 Lxe3+
4) tekening 10) 1. Df3 d5 2. Dxf6
5) tekening 11) 1. Dd4 Tg8 2. Dxd5

6) 1.... De3+ 2. Kbl Txc3 3. bxc3  12) 1. Dg7 Tf8 2. Dxf6

8 - Dubbele aanval / Toren, loper of pion: A
1) 1. c5Pd5 2. cxd6 3) 1. Tg6+ Kf8 2. Txg4
2) 1. Lg4+ Dxg4 2. Dxg4+ 4) 1. Lxc6+ (1. f40-0-0+) 1. ...



Ke7 2. Lxa8
5) 1. c4 dxc3ep 2. Txd5
6) 1. g4+ Kh4 2. Kg2
7) 1.d6 Td7 2. Txc7+
8) 1. ... Lf3 2. Dg5 Dxg5

9 - Mobiliteit / Insluiten: A

1) 1...Pe3 5) 1. Lg4
2) 1. f4 6) 1. b4

3) 1. Ld4 7) 1. L5
4) 1...b5 8) 1. Le2

11 - Pionneneindspel / Randpion: A

1) 1. ... Kd6 2. Kg5 Ke7 3. Kg6
Kf8 4. h4 (4. Kh7 Kf7) 4. ... Kg8

2) 1.... Kc6 2. Kb8 Kb5

3) 1.... Kc3 2. Kd5 Kb4

4) 1. ...a5 2. Kb6 Ke6 3. Kxas Kd7
4. Kb6 Kc8

5) 1....h3 2. gxh3 Kg7

6) 1.... Kf3 (1. ... Kd3 2. Kd5 Kc3
3. Kc6 Kb4 4. Kb7) 2. Kd6 (2.
Kd5 Kf4 3. Kc6 Ke5 4. Kb7
Kd6 5. Kxa7 Kc7) 2. ... Ke4 3.
Kcb6 Keb 4. Kb7 Kd6 5. Kxa7

9) 1.... Td3 2. Kh2 Txc3
10) 1. c4+ bxc3ep 2. Txad
11) 1. Td7 Dxd7 2. Lxd7
12) 1. ... Lc3 2. Pxc3 (2. bxc3 Thl+)
2. ... Txd2

9) 1...Led
10) 1. Le4
11) 1. La5
12) 1... Tf3

Kc7
7) 1. Kb5 Kd6 2. Kh6 Kd7 3. Kb7
8) tekening
9) 1. Ke5 Kd3 2. Kd5 Kc3 3. Kc5
10) 1. Kc6 (1. Kc7 Kc5 2. Kb7 Kd6
3. Kxa7 Kc7) 1. ... Ka5 (1. ...
Kc4 2. Kb7 Kc5 3. Kxa7 Kcb6 4.
Kb8) 2. Kb7
11) 1. a6 (1. Kb7 Kc5 2. Kxa7 Kc6)
12) 1. Kf3 Kel 2. Kg4 Ke2 3. Kxh4
Kf3 4. Kg5

13 - Uitschakelen verdediging / Tussenzet: A

1) 1. Lxf6 Dxdl 2. Lxg7+ Kxg7 3.
Taxdl

2) 1. Tel Txel 2. Lxf5+ Kg7 3.
Kxel

3) 1. Pxc6 Dxd1 (1. ... Dxc6 2.
Txe7) 2. Pxe7+ Kh8 3. Txd1

4) 1. Dd4 Dxd4 2. Txb8+ Kg7 3.
exd4

5) 1. ... Pxe5 2. Txd8 Pxf3+ 3. gxf3
Txd8

6) 1.e5Dxb3 (1. ... Tf1 2. Dxe6) 2.
exf6+ Kxf6 3. Txb3

7) 1. Txc7 Txc7 (1. ... Txe3 2.

Txc8+ Lxc8 3. fxe3) 2. Txe8+
8) 1. Txd5 Dxg3 2. Txd8+ Txd8 3.
xg3
9) 1. Db5 Dxb5 (1. ... Dc7 2. De8#)
2. Lxd6+ Kg8 3. axb5
10) 1. ... Txe3 2. Dxg6 Txel+ 3.
Txel hxg6
11) 1.... Lf3 2. Txd8 (2. Tf2 Lxf2)
2. ... Lxe2+
12) 1. Pa4 Pxa4 (1. ... Txh7 2.
gxh7+ Kxh7 3. Pxb6) 2. Txd7
Pc3+ 3. Kd3



14 - Materiaal winnen / Tussenzet: A

1) 1. Lxf6 Dxf3 2. Le5+ Kb7 3.
gxf3

2) 1. Dxe7+ Kxe7 2. Pxa5

3) 1. hxg6 bxc5 (1. ... fxg6 2.
Dxe5+) 2. gxf7#

4) 1. Dxb6 axb6 2. cxd5

5) tekening

6) tekening

15 - Aftrekaanval / Tussenzet: A

1) 1. Lc5 (1. Lxg7+? Kxg7 2. Txe7
Txd1l 3. Kxdl Tc8) 1. ... Txd1 2.
Lxe7+ Kg8 3. Kxd1

2) 1. Pxd5 Dxd2 2. Pxe7+ Kh8 3.
Lxd2

3) 1. Lf5 Dxd4 (1. ... Lxf5 2.
Dxd2) 2. Lxe6+ Kg7 3. Lxd4

4) 1. d6 Dxf5 2. dxe7+ Kxe7 3.
gxfs

5) 1. Pf6 Txhl (1. ... Lxf6 2. Txh7)
2. Pxd7+ Lxd7 3. Txhl

6) 1.... Pxe4 (1. ... Pb3 2. Pxb3) 2.
Dxeb Pxd2+ 3. Kc2 Lxe5

17 - Opening / Insluiten: A

7) 1. Tb4 Da6 2. Lxd2
8) 1. Lxh7 Dxh4 2. Lg6+ Kd7 3.
Lxh4
9) 1. Dxc4 dxc4 2. Lxe7
10) 1. ... Pxc4 2. Dxc7 Pxd2+ 3.
Txd2 Lxc7
11) 1. La6 Dxc2 2. exd4
12) 1. h4 Pxh4 2. Txb2

7) 1. Pe5 Dxe2 2. Pxd7+ Kg7 3.
T3xe2
8) 1. Txc5 (1. Txh5+ gxh5+ 2. Kfl
Dxb3) 1. ... Dxb3 2. Txc7+ Kh6
3. axb3
9) 1....Lg4 2. Dxd6 Lxf3+ 3. Tg2
Lxg2+ 4. Kgl Txd6
10) 1....Pd4 (1. ... Pf4 2. De3) 2.
Dxf6 Pxe2+ 3. Khl Lxf6
11) 1.... Td1 2. Dxc6 Txel+ 3. Kh2
bxc6
12) 1. Lf1 Lxf1 2. Txh7+ Kf6 3.
Txfl

1) 1.a3 5) 1....Pa5 9) 1. Pad
2) 1. Lg5 6) 1. Ped4 10) 1. ... Pe3
3) 1. Pe6 7) 1. ... Pe? 11) 1...Lf8
4) 1. Pc6 8) 1. Lb6 12) 1. ... Pd7
18 - Opening / Insluiten: B

1) 1.d5 5) 1...b5 9) 1...Led
2) 1...15 6) 1. h3 10) 1. Dd2
3) 1. c4 7)1...b52.Lb3c4  11) 1.Lb3
4) 1. b4 8) 1.Ld5 12) 1. Pb6
19 - Opening / Penning: A

1) 1....Ld6 4) 1. Dxg4 7) 1. Df4 Ph5 2.
2) 1...15 5) 1. Tel Df6 2. Te8# Dxf7#
3) 1. Dxb4 6) 1.e6 8) 1. Pe5



9) 1. ... Lxb5 11) 1. Dxd5

10) 1....Lg4 12) 1.5
20 - Opening / Uitschakelen verdediging: A
1) 1. ... Lxh3 2. Lxh3 Dxf2# 7) 1...Lxf3
2) 1. Lf5 8) 1. Lxf6
3) 1. Pxd6+ Dxd6 2. Dxe5 (of 2. 9) 1. Del! (1. Lb5+ c6 2. Lb6 Ld7
d4rn) 3. Df5)
4) 1. Lxc5+ 10) 1. Pf4
5) 1. ... Pd4 11) 1.... Pb4
6) 1. b4 12) 1.... Db5
21 - Opening / Dubbele aanval: A
1) tekening 7) 1. Del+
2) tekening 8) 1. Lh3 Df6 2. Lxc8
3) 1....La6 9) 1. Pc4 Da6 2. Pd6+
4) 1. Pb5 Pg6 2. Pc7+ 10) 1. ... Dc4
5) 1. Pe6+ 11) 1. De3
6) 1. Ld5 12) 1. De2 Lg6 2. Pd6#
22 - Opening / Aftrekaanval: A
1) 1. ... Pxe4 5) 1.d5 10) 1. Pd4 Th8 2. Pc6
2) 1. d6 (1. Pxe5 f5) 6) 1. Pg5 11) 1. Ph4
1....Lb7 2. Dxe5+ 7) 1.¢5 12) 1. ... Pxd5
3) 1.Pb5Dc52.Lxb7 8) 1...d3
4) 1. Le3 9) 1. Pbl
23 - Opening / Kwetsbaarheid uitbuiten: A
1) 1. Lh6 6) 1...Pf4(1...Pe3  10) 1. Df3 (1. d6 cxds)
2) 1....Dd4 2.93) 1....f6 2. Dh5+ g6
3) 1....Pc5 7) 1.... Dc6 3. Pxg6
4) 1. Lc4 8) 1. Dh5 11) 1. Pa4
5) 1. Db3 9) 1. Deb6 12) 1....Dg5

25 - Klein plan / Kwetsbaarheid uitbuiten: A

1) 1...Tf4 2. KfL Txcd 6) 1. ... Pb6

2) 1. Pb5 7) 1. Pg5

3) 1. Pg5 8) 1. Ths

4) 1. Pg5 Lg4 2. Lxf7+ 9) 1....Da4 2. €5 (2. c4 Dxc4) 2. ...

5) 1. Td4 Pfxd5



10) 1. Df3
11) 1. La5

26 - Klein plan / Stuk naar beter veld: A

1) 1. Lg4 De7 2. Df5

2) 1. ... Ld7
3) 1.... Tae8
4) 1...Lc6
5) 1.... Dd4
6) tekening

7) 1...Pc6 (1. ... Td5 2. Lf4)

27 - Klein plan / Activiteit verhogen: A

1) 1. Lxe5. Diagonaal van de loper
moet openblijven.

2) 1. Kg2. Na ruil op c1 moet wit
met een toren terug kunnen
slaan.

3) 1.... Pd4. Dwingt vroeg of laat
(des te later hoe beter!) een ver-
zwakking af.

4) 1. f4. De toren op f1 wordt
actief.

5) 1. ... e5. Anders komt Peb5.

6) 1.d5 exd5 2. Dxd5. Activeert de
dame

12) 1. Lc4 Tf7 2. Phé+; 1. ...
Ph6+ Kg7 3. Lxe6

g6 2.

8) 1.... Dxd6

9) 1. Pb6+

10) 1. Ph4 Tad8 (1....g62.f4; 1. ...
Dd8 2. f4 h6 3. fxeb) 2. Pf5 Dd7
3. Lxf6

11) 1. Lc5

12) 1. Lg4 Tfe8 2. Le6+

7) 1.... Lh5. Spanning handhaven.

8) 1....axb6 (1. ... Pxb6 2. Lb3) 2.
Lb3 Pc5. Pion a4 is zwak en kan
nu aangevallen worden.

9) 1. Dg3 gevolgd door f4. Slecht
is1. ... Pxe5 (of 1. ... Txe5) 2.
Pf6+

10) 1....Pe5 (1. ... Pb4 2. cxb4 Lxf3
3. Dc3+). Zwart ruilt de lopers.

11) 1. Tcl. Zwart kan Pc6 niet goed
dekken: 1. ... Tc8 2. Lg4.

12) 1. ... e4. De loper op f3 moet op
zijn actieve post blijven.

28 - Klein plan / Pionstructuur verbeteren: A

1) 1. c4

2) 1....c4 2. Lxc4 Lxa4

3) 1. Pc5+ Pxc5 2. dxc5

4) 1. hxg3

5) 1....cxb6 (1. ... axb6 2. a4)
6) 1.c4

7) 1. Dd4 Dxd4

8) 1.d4

9) 1....c32. bxc3 Led
10) 1. Tc3 Txc3 2. bxc3
11) tekening

12) tekening

30 - Dreig mat / Bewaker vluchtveld erbij halen: A

1) 1. g6
2) 1...Te2
3) 1... Pf4

4) 1. Pc5 (1. Da8+ Kd7 2. Dxb7
De2=)

5) 1. Lf6
6) 1. Tcel
7) 1. Pg5
8) 1...Lf5
9) 1...Lb4



10) 1. ... Dc2 Dxg7#

11) 1. Lc3 h6 2. Dxg6+ Lg7 3. 12) 1. ... Lg6
31 - Dreig mat / Helper erbij halen: A
1) 1. Pf5 Db6 2. Dg7# 7) 1. Pd5
2) 1....Pg4 2. Tfel Dxh2+ 3. Kf1 8) 1....Pg3 2. Lf3 Thl#
Dxf2# 9) 1.g4
3) 1...Ta8 10) 1. Pe6
4) 1. ... Pf4 2. Dxf4 Dxf4 11) 1. h4
5) 1....Lf32.d7 Dhl1# 12) 1. Pg5 fxg5 (1. ... hxg5 2. Dh5#)
6) 1.d6 (1. Pa5 Pc5) 1. ... Txd6 (1. 2. Dxh6#

... Ded 2. Dc7#) 2. Pxd6#

32 - Dreig mat / Jager erbij halen: A

1) tekening 7) 1....Thl 2. Pe2 Tfl#
2) tekening 8) 1. Dh6 Dxf6 2. Df8#
3) 1. Dg6 9) 1. De6
4) tekening 10) 1. Dd3
5) tekening 11) 1. ... Df1 2. a7 Dxgl#
6) 1....Dh8 12) 1. De4 dxe4 2. d5#
33 - Mat / Veldruiming: A
1) 1. Tg7+ Kxg7 2. Dh7# 7) 1. De6+ Pxe6 2. Ph6#
2) 1....02+ 2. Pxg2 Pg3# 8) 1....Pe3 (1. ... Pf4 2. Dxf4+; 1.
3) 1. Txa7+ Pxa7 2. Db7# ... Ph4 2. Df1) 2. Txe3 Dg2#
4) 1. Dg6+ hxg6 (1. ... Tf7 2. 9) 1. Dxd7+ Pxd7 2. Pf7#
Dxf7#) 2. Pg7# 10) 1. Dxg5+ fxg5 2. Ph5#
5) 1. Td8+ Pxd8 2. Ld4# 11) 1. ... Dxf3+ 2. Txf3 Pg4#
6) 1.... Pf3+ 2. Lxf3 Le5# 12) 1.... Txg3+ 2. hxg3 Pf3#
34 — Mat bedenken / Matbeeld (LP): A
1) Lf6/e5 Ph6 7) Lb3 Pd3
2) Lg5 Pf6 8) Ld4 Pf6
3) Ld5 Pg8 9) Lf3 Pf5
4) tekening 10) Lf7 Pf5
5) Ld8 Pb8 of Pa8 Lb5 11) Lg8 Pd5
6) Lf8 Pf4 12) Ld8 Pd6

35 - Mat / Zet de stukken op de goede velden: A
Nieuw in de 2° druk. Alle stukken onder het diagram moeten zo op de stippen
in het diagram komen dat het mat is.



1) W: Kd3, Theé, c4, d4
Z: Kd5

2) W: Ke2, Tf4, Pd3
Z: Ke4, d5

3) W: Kc3, Dd4
Z: Kd5, ¢6, e6

4) W: Tg6, Pf8
Z: Kh6, h5,g7

5) W: De8, Lg6
Z: Kh, g7, h6

6) W: Kf3, Tch, Le3
Z: Kd4, Ld3

7) W: Kc2, Lc3, Lcb

Z: Kad, Ta3
8) W: Kf8, Dc6, Le4
Z: Keb, e5
9) W: Kf7, Db4, Pe7
Z: Kdb, e5
10) W: Kg6, Dd4, c3
Z: Keb, e6
11) W: Dd5, Td3
Z: Ke4, Df4, c4
12) W: Kf7, Dh3, f4
Z: Kh5, Pg4

37 - Uitschakelen verdediging / Wegjagen met 1 stuk: A

1) 1. Kd2 Te4 2. Kxd3

2) 1. Da3 Tf8 2. Dxa4

3) 1....Pg4 2. Dg3 Pxe3

4) 1. Dc7 0-0 2. Dxd6

5) 1....Le6 2. Txg7 Lxf5

6) 1.... Td4(1.... Ld6+? 2. Kh3
Td4 3. Pxd6) 2. Lc3 Txe4

7) 1....Lf5 2. Txe7 Txe7
8) 1. Ph5+ Kh8 2. Pxf6
9) 1.... Tg4 2. Pef3 Txg3
10) 1. ... Df2 2. h3 Dxf1+
11) 1. ... Pe5 2. Dc2 Pxc4 (of 2. ...
exdb)
12) 1. De3 Lg7 2. Dxd4

38 - Uitschakelen verdediging / Slaan en weglokken: A

1) 1. Dxc6+

2) 1. Txd5

3) 1....Txg2 2. Txg2 Tfl#

4) 1. .. Txf4 2. Pxf4 Dxe5

5) 1.... Dxh2+ 2. Pxh2 Pg3tt

6) 1. ... Lxc3 2. Dxc3 Dxe2

7) 1. Dxd7+ (1. Txd7+? Pxd7 2.
Dxd7+ Kxd7 3. Lf5+) 1. ... Pxd7

2. Pe6#
8) 1....Dxd3 (1. ... Lb4+ 2. Dc3) 2.
exd3 Lb4+
9) 1. Txh5+ Pgxh5 (1. ... Pfxh5 2.
Pg4#) 2. P5#
10) 1. Dxg5 Pxg5 2. Pe7#
11) 1. ... Pxb3 2. Pxb3 Txc4
12) 1. Lxf6 Lxf6 2. Lxd7

39 - Uitschakelen verdediging / Weglokken: A

1) 1. ... Tel+ 2. Tgl Txgl+ 3.
Kxgl Kxg7

2) 1. De5+ Pg7 2. Dxd4

3) 1.... Lg7+ 2. Lc3 Dxd6

4) 1. ... Ld6+ 2. g3 Lxf3

5) 1. Lb2+ Lf6 2. Txd6

6) 1. Da8+ Df8 2. Dxc6

7) 1....De4 2. f3 Dxe3+
8) 1. De4+ Pg6 2. Dxd3
9) 1. Th1 Th5 2. Txh5 gxh5 3.
Lxb3
10) 1. ... Lc5+ 2. Lxc5+ Kxab
11) 1. Dh6 Pg7 2. Txc7
12) 1.... Da6+ 2. De2 Tf8#



41 - Eindspel / Minorpromotie: A

1) 1. f8P+ (1. f8D? alD+ 2. Dg7+
Dxg7#) 1. ... Kf5 2. Lxa2

2) 1. h8L! (1. h8D? alD 2.
Dxalpat) 1. ... Ka3 2. Kc2 b3+
3. Kcl

3) 1. b8P (1. b8D? Pc6+ 2. Kb7
Pxb8 3. Kxb8 Kb4) 1. ... Pc2 2.
Pc6#

4) 1.g8L! (1. g8D? Kal 2. Dxb3
pat)

5) 1.e8T! (1. e8D? Te6+ 2. Dxe6

pat)

6) 1. e8P+ (1. e8D? Pd5+ 2. Kg5
Txe8) 1. ... Txe8 2. Td7#
7) 1. g8L! (1. g8D? Lxd5+ 2. Dxd5
pat)
8) 1.c8P (1. c8D? Dxa7+)
9) 1. dxe8L (1. dxe8P Pe6=; 1.
dxe8D pat)
10) 1. ¢8T (1. g8D? d1D+ 2. Lxd1
pat)
11) 1. e8D+ (1. a8D+? Kc7) 1. ...
Kc7 2. a8P#
12) 1. ... d1L (1. ... d1D? pat)

42 - Eindspel / Minorpromotie(ja/nee): B

1) Ja: 1. e8P (1. e8D Lf6+)
2) Nee: 1. b8D (1. b8P+? Kb7 2.
Pxd7 h3)

3) Ja: 1. f8P+ (1. f8D? Dxc4) 1. ...

Kh8 2. Pg6+ Kh7 3. Pf8+

4) Nee: 1. d8D+ (1. d8T+ Kh4 2.
Txd5 pat)

5) Nee: 1. bxc8D (1. bxc8P+ Ka6
2. Pxd6 Pxd6)

6) Ja: 1. cxb8T! (1. cxb8D? Kh7!
2. Dxf8 pat)

7) Ja: 1.c8T+ (1. c8L Pb4=; 1.

43 - Opening / Ontwikkel: A
1) 1.d4
2) 1. fxe5 Pxe5 2. d4
3) 1...d5
4) 1....Pc6
5) 1....Lcb
6) 1.d4

44 - Opening / Ontwikkel: B
1) 1. Pc3
2) tekening
3) 1....Le6
4) 1....0-0

5) 1.0-0
6) 1....La6
7) 1. La3
8) 1. Lab6

c8D+ Pb8+ 2. Keb6 pat)
8) Nee: 1. f8D (1. f8P+? Kf6 2.
Pxg6 g2)
9) Nee: 1. c8D+ (1. c8T+? Lf8) 1.
... Kh7 2. Dg8+
10) Ja: 1. d8P (1. d8D? Txb7+ 2.
Kxb7 Txd8)
11) Nee: 1.d8D (1. d8P? Lg7+) 1. ...
Lg7+ 2. Pd4
12) Ja: 1. exf8T (1. exf8D? d5+ 2.
Kf5 pat)

7) 1. Lg5 Lg7 2. Tdl
8) 1...Lgd

9) 1...d5

10) 1. e4 Lg4 2. Pd5
11) 1. Lf4 Dd7 2. Pbd2
12) 1. Lg5

9) 1.Lg5
10) 1. d4 exd4 2. Dxd4
11) 1...¢6
12) 1. Pe5



46 - Mat / Mat in een dankzij penning: A

1) 1. g4# 5) 1. Pe6# 9) 1. Lf5#
2) 1...Dhl# 6) 1.... Pb3# 10) 1. Pxb6#
3) 1. Dxa6# 7) 1... Td5# 11) 1. ... Pf3#
4) 1. Dxf8# 8) 1. Txc8# 12) 1. Pfa#
47 - Penning / Pen of AGS + GGV: A
1) 1. De7+ 5) 1. Pc5 9) 1. Lg5
2) 1....Th6 6) 1....Ld3 10) 1. Lb5
3) 1. Pxe5 7) 1. Pb5 11) 1. Pe5 (1. d5 Pe7)
4) 1. Dh8+ 8) 1. Tg3 12) 1. ... Lf5
48 - Penning / Kruispenning: A
1) 1. Dc8 6) 1. Dd2 10) 1. Dd1
2) 1.Td1 7) 1. Lh6 11) 1. Df3
3) 1....Lc5 8) 1. Th7 Dxa5 2. 12) 1. T4
4) 1. Tel Txd7#
5) 1....Lb6 9) 1...Ld4
50 - Verdedigen / Verdedig tegen mat: A
1) 1.Lb2 7) 1. ... Tel+ 2. Txel Df8
2) 1. Pf1 (1. g3 Lb6 ; 1. f4 Dxf4 ; 8) 1...Dg5+ (1. ... Lf8 2. Txe8 ; 1.
1. Kf1 Lxg2+) ... Lxf6 2. Txe8#) 2. Dxg5 (2.
3) 1. Le6+ (1. Dxd1 Dg2#) 1. ... Df4 Td8) 2. ... Lxg5+
Dxe6 2. Dxd1 9) 1....Lxg4 (1. ... Th2+ 2. Kd3)
4) 1. .. Tfc8+ 2. Kbl Pf8 10) 1. ... Lb5+ 2. Ke3 Tfl
5) 1. ... Lxf4 2. Db8+ Te8 11) tekening
6) 1.... Dcl+ 2. Kh2 Dh6+ (2. ... 12) tekening
Df4+ 3. Kgl)
51 - Verdedigen / Verdedig tegen mat: B
1) Ja: 1. Lc4+ Kh8 2. Le6 7) Ja: 1. ... Txh3+ 2. gxh3 Dd5+
2) Ja: 1. Dc5+ Dxc5 pat 8) Nee
3) Nee 9) Ja: 1. ... Kd8
4) Nee 10) Nee
5) Nee 11) Ja: 1. Tf6 Txf6 pat
6) Ja: 1.... f5 2. Lxf5 Pf6 12) Ja: 1. Kg2 Dxh2+ 2. Kf3 Dh5

53 — Pionneneindspel / Vierkant: A
1) 1. c4 Kab 2. Kg3 Kb6 3. a4 3) 1.e5
2) 1...a4 4) 1.a5Kc5 2. e5



5) 1....KDb8
6) 1. Kc3 Kg7 2. Kd4 Kf6 3. Kxed
7) 1. .. g5+

8) 1.e5 (1. b4? Kxed 2. b5 Kd5; 1.

d5? e5 2. b4 Kxe4 3. b5 Kxd5)
1....dxe52.d5exd5 3. b4
9) 1. f4 Kf6 2. f5 a5 3. Kd3

55 - Aftrekaanval / Insluiten: A

10) 1. Kg4

11) 1. b3 b5 2. b4

12) 1. e5! (1. g4? Kd4 2. g5 Ke5 3.
b4 cxb4 4. g6 Kf6 5. e5+ Kxg6
6. exd6 Kf6 7. c5 Ke6) 1. ...
dxe5 2. g4 Kd4 3. g5

1) 1...¢e5 6) 1.... Pd4 11) 1. f5 Lxg2+ 2.
2) 1...Tcd 7) 1.Ph4 Kxg2 (2. Txg2?
3) 1. Lg5 8) 1. Pcl Dh3)
4) tekening 9) 1. Pd2 12) 1. Pa4
5) tekening 10) 1.... Pfé

56 - Aftrekaanval / Uitschakelen verdediging: A
1) 1.d5 7) 1....Td1 2. Dxd1 Dxc3#
2) 1. Lxd5 8) 1. Le6
3) 1. Lh7 9) 1....Pb6 (1. ... Pc5 2. Dc4)
4) 1. Pe5 10) 1. Pxf7+ Txf7 2. Dg8#

5) 1. Pd5 Dxd2 (1. ... Pxd5 2.
Dxab) 2. Pc7#
6) 1. Pd4

11) 1. ... Ped 2. dxe4 (2. Dxe7 Pd2#)
2. ... Dxb4
12) 1. ... Pd7
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