Stap 3

2 Toets / Mix: A
1) 1. .. Wa5+ 2. c3 Wxe5 (dubbele aanval: dame)
2) 1. £d5 (pen)
3) 1. ... Exh3+ (1. ... Wxf3? 2. @ xf3 Exh3+ 3. g2 en twee torens hangen) 2. £ xh3 Wxf3+
(uitschakelen verdediging: weglokken+hout; overbelasting)
4) 1. Hel Wxed 2. Hixg2 (2. 3 We2 3. Hxg2 kan 0ok; niet inhaling zijn met 3. E ¢2 vanwege
3. ... Wdl+) (dubbele aanval: paard)
5)1. 2e5 Hag8 (1. ... Eg52. Exg5) 2. g4 of ineens 2. £ xg7 (dubbele aanval: loper)
6) 1. ... De2+ (1. ... D3+? 2. Wxf3) 2. g2 Exdl (aftrekaanval)
7) 1. &d6 &b8 2. Hxe7 (dubbele aanval: twee stukken)
8) 1. Wa6+ pc7 2. Wb7# (mat in twee)
9) 1. Wes (1. Wal en 1. Wb6 winnen minder materiaal) (dubbele aanval: dame)
10) 1. Wd3+ e6 2. Wd7# (2. £d7+ &e7 3. £xg4 h1W+) (mat in twee)
11) 1. d6+ &xd6 2. Wxf6+ (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
12) 1. £2xd6+ xd6 2. Wxg3 (uitschakelen verdediging: weglokken)

3 Toets / Mix: B
1) 1. Exd4 Wxb4 2. Exb4 (aftrekaanval)
2) 1. Zf7 (dubbele aanval: twee stukken)
3) 1. De7+ &h7 2. ExfB (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
4) 1. HeT+ (1. Wxb6? 2xg6; 1. He5? 2xd4) (dubbele aanval: paard)
5) 1. Wg6 g8 2. Wxab6 (dubbele aanval: dame)
6) 1. We7 (dubbele aanval: dame)
1. ... Bf42. &xf4 2xf3+; 2. Wxb7 Hxb7 (aftrekaanval)
8) 1. £a4 Ha52. £c6# (pen)
9) 1. Wa3 (pen)
10) 1. ... Exa3 2. bxa3 HExc3 (uitschakelen verdediging: weglokken-+hout; overbelasting)
11) 1. &DeT+ en 2. Wxh7# (mat in twee dankzij aftrekaanval)
12) 1.... Exc3 en2. ... Hxe2; 1. ... b4? 2. &f1! (uitschakelen verdediging: slaan+hout)

4 Aftrek- en dubbelschaak: A
1) 1. & c6+ (materiaalwinst)
2) 1. ... 2b4+ (1. ... &xa3 2. &fl; zwart staat een stuk achter) (materiaalwinst)
3) 1. Exg8+ (1. £xa5? &xg7) 1. ... xg8 2. 2 xa5 (materiaalwinst)
4) 1. &Hd6+ (dubbelschaak is nodig: 1. Da5+ Hxb3) 1. ... Le7 2. DHxb7 (materiaalwinst)
5) 1. &Hxb6+ (1. Ye7+ &h7) (materiaalwinst)
6) 1. ... £2xa3+ (wint een pion) 2. £e2 £ xb2 (wint een tweede pion en meer door deze dubbele aanval)
7 1.... Bdi# . ... Ec3+2. HHxcd Exc2 3. Exc2) (mat in een)
8) 1. 2xd6# (1. £g5+? W2 2. 2 h4) (mat in een)
9) 1. ... £b4# (mat in een)
10) 1. ... Beb+ (1. ... Ef4+22. Wes5; 1. ... ER2+22. Hbl) 2. Hc2 Exed (materiaalwinst)
11) 1. g5+ (1. £xg7+ &xg7 2. Wh7+? Hxf6) 1. ... DHxh4 2. B xh4# (mat in twee door tweevoudige
aanval)
12) 1. Ed7+ (1. Exd8+ Hxc4) 1. ... e8 2. HExc7 (materiaalwinst)

5 Aftrek- en dubbelschaak: B
1) 1. &g5+ &c7 (1. ... 2e8 2. Ed8#) 2. 2.d8# (jager erbij halen)
2) 1. Ded+ h6 2. We5# (viuchtveld ontnemen en mat)
3) 1. ... &cl+ (vluchtveld ontnemen) 2. &xcl (2. al Ebl# ;2. a3 Eb3#)2.... Ebl# (jagen of



lokken)
4) tekening
5) tekening
6) 1. Hf6+ Hh8 2. Wh7# (helper erbij halen)
7 1. 2d4+ (1. 2gl+ Hb4 2. 2xh2 Hd2+) 1. ... b4 2. 2 c3# (jager erbij halen)
8) 1. HE 8+ &Hxf8 2. 2h6# (lokken)
9) 1. ... hda+ 2. del G c2# (jager erbij halen)
10) 1. ... D2+ (1. ... Dxg3+? 2. gl Dxe2+ 3. ©12) 2. gl Hxh3# (jager erbij halen)
11) 1. Wh7+ (na 1. Wh&+ &f7 2. Wh7+ &xf6 heeft wit onvoldoende aanvallers; 1. £xe6? Wxe6+ met
schaak) 1. ... &xh7 2. £xe6# (lokken en de loper bewaakt het vluchtveld g8)
12) 1. Wh8+ (1. Egd+? £.¢6) 1. ... &xh8 2. H g4# (lokken)

6 Aftrek- en dubbelschaak: C
1) 1. Wea7+ (lokken) 1. ... xg7 2. H gb# (wit moet dubbelschaak in de stelling brengen omdat 2 ¢3
hangt, werkt geen aftrekschaak)
2) 1. ... g3+ 2. gl & e2# (jager erbij halen)
3) 1. D5+ g6 2. DeT# (jager erbij halen)
4) 1. .. Dg3+2. Hxg3 (2. gl Whi#, jager erbij halen) 2. ... Wh4# (lokken)
5) 1. Wo7+ (andere pogingen falen: 1. Exd5 Dhfs/E xf2+ of 1. Exe6 Dhf5) 1. ... Hxg7 2. B g5#
(lokken)
6) 1. HEe8+ (1. £5?b5) 1. ... ©d7 2. 2b5# (jagen)
7) 1. Eh5+ &d4 2. Hd6# (jagen)
8) 1. ... 23+ 2. &2 2xed# (jagen)
9) 1. 2b7+ &xb7 2. c8W# (lokken)
10) 1. ... W2+ 2. oxf2 Hdl# (lokken)
11) 1. ... Dcd+ (1. ... Del+ 2. &d3 Ee3+ 3. &cd ontsnapt de koning) 2. &d3 & xb2# (jager erbij halen)
12) 1. W15+ Hxf5 2. He6# (lokken)

7 Aanval op een gepend stuk: A
1) 1. £g4 £xg4 (anders 2. Hxc8) 2. Exa8
2)1. Hed
3) 1. &Hg5
4)1.e5
5)1.... 245 (1. ... £h3? 2. Wxco6)
6)1...f5(1... Ee8 2. Wcd, maar niet 2. We2 f5) (penning naar matveld)
7)1, W15 (1. Wb3 c4; 1. W2 HEd7)
8) 1. g6
9) 1. c4 (penning naar matveld)

10) 1. ... £h3 (penning naar matveld)

1y 1...14

12) 1. ... &6 (1. ... D52 2. Wxf5)

8 Aanval op een gepend stuk: B
1) 1. Badl (1. Bedl &e7)
2)1.... BR2(1. ... Bb3?2. Hg2)

3) tekening

4)1. ... Ded

5) 1. 2h6 (1. £d4? Hxd4)

6) tekening

1. .. 213

8) 1... Ha7 (1.... Hd8? 2. Exd8)
9 1. .. &He7

10) 1. &1 (1. £3? Wel+)



11) 1. g3 &Hh3 2. Lhe6#
12) 1. Whe (1. Wg5 &)g6)

9 Mat in twee: Toegang: A
1) 1. Wxa7+ Hxa7 2. Ea2#
2) 1. ... &Ngd+ 2. fxgd B h3#
3) 1. Wxg7+ Hxg7 2. B 1h7#
4) 1. Dreb+ fxe6 2. Ef1#
5) 1. Who+ gxh6 (1. ... ©e8 2. Hes#) 2. HesH
6) 1. Wxh6+ (1. Exho+ bg8!) 1. ... £xh6 2. Hxh6#
7) 1. Exco+ bxco 2. Wac#
8) 1. ... Hxh2+ 2. oxh2 Wha#
9) 1. &xb7+ bxb7 2. Wb
10) 1. &Hh5 gxh5 2. Wxh7#
11) 1. Hg5+ hxg5 2. Wh5#
12) 1. B xe6+ (1. ... &d8 2. WisH) 1. .. fxe6 2. WioH

10 Mat in twee: Toegang: B
1) 1. Exh6+ gxh7 2. B g8#
2) 1. Wxh7+ &xh7 2. Hh3#
3) 1. ... Wxa2+ 2. Hxa2 Hal#
4) 1. Wxh7+ (1. &Hg6+? hxgo) 1. ... Sxh7 2. Eh2#
5) 1. We6 (1. Wha h6; 1. Hxh7 Df5; 1. 2xh7 He7) 1. ... hxgo 2. Eh3#
6) 1. Wel+ (1. Hc7+ Hbd) 1. ... &xc82. DcT#
7) 1. Wxd8+ Hxd8 2. Hes#.
&) 1.... Exh2+ (1. ... Eel+ 2. &Hf1) 2. xh2 Eh&#
9) 1. Wxf5+ (1. Wg2 &xc5) 1. ... exf52. Hgl#
10) 1. Hd6+ 2.xd6 2. 2d7#
11) 1. Wxa6+ (1. ... bxa6 2. Hald#) 1. ... xa6 2. Hal#
12) 1. ... Wa3 2. bxa3 Ebl#

11 Mat in twee: Toegang: C
1) 1. Wxa6+ (1. 2g2 2a7) 1. ... bxa6 2. L2#
2) 1. Wxf7+ (1. £b3 B8) 1. .. &xf7 2. Lb3#
3) 1. Wxe6+ (1. b5 Wxh2+ 2. &xh2 hxg5+) 1. ... fxe6 2. £ g6#
4)1. .. Wxe3+ (1. ... W52, £b3; 1. ... £a3 2. &bl) 2. bxc3 L.a3#
)1, .. W3+ 2. gxf3 Lh3#
6) 1. ... Whi+ 2. H)xbl Lcd#
7) 1. Exg7+ &xg7 2. We#
8) 1.... D3+ 2. gxf3 Hegld#
9) 1. ... Dgd+ 2. hxgd Hh6#
10) 1. Wxh5 (1. £xg6 fxg6b) 1. ... gxh5 2. Lh7#
11) 1. ... Wxh3 2. gxh3 2 f3#
12) 1. ... Wxf2+ 2. &xf2 Lcsé

12 Mat in twee: Toegang: D
1) 1. ... Wxh2+ 2. Hxh2 &e3#
2) 1. Wxa7+ dHxa7 2. Hics#
3) 1. Exh7+ &xh7 2. W5#
4) 1. Wxo7+ Hxg7 2. LeT#
5) 1. &Hxc6+ bxc6 2. DAT#
6) 1. ... Wxh2+ 2. Hxh2 O f5#
1. ... Wxa2+ 2. Wxa2 c2#



8) 1. ... Wxa2+ 2. dxa2 axb3#
) 1. .. NxP2++ 2. gl Hh3#
10) 1. &xb7+ &xb7 2. c8W#
11) 1. &6+ gxf6 2. DrxfT4
12) 1. ... Wxf2+ 2. Gxf2 Hedé

13 Pionneneindspel / Vierkant: A

1) 1. ... Bf5; %-lh

2) 1. ... &3 2. ad Hed; -V

3) 1. &f4; 1-0

4) 1. &c6 e7 2. &c7; 1-0
Natuurlijk winnen ook andere zetten. Vooral sterkere spelers en computergebruikers wijzen daarop, maar dit is Stap 3. De
koningszet vereist verder geen nadenken. Twee keer athouden en geen risico om het fout te doen. De computer deelt trots
mee dat 1. b5 mat in 13 zetten is: 1. bS Kd7 (de beste zet voor een derde stapper; het is nu zelfs mat in 11) 2. b6 (of 2. Kb6

Kc8 3. Ka7) 2. ... Kd8 en nu wint 3. Kdo6 of 3. Kd5. Beide niet de meest voor de hand liggende zetten. We lopen dan vooruit
op de lessen 14 en 17 over sleutelvelden. We kunnen beter op de eenvoudigste manier beginnen; hier is dat afhouden.

5) 1. &d5; 1-0

6) 1.... &c2;0-1

7) tekening

8) tekening

9) 1. &ab (1. b7? &c7 2. a6 ©b8 en pat of pionverlies); 1-0
10) 1. e6 fxe6 2. c5 &f5 3. ¢6; 1-0
11) 1. ¢ob5 g6 2. doc &7 3. &d7 1-0
12) 1. ... e4 2. dxe4 h5; 0-1

14 Toets / Mix: C
1) 1. &e6+ (aftrekschaak)
2) 1. &d4 (vierkant, athouden)
3) I.... Eh5+; 2. ... Eh4# (mat door toegang)
4)1.... Ed5(1. ... He3? 2. Ed6) (aanval op een gepend stuk)
5)1.... 2b4+en2. ... Eel# (dubbelschaak)
6) 1.... BEgd+ 2. hxgd Wh2#; 2. ©hl Wxh3# (mat door toegang)
7) 1. Ea3+ Exb2 2. Exa7 (aftrekschaak)
8) 1. b6 &e7 2. &c7 &e8 3. d6 (vierkant, helpen); 1. &b5 is ook goed, maar vereist kennis uit les 14:
1... &e7 2. &c6 ©d8 3. Ld6 &c8 4. de7 (sleutelvelden)
9) 1. Exa6+ Hxa6 2. Wal# (mat door toegang)
10) 1. &6+ Hh8 2. Eha# (dubbelschaak)
I1) 1. 16 (1. e6?? 16) 1. ... exf6 2. e6 (vierkant, route blokkeren)
12) 1. 25! (1. We5? HHxd3) (aanval op een gepend stuk)

15 Toets / Mix: D
1) 1. £xe5+ &b6 2. £c7# (mat in twee dankzij dubbelschaak)
2)1. BEd4 (1. Ee7 Wdl+) (aanval op een gepend stuk)
3) 1. b4+ Dxb4 2. Hb2 (vierkant)
4) 1. ... DHg5+ 2. hxg5 Whe# (mat door toegang)
5) 1. £el+ (1. £xe5+? b7 en £.e5 mag niet op g3 slaan) (aftrekschaak)
6) 1. d4 (vierkant, afhouden)
7 1. ... Dd3+2. &bl (2. &d1 Ef1#) 2. ... Ef1# (mat door toegang)
8) 1.... Wh7 (1. .. £5? 2. Wh3+; 1. ... Wg6 2. Wh3+) (aanval op een gepend stuk)
9) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3# (mat door toegang)
10) 1. £.g2 (aanval op een gepend stuk)
11) 1. &Hd6+ &xd6 (1. ... 28 2. He8#) 2. £ g3# (aftrekschaak en lokken)
12) 1. g3 en 2. &xeb6 (1. Lxe6? f4 en 2. ... €3) (koning in het vierkant houden)



16U

itschakelen verdediging / Slaan: A

1) 1. Wxh8+en 2. Ed8#

2)1. ... Wxhden2 ... DR#

3) 1. DHxc7+ Lxc7 2. Lb5#

4)1... Hxdl en 2. ... 213#; Na een zet als 2. g2 blijft wit een stuk achter.
5) 1. Dxh7+ §xh7 2. D gb#

6) 1
71
8) 1
91
10) 1
1) 1
12) 1

. Bxdl+ 2. Hxdl Wel#
. Wxd4+ en 2. bo#

. Wxf6+en 2. He8#

... 8xcd4en2... La3#

. Wxg7+ xgT 2. Hho6#H

. Wxb8+ en 2. & xb5#

o Wxb3 en 2. Lc5#

17 Uitschakelen verdediging / Weglokken: A

1
2)1
3)1
41
5)1
6) 1
71
8) 1
91
10) 1

... Hel+ 2. 2xcl Hel#

. Ba8+ ©£xa82. Hel#

. Bd8+ Wxds 2. Wxc3+
... Exd4 2. Hxd4? Wxh2#
o Dd4 2, Hxda+? Ecl+
. Whet+ 2. Exbe? Efl#

. Whe+ Hxh8 2. E xfR#

o He3+ 2. fxe3 Wal#

. Wxfo+ Exf62. Hd8+

.. Bb1+2. &xbl Wfl#

11) tekening
12) tekening

18 Uitschakelen verdediging / Wegjagen: A

1
2)1

.as
W7+ Hh8 2. WiRH

3) 1. Egl+ &h8 2. Hxf3#

4) 1.5

5)1.e5

6) 1. Ye7+ Hh8 2. Hxf8#

7 1. ... 2d4+2. Hhl Exfl#

8) 1... Hd4

9)1....b52. Wxco Wfl+3. Exfl Exfl1#
10) 1.... Ee3 (1.... Hg82. Eb3)
11) 1. £a5
12) 1. £.e5 Wb4 2. Wxf5#
19 Verdedig tegen de dubbele aanval: A

D1...2897

2)1.... Hd5

3)1... 16

4)1. .. We6

5)1. Dg3

6) 1. Df3

7 1. .. £b7

8) 1... Eb6

9)1...£d4!; 1. ... £xb22. £xgben 1. .. £d8 2. ©hl zijn goede verdedigingen maar winnen niets.
10) 1. ... Wb (1. ...a5? 2. Hc6+; 1. ... Wd? 2. ba#)



1) 1. ... Bf7 (1. ... &h8? 2. L.c4)
12) 1. 6+ (1. Bb5+? dxd4 2. Bxg5 £h3+) 1. ... dxd4 2. Exc8

20 Verdedig tegen de dubbele aanval: B
D1... Bfet+
2) 1. £ g5 (dreigt 2. & f6#)
3) 1. f4 Wxd4? 2. Was+
4) 1. W3 Wxd4 2. Whs+
5) 1. &h3+ Hixgl+ 2. Wxgl+
6)1... £f4
1. .. Le72. Exc5 &d6 3. 2xd7 &xc5
8) 1.e4 (1.e8W? &c6+) 1. ... xed 2. e8W
9N 1....40d6 (1. ... De5? 2. Lxed+) 2. £xc6 (2. £¢5 Db5+ (2. ... Ded5)) 2. ... Dcd+
10) 1. £d5cxd52. Efl
1) 1...&c7 (1. ... Exb52.¢7; 1. ... Ebl 2. Hd5#)
12) 1. ... 2xd5 (1. ... Wb6? 2. Wes+) 2. Wes+ (2. £c2 Hb8 3. Exd5? Whe) 2. ... £98

21 Dubbele aanval: Verleiding: A
1. ... We3+ (1. ... We5+? 2. W14 tussenplaatsen en rontgendekking) 2. &c2 Wxh6
2) 1. We3+ (1. Wd7+? E {7 tussenplaatsen en rontgendekking) 1. ... &h7 2. Wxc7
3) 1. Wed+ (1. Wh8+? Wb tussenplaatsen en dekken) 1. ... Wb7 2. Wxe5
4) 1. ... Wes+ (1. Wa5+? 2. b4 tussenplaatsen en dekken)
5)1. Wel (1. Wc6? He7 weggaan en dekken) 1. ... Ehb4 2. Wxe6
6) 1. Wf3 (1. Wed? W2+ 2. Hhl Wfl+ 3. Hh2 Wxh3+ tegenaanval) 1. He6 2. Wad+
7) 1. Wed (1. Wd3 D6 weggaan en dekken) 1. ... g6 2. Wxa4
8) 1. Wd5+ (1. Wb3+ Wed+ of 1. Wd7 Wed+ tegenschaak) 1. ... h8 2. Wxb7
9) 1. Wd7+ (1. Wed+? Wo6+ tegenschaak) 1. ... W7 2. Wxcs
10) 1. Wa3 (1. Wf3? Hd8 weggaan en dekken) 1. ... h6 2. Wxa7
11) 1. ... W+ (1. Wb6+? 2. ¢5 (tussenplaatsen en dekken door baanruiming; pionverlies is beter dan stuk
(2. £c2 Eb8 3. Exd5? Wb6) 2. ... verlies) 2. 2 3 Wxb4
12) 1. ... W6 (1. ... W52 2. B xf4 tegenaanval door en dankzij penning) 2. We2 Wxg5

22 Dubbele aanval: Verleiding: B
1) 1. Wha+ (1. We3+? He5 weggaan en tussenplaatsen) 1. ... g7 2. Wxcd
2) 1. ... Wbs+ (1. ... Wd2+? 2. He2 weggaan en tussenplaatsen; 1. ... Wd3 2. HEc4) 2. g2 Wxb3
3)1. ... We3 (1. ... Wb6/d8? 2. Hal weggaan en dekken) 2. h3 Wxa5)
4) 1. Wb3+ (1. Wd5+ £.e6 tussenplaatsen en dekken door baanruiming) 1. ...
5)1. ... Wel+ (1. ... We5+? 2. 212 tegenaanval door pennen) 2. &2 Wxg5)
6) 1. ... Wa3+ (1. ... Wg5+? 2. Hd2+ tegenaanval schaak) 2. &bl Wxa6
7) 1. Wes (1. Wd5/c5? & g3+ tegenaanval schaak) 1. ... 8 2. Wxa5!
8) 1. Wd2 (1. We5? H\b4+ tegenaanval schaak) 1. ... He6 2. Wxg5
9)1.... Wdl+ (1. ... Wd5+? 2. Wg2 tegenaanval door pennen) 2. g2 Wxb3
10) 1. ... Wh3+ (1. ... Wed+ 2. & g3 tussenplaatsen en dekken; 1. ... Wd3 2. He3 weggaan en
rontgendekking) 2. &hl Wxa3
11) 1. ... Wd8+ (1. ... Wd6+ 2. £d3 tussenplaatsen en dekken) 2. £.d3 Wxa5
12) 1. ... Wbo+ (1. ... Wea+? 2. & g2 tussenplaatsen en dekken of 2. &) g3 indirect dekken)

23 Klein plan / Pionstructuur: A
1) 1. ¢6 bxc6 2. £ xa6 (pionstructuur verzwakken)
2) 1. e6 fxe6 2. g5 (pionstructuur verzwakken)
3) 1. £xf5 gxf5 2. Dh4 (pionstructuur verzwakken)
4) 1. a6 bxa6 2. 2 xc6 (pionstructuur verzwakken)
5) tekening



6) tekening
7) 1. 2xf6 gxf6 (een pion geven met 1. ... 2xf6 2. &xc5 is beter) 2. &h4 (pionstructuur verzwakken)
8) tekening
9) tekening
10) 1. f6 (pionstructuur verzwakken)
11) 1. ... ¢6 2. £xc6 Exb2 (pionstructuur verzwakken en activiteit verhogen)
12) 1. ... c5 (om d4 tegen te houden)

24 Klein plan / Pionstructuur: B
1) 1. f5 (dubbelpion oplossen en loper enigszins activeren)
2) 1. e5 dxe5 2. & xe5 (de zwarte c-pion is zijn verdediger kwijt)
3) 1. 2xf6 gxf6 2. €3 (bezorgt zwart dubbelpion; 1. ... Wxf6 2. Hxc7 kan niet)
4) 1. ... 2xf3 2. gxf3 (bezorgt wit dubbelpion; £.e2 moet c4 blijven dekken)
5) 1.... £a5 (wit kan £ xc3 niet voorkomen; 2. He3? d4)
6) 1. ... Dh3+ 2. Shl Wxf3 gxf3 (bezorgt wit dubbelpion)
7) 1. h6 (de pion stond aangevallen en de zwarte pionstructuur verslechtert; na 1. ... g6 staat de zwarte
koning erg kwetsbaar)
8) 1. £d3 Wh5 2. 2xf6 gxf6 (bezorgt zwart dubbelpion)
9) 1. ¢5 (verzwakt de zwarte pionstructuur)
10) 1. ... a5 (zwart moet b4 dekken en pion c2 blijft zwak; 1. ... Eb8 is minder, de toren heeft wel wat beters
te doen; 1. ... Hc8 2. Hxb4 en wit is van een zwakke pion af).
11) 1. ... gxf6 (1. ... 2xf6 2. £xf5 en wit verhindert 2xd3) 2. £xf5 (2. £e3 £xd3) 2. ... fxg5
12) 1. ... €5 (verzwakt de witte structuur of wit moet een pion geven; 2. d5? Wh4+)

25 Remise / Eeuwig schaak: A
1) 1. Wel+ Hh7 2. Wh5+ g8 3. Wes+
2) 1. Wa5+ Hh7 2. Whs+ g7 3. Wos+
3) 1. ... W+ 2. bhl W+
4) tekening
5) tekening
6) 1. D f6o+ B8 2. Hxh7+ g8 3. Hf6+
7) 1. Exg6+ fxg6 2. Wxg6+ Hh8 3. Whe+
8) 1. D7+ Hg8 2. Hh6+ Hh8 3. DT+
9) 1.... Hd2+2. &bl Hdl+
10) 1. ... De3+ 2. gl D5+ 3. Bfl De3+
11) 1. &Hh5+ gxh5 2. Wo5+ Hh8 3. Wee+
12) 1. ... Dg3+ 2. h2 HHf1+ 3. Shl Higld+

26 Remise / Pat: A
1) 1. Wd4+ (1. Wb4+? axbd) 1. ... &xd4 pat
2) 1. &c4 Exb8 pat
3) 1. Ecl Wxcl pat (1. ... 2d3 2. Exc3+ &xc3 =)
4) 1. ... h8 2. Wx{7 pat
5) 1. We7+ Wxe7 pat
6) 1. Wo6+ £ xg6 pat
7) 1. Wb7+ Wxb7 pat
8) 1. W5+ Wxf5 pat (1. ... h6 2. W6+ Wxf6 pat)
9) 1. &h4 Exf3 pat
10) 1. La6! Wxc6 pat
11) 1. He2+ Wxg3 pat
12) 1. &Hd5+ £2.xd5 pat



27 Remise / Mix: A

1. ... Des5+ 2. &f5 Hixd7

2) 1. £.¢3 Wxg3 pat

3) 1. Bh7+ g8 2. Hg7+

4) 1. Eb2+ &Hc2 2. Exa2

5)1. Eb2 en 2. Exc2

6) 1. &4+ Wxf4 pat

D1 el (1. 12 2. Wadk)

8) 1. .. We6+ 2. Wxeb pat

9)1. 2b6 We7 2. £c5Wd8 3. 2b6
10) 1. Efo+ £.x16 pat; 1. ... Hxf6 2. dbxb2
11) 1. Exg7+ &xg7 2. We5+ Hh 3. Wie+
12)1. ... £g52. We3 £.43. Wha (3. W3 £g5)3. ... £45

28 Rontgenschaak of -aanval: A
1)1... Eh5+
2)1... He8
3) 1. Ec8+ &e7 2. Exg8
4H1...8095
5)1... £f5
6) 1. £g5+
7 1. £d5
8) 1... Eb4 2. We2 Hxh4
9) 1. Whe+

10) 1. Wh5+

1) 1.... &b8

12) 1. &¢5+

29 Rontgenschaak of -aanval: B
1) tekening
2) tekening
3) 1. Wd3+ (1. Wd1+? £d2)
4)1. ... 2c82. Wxd5 &xg4
5) 1. ... Ecl+ 2. &e2 Exhl
6) 1. He3 Wxf4 2. & xh3
7) 1. ... £h5+
8) 1. Wh5 We7 2. &£xd5
9) 1. Wd6+ f7 2. Wxh6
10) 1. £e7
11) 1. ... Ba7 2. Wf3 Wxd7 (2. ... Exd7? 3. Eadl)
12) 1. ... Wa5+ (1. ... Wc3+2 2. bd5 Wxe8 3. He7+)

30 Toets / Mix: E
1) 1. Dxfo+ Wxf6 2. Wxh7# (uitschakelen verdediging: slaan+mat)
2) 1. ... W15 (rontgenaanval)
3) 1. &hl (1. £xc5+ xc50-1) 1. ... Wxf2 pat
4) 1. B g4 De5 (anders HExg6) 2. Ehd# (uitschakelen verdediging: wegjagen+mat)
5)1... Ed1+2. &f1 Whi#; 2. Bl Wxg2# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
6) 1. ... Hal+ 2. &e2 HExgl (rontgenschaak)
7) 1. ... Eg6 (verdedig tegen dubbele aanval)
8) 1. Eh4 Hxh4 2. Wo7#
9) 1.... Eh7 en 2. ... Exb7 (remise door onvoldoende materiaal)
10) 1. ... Wd8+; 1. ... Wf4+? 2. 2 e3 (dubbele aanval: dame)



1) 1
12) 1

. W13; 1. Wb7 ? £Hxd4 (dubbele aanval: dame)
. £a4+ Hd5 2. £b3+ (eeuwig schaak)

31 Toets / Mix: F

1
2)1

.. D8 (1. ... 162 2. &d5) (vierkant, athouden voorkomen)
. Wxc7 Wxc7 2. He8+ (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)

3) 1. Wo6+ Hh8 2. Wxh6+ g8 (2. ... Eh7 3. Wxf8#) 3. W6+ (eeuwig schaak)
4) 1. .. Df1+ 2. gl Wh2# (mat in twee dankzij dubbelschaak)
5) 1. ... Wg7 (verdedig tegen dubbele aanval)
6) 1. E {3+ (rontgenaanval)
7) 1. e4 (aanval op gepend stuk)
8) 1. ... Zf8 (penning)
9) 1. Wxc5+ Wxc5 2. £a6# (uitschakelen verdediging: slaan: +mat)
10) 1. Wxh5 gxh5 2. 2h7# (mat door toegang)
1) 1...®d2 2. c8W He2+ 3. g3 He3+ 4. g2 He2+ (eeuwig schaak)
12) 1. Wes+en 2. Wxb4!; 2. Wxa7? Hel# (dubbele aanval: dame)
32 \Verdedig tegen penning: A
1. ...c6
2) 1. .. 86 (1. ... Hied? 2. 13)
3)1.... Bd7 (1. ... Ec72. Exc7)
4) 1. HHe2
5) tekening
6) 1. ... Exe2
7)1. £d3 (1. b2 ? Ecb7)
8) 1. Se2
9) 1. ... Dxf3+
10) 1. ... &e6
1) 1. HHe2
12) 1. ... Wxgd+
33 Verdedig tegen penning: B
1) 1. &Hg5+
2) 1.... Dxf3 2. BExc2 Hel+
3) 1. Bhl
4) 1. ... A3+ 1. ... BHgd+? 2.bg3
5) 1. &xf7+
6) 1.... Exdl; 1. ... Ed4? 2. We8+
1. ... W6
8)1... Hds
9) 1. ... &Hd3
10) 1. &)b4
11) 1. Wh5+ (1. Wd3+? 2.e4)
12) 1. ... Wag

34 Aanval op een gepend stuk: C

1
2)1
3)1
41
5)1
6) 1
71

CEf6 (1. Hel? Bf7)
206 (1. 2.g4 Wed+)
.&d5 (1. Hxa6 Had)
Wb (1. £57 2. W)
L8183 (1. 617 Wb7+)
.e5(1.¢c5? £b5+)

. Ec8(1...b522. £.d3)



8) 1. ... Ab2 (1. ... b5 2. fDaj)

9)1...L8c4(1... 2g42. 2xb5+)
10) 1. Wd1 (1. e5 £e7)
11) 1. £¢7 wint de loper want 1. ... d4? 2. £xd4 (1. £d2? d4)
12) 1. ... Wd2 (1. Wd3? &Db4; 1. Wd1? Dxe3; 1. e4? 4Df4)

35 Insluiten: A
1) 1.a4
2) 1. He3
3) 1. h4
4)1.... Eh8
5)1.... Hh4
6) 1. Hhad
7)1...c4
8) 1. £d2
9)1.e5
10) 1. ... &f6
1) 1. &e2
12) 1. ... £)b8

36 Insluiten: B
1. .. Wa5
2) 1. a4
3) 1. e5 dxe5 2. fxe5
4)1. g4
5) 1. &d2 (1. Ha5 &f1; 1. e5+ &d7)
6) 1. &Hc3
7) 1. Dh4
&) 1...c4
9) 1. g3 (1. HEagl gaat niet; zwart voorkomt materiaalverlies met 1. ... d5 2. E g3 dxe4)
10) 1. &Hf4
11) 1. &cd
12) 1. ... £¢6

37 Insluiten: C
1) 1....c6 2. bxc6 bxc6
2) 1....g5 2. hxg5 hxg5 (2. ... £xg5)
3) 1. 4 gxf4 2. & xf4
4) 1. ... b5 2. cxb5 axb5
5) 1. ... Dac4 (of 1. ... Dbcd) 2. Dxcd Hxcd
6) 1. £d5 Hxd5 2. Wxd5
7) 1. b5 axb5 2. cxb5
8) 1. Deg5 (1. Dfg5? Hxed) 1. ... hxg5 2. Hxgh
9) 1.... g5 2. hxg5 fxg5
10) 1. &Hfd4 (1. DHbd4? Dxf3+) 1. ... exd4 2. Dxd4
11) tekening
12) 1. Eed Hxed 2. Exed

38 Pionneneindspel / Sleutelvelden aankruisen: A
1) a4, b4, c4
2)e4, f4, g4
3)e7, 7, g7
4) b3, ¢3, d3



5) ¢6, d6, e6
6) b7, b8, 8, d§, d7
7) 13, g3, h3
8)e2, 12, g2
9) a5, b5, ¢5
10) tekening
11) tekening
12) tekening

39 Pionneneindspel / Sleutelvelden: A
1) 1. doc6 od8 2. &b7
2) 1. g6 Be8 2. g5 &hs 3. HF7
3) 1. bgs &h72. &6
4) 1. &d6 e 2. &c7 (ook 2. d5 wint natuurlijk, maar minder snel)
5) 1. &b6! (1. b6? pat; 1. cb Ha7! 2. Hc7 Pas is de uitgangsstelling) 1. ... b8 2. Ha6 Has 3. b6
b8 4. b7
6) 1. ¢c5 &cB 2. c6 b8 3. &d7
7) 1. &e5 Le7 2. &d5 (of eerst 2. d4) 2. ... d7 3. d4
8) 1. &eb (1. e4 Hf8 2. e5 e8 3. Heb) 1. ... Hf8 2. e4 e 3. e5
9) 1.3 (1. &b4 Bb6 2. b3) 1. ... b6 2. bbs a6 3. s
10) 1. &pe6 g7 2. f5 Hf8 3. Hf6
11) 1. g8W+ coxg8 2. g6
12) 1. &d5 &He7 2. &cb

40 Gepende stukken uitbuiten: A
1) 1. Wxd7#
2) 1. b6
3) 1. WosH
4) 1. ... Wfl#
5) 1. Wxh7#
6) 1. Who#
7) 1. Wrxf5#
8) 1. & f8#
9) 1. Hxeb#

10) 1. Wxh7#

1) 1.... Bel#

12) 1. 74

41 Gepende stukken uitbuiten: B
1) 1. &f6+ (dubbele aanval)
2) 1. c8W (1. £2xd6+? &d7) (vrijpion verzilveren)
3) 1. ... »g3# (mat in een)
4) 1. ... Dxe2+ (sla een ongedekt stuk)
5) 1. £xd5 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
6) 1. HExe6+ (sla een ongedekt stuk)
7) tekening
8) 1. W{8# (mat in een)
9) 1. Exe7 (sla een ongedekt stuk)
10) 1. Hxe4 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
11) 1. Wd8# (mat in een)
12) 1. Exe7 (sla een onvoldoende gedekt stuk)



42 Gepende stukken uitbuiten: C
1) 1. &c6+ (dubbele aanval)
2) 1. ... De2+ (1. ... £xg2? 2. Exf4+; 1. ... Hxg2 2. b5) (dubbele aanval)
3) 1. Hexb4 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
4) 1. ... D g3 (dubbele aanval)
5)1.... Dxb7 (1. ... g4? 2. b8)
6) 1. 2xd7 (1. Wxd7? Wxc2#) (sla een onvoldoende gedekt stuk)
7) 1. ... Exd3 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
8) 1. ... 213 (dubbele aanval)
9) 1. He6# (mat in een)
10) 1. ... Wc3 (dubbele aanval)
11) 1. Wxd5+ (dubbele aanval)
12) 1. &e6 (insluiten)

43 Gepende stukken uitbuiten: D
D 1... W2+ 2. Hhl Lxf3+ (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
2) 1. Hxfo+ Hh8 2. Wxe5 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
3) 1. ... Bxf3+ 2. gxf3 Wxd5+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
4) 1. e5+ (1. Dxe7 Wxed+) 1. ... Hxe5 2. HixeT (2. WxeT7+ Wxe7 3. Dxe7 gb) (uitschakelen verdediging:
weglokken+hout)
5) 1. b3+ (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
6) 1. Dg6+ Hxgb 2. Wxh7# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
7) 1. H1xe6 HExe7 2. Hxe7 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
8) 1. Wal+ /b8 2. 2 xb7# (2. Wxb7#) (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
9) 1. Dxgb+ Dxg6 2. Wxc6 (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
10) 1. Exh6+ (1. Wxg7+? Wxg7 2. Baxg7+ &h8) 1. ... &xh6 2. Wxg8 (uitschakelen verdediging:
weglokken+hout)
1) 1. ... £c32. BEd6 (2. DHxc3 Hel#) 2. ... Exe2 (uitschakelen verdediging: wegjagen-+hout)
12) 1. Wxd8+ £xd8 2. H c8# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)

44 Gepende stukken uitbuiten: E
1) 1. Hxh6+ &h7 2. Wxg5 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
2) 1. Bxf5 Wxf5 (1. ... We7 2. Ef8+) 2. WoT# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
3)1. 5Hd6 2¢8 (1. .... BEe7 2. Exe5) 2. Hxe8 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
4) 1. Exe7+ HExe7 2. Wxd5+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
5) 1. ... Exf6 2. exf6 (2. Wxf6 Wxg2#) 2. ... Wxg5 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
6) 1. ... £xa3 2. e2 Lxb2 (uitschakelen verdediging: weglokken-+hout)
7) 1. ... 2xb3 2. Wxb6 axb6 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
8) 1. Exed4 Wxed 2. Wxd6# (uitschakelen verdediging: slaan+mat)
9) 1. Hxd5 Exc2 (1. ... DHxd5 2. Wxc6) 2. Wxc2 (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
10) 1. Eb8+ Wxb8 2. Wxd7# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
11) 1. £xg6+ &xgb 2. Wxeb6+ (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
12) 1. ... B2+ 2. &dl (2. el Ha2)2. ... Exe3 (2. ... £xe3? 3. Hel) (uitschakelen verdediging:
wegjagen+hout)

45 Penning: Ontpennen: A
1) 1. ... Wxb5 2. Hd6+ £2.xd6 HDxb5 (penner weglokken)
2) 1. ... &xe4 2. Wxfo+ &xf6 3. 2 xe4 (penner slaan)
3) 1. Wxf5 Wxgl+ 2. dpxgl gxf5 (penner slaan)
4) 1. &Hxc5 DHf6+ 2. Hf5 dxc5 (staartstuk met schaak dekken)
5) 1. Wxe5 Wxdl+ 2. &xdl £xe5 (penner slaan)
6) 1. Hxf6 He7+ 2. &d2 gxf6 (staartstuk met schaak dekken)
1. ... Wxe5 2. Wed+ Hh8 3. Hxe5 (staartstuk met schaak wegspelen)



8) 1.... &Hxb5 2. £.d2 Wh6 3. axb5 (staartstuk met aanval dekken)

9) 1.a7 Bel+ 2. $h2 Hxa7 (staartstuk met schaak wegspelen)
10) 1. ... Wxd3 2. Wel+ &7 3. Hxd3 (staartstuk met schaak wegspelen)
11) 1. Wxd5 Ef1+ 2. Exfl exd5 (penner weglokken)
12) 1. Hxed He5 2. Wd4 dxed (staartstuk met aanval dekken)

46 Penning: Ontpennen: B
1) 1. &Hxf6 £ g6 (penner wegjagen)
2)1... &Dxg3 2. 23 We7 3. fxg3 (penner wegjagen)
3) 1. Exb4 2e6+ (1. ... cxb4 2. Exc8) 2. g4 cxb4 (penner dekken)
4) 1. ... Dc5 2. Wb4 (staartstuk met schaak wegspelen)
5) 1. ... Ded 2. 0-0-0+ &e7 3. Hxe4 (staartstuk met schaak wegspelen)
6) 1. ... £a5 2. b4 cxb4 3. &Hxd5 (penner door tussenplaatsen uitschakelen)
7) 1. £xc6 We5 (tegenpenning)
8) 1. Wxgd (1. Wxf5 Wxf5 (1. ... £c5+22. Wxc5)) 1. ... 2c¢5+ 2. Hhl fxgd (staartstuk met schaak
wegspelen)
9) 1. Exc3 £h3+ 2. &gl Hxc3 (vliuchtveld voor de koning maken)
10) 1. Exd4 Ec2+ 2. &fl &HHxd4 (staartstuk met schaak dekken)
11) 1. ... Wxed 2. Wg5 g6 3. dxe4 (staartstuk wegspelen met dreiging)
12) 1. ... &xd4 2. Wd2 (2. Wd3 2xb2 3. Wxd7 Wxd7 4. Exd7 2xal) (tegenpenning)

47 Penning / Mix: A
1) 1. We2 (1. Wel? £xf2+) (aanval op een gepend stuk)
2) 1. £.¢5 (aanval op een gepend stuk dankzij penning)
3) 1. Ed3 (penning naar een veld)
4) 1. .. 2xg52. Wxg5 Wxg5 of 2. Wxd8 £ xd8 (gepend stuk is geen goede verdediger)
5) 1. ... b3+ (tweemaal gepend stuk is geen goede verdediger)
6) 1. Ef4 (penning dankzij gepend stuk is geen goede verdediger)
7) 1. Ed4 (aanval op een gepend stuk dankzij penning)
8) 1. ... & h4+ (aanval op een gepend stuk dankzij penning)
9) tekening
10) 1. B g3 (penning dankzij gepend stuk is geen goede verdediger)
11) 1. Eb7 (penning naar een veld)
12) 1. £.¢6 (penning dankzij gepend stuk is geen goede verdediger)

48 Verdedig tegen een dreiging: A
) [Dd7]1.1. ... Ed4 2. &fl HHixcl (2. ... Ed1+? 3. &e2 Excl 4. HHd7)
2) [&xe2] 1. ... &b2 (1.... Ed22. 2el)
3)[Eb2en gd#)] 1. g2 (1. b7 Eb2)
4)[Ed1]1. .. Wes
5)[Excl+en Hel#] 1. Ed7 Excl+ 2. &xcl Hel+ 3. HEdl
6) [Wf6] 1. ... £d6
7) 1. £f1 (1. Sh2 Hgd+ 2. hxgd Wha#)
8) [&c3] 1. ... Web
9) [d1¥W+] 1. £d7+ Hf82. La4 b5 3. 2b3 (3. £c2? £d3)
10) [£.d2; a3? £.d6] 1. ... &Hd7
1) [Ed8+] 1. ... £d2(1....b52. Efl; 1.... Ef32. Hd8)
12) [Df6] 1. ... Eb4 2. Hf6 Eh4

49 Verdedig tegen een dreiging: B
1) 1. Wd3 Exel+2. 2xel+ Wxel 3. Wl
2)1.... £g52. Hxg5 Wf7
3)[ Dg6+en Ehl#] 1. ... g6 (1. ... c5 2. Dg6+ hxgo 3. Ehl#)



4) [Hh2#] 1. ... Wd2+ 2. &Hxd2 ha
S) [Wg8+] 1. ... Bd7 (1. ... fxg5 2. Wdd+; 1. .. Wxb2 2. Wes+ Hxg8 3. DITH)
6) [Exb7] 1. ... Had (1. ... Wxc7 2. &xc7 Had 3. Wf3 0-0) 2. Wxad Hxc7
7) [Dxe6+ en £xg7#] 1. ... 6 (1. ... Ea7 2. Dxe6+ fxe6 3. LxgT7H#)
&) 1... 2h5(1.... £xh3 2. Exhd+; 1. ... 247 2. Exh4+)
9) [Wa7+en Dbt ] 1. ... 285 (1. ... c3 2. WaT+ Lxg7 3. HgbH)
10) 1. ... Weo (1. ... Wxed 2. Exd8+ £.xd8 3. Wes#H)
1) 1. . W42, B2 Whs
12) [Dh24] 1. ... £.d5 2. cxd5 Wxds

50 Verdedig tegen een dreiging: C
1) [hxg5] 1. Wd2 (1. 2h4 g5 2. Hxg5 hxg5 3. £xg5; 1. g4 hxg5) 1. ... Wc7 2. &4
2) 1. Bel (1. Wxd4? Exd4) 1. .. Wxed 2. Bxed Hdl+3. &1
3) 1. DxM3 (1. exf3? We3+)
4) 1. Hc6 £xc6 2. Weq+
S)[NM6] 1. ... £5 (1. ... Hixel? 2. &)f6) 2. P2 &\bd4
6) 1. .. 2a42. Hxe8+ Wxes
7)1. Hed (1. Be3? Wxds 2. He3+ )
8) [£)xd7] 1. ... axb5 2. Wag+ be7
9 1. .. &e7(l... £g772. Hxe6 fxe6 3. DTH)
10) 1. ... Wh3 (1. .. Wxd4 2. Wxf3+ Gxi8 3. HcsH)
1) 1. .. £g32. Hxh5 (2. &bl &.4)2. .. &4
12) 1. ... Wf4 (1. ... g6 2. Wha OS5 3. Wie; 1. ... Whé 2. Wxf7+)

51 Verdedig tegen een dreiging: D
1) [Wxf4 en g5] 1. De2 (1. 2.¢3 Wxd4; 1. Wd2 g5; 1. g3 Wxh2#) De paardzet is de enige zet om de
dubbele dreigingen te pareren.
2) [E xd1+ en andere slagzetten met de toren met een aftrekschaak ] 1. Wb3 &.¢5 (1. ... Excd+ 2. Wxb6)
2. g2
3) [Wb4# en Wxa2+] 1. a3 (1. We4 Was+ 2. Wadq We3+)
4) [gb] 1. HIB (1. b7? g6 2. OB+ BIT; 1. a8 Wxb6 2. Y Whe)
5) [@f2] 1. ... 5 (1. ... &7 2. &f2) 2. f2 4
6) 1. Wd2 (1. Wxed £a2+; 1. £c3 Hd52. Ecl)
7)[EbI] 1. ... c52. Ebl c4
8) [Le7] 1. Haal (1. &fl £e7) 1. ... Exbd 2. Exbs Hxbd 3. Hag+
9)1....a6 (1. ... b52 2. a6 b4 3. b3 (3. ©c2) : 1. ... b6 2. a6 b5 3. ©c2) 2. ©c2 b6 (2. ... bS)
10) [ E c8 of elke normale zet die de dame dekt; niet 1. ... Ded 2. Hxed Wxgl 3. Df6+] 1. Efl (1. Ed2?
Ded 2. Wxc5 Hixes) 1. ... Hd3 (1. ... Ded 2. Dxed Wxgl 3. Hd6+) 2. cxd3
11) [Wxf5+] 1. ... We5 (1.... Wd72. 2a4; 1. ... We6 2. 2¢2)2. 22 Wd4+
12) [£xcl of 2xh6] 1. Ef6 HExf6 2. Ec8+ g7 3. exfo+

52 Pionneneindspel / Sleutelvelden: B
D 1...&c7! 2. &d5 &d7 V-V
2) 1. ... 2d8! 2. &c6 Hcd Vi-Ys
3) 1. &c3! &b5 2. &d4
4) 1. e4 17 2. &d6
5) 1. Hed! Hf6 2. B4 g6 3. g4
6) 1. Hed! Hd6 2. d4
7 1. ... b7 2. bad Hab6 s-Y
8) 1. ... 7! Va-Ya (1. ... Dc8? 2. Hcb)
9) 1.... &d8 2. &d5 &d7 -V

10) 1. &h4 &f6 2. Hh5 Hg7 3. g5



11) 1. 3 (1. 2e3? el 1) 1. ... deb 2. docd &d6 3. &dd
12) 1. ... &6 2. ded de6 3. ©d4 &d6 4. Sod dc6 Yi-Y

53 Pionneneindspel / Sleutelvelden: C
1) 1. exd4 (1. &xd4? &d6 1%-15)
2) tekening
3) 1.... &b8 15-Y%
4)1....d3 2. cxd3 &b6 Y-%
5) 1. ...c5 Yol
6) 1. Sf4
7)1, ... d4 2. exdd HF8 114
8) 1. &d6!
9) 1. g5 &e7 2. Heb
10) 1. ... f5 2. &e5 H18; Als je per ongeluk de koning aanraakt, is er redding met 1. ... &e8 2. f5 &d7!/
2. &eb 15 Va-Yh
11) 1. ... h5 2. &g5 h4 3. &xhd Hh6 15-Y
12) 1. ... &c6 -2

54 Toets / Mix: G
1) 1. ... b6 (verdedig tegen penning)
2) 1. ... 2f3 2. el g2 (sleutelvelden)
3) 1. £.¢5 (insluiten)
4) 1. Wd4 (dubbele aanval: dame dankzij penning)
5) 1. ... Dgd 2. 2 xd8 PDR2# (verdedig tegen penning)
6) 1. &h2 (1. £4 d2; 1. £d2 pat)
7) 1. ... Hxh4 2. 2xd7? £xg2# (verdedig tegen penning)
8) 1. b8W+ Hxb8 2. Hb6; 2. b6? Hc8 3. b7+ HbS (sleutelvelden)
9) 1....g5en2. ... Hgb (insluiten)
10) 1. Eal (verdedig tegen penning) 1. ... fxed 2. Exa7+
11) 1. De7+ Hh8 2. Hg6+ (dubbele aanval: paard dankzij penning)
12) 1. £.d5 (insluiten)

55 Toets / Mix: H
1) 1. Eh2+ £xh2 2. Wha# (uitschakelen verdediging: weglokken)
2) 1....d3 2. b2 ¢4 3. cl &3 (vierkant, helpen en sleutelvelden)
3) 1. g5+ (1. DHf6+? Hxf6) (aftrekaanval)
4) 1. ... g4 (insluiten)
5) 1. Wxg7+ &Hxg7 2. H g5# (lokken en dubbelschaak)
6) 1. Exh6+ £xh6 2. Eh7# (mat in twee door toegang)
7) 1. Exh7+ (mat in twee door toegang
8) 1.... Ehl+2. &xhl Wxf1#) (uitschakelen verdediging: weglokken)
9) 1. Wed+ of 1. Weo+ of 1. W2+ (eeuwig schaak)
10) 1. £f4 (rontgenaanval)
11) 1. HHc8+ a8 2. Nb6+ (eeuwig schaak)
12) 1. ... &c4 (vierkant, afhouden)

56 Toets / Mix: |
1) 1. Exd6+ &e8 (1. ... xd6 2. &14#) 2. 2 gb# (mat in twee door dubbelschaak)
2) 1. g4+ He8 2. 2 xc8 (rontgenschaak))
3) 1. &d2 (verdedig tegen dubbele aanval)
4)1. £d5 (1. £d3 £.c6) (aanval op gepend stuk)
5) tekening
6) 1. £d5+ 7 2. Wxe7 (aftrekaanval)



7 1. ... g8 2. Hxg5 (2.¢6 H8) 2. ... HIT (2. ... Hg7? 3. e6 Hg8 4. gb B8 5. Hf6 He8 6. e7)
(vierkant)
8) 1. £e5 (1. g3? Dxh3+2. g2 Hgs) 1. ... Dgb6 2. Wxh6# (aanval op gepend stuk)
9) 1. Wxgd+ xgd (1. ... fxgd 2. Ehl#) 2. 2e2# (mat in twee door toegang)
10) 1. ... Z1f8 (insluiten)
11) 1. ... £2¢g3+2. &gl He8 (aftrekschaak en mat)
12) 1. &Hxe6 Hxc3 (1. ... fxe6 2. Wxc8+) 2. H a8+ (aftrekaanval)



