Stap 3

2 Toets / Mix: A
1) 1. .. Wa5+ 2. ¢c3 Wxe5 (dubbele aanval: dame)
2) 1. £d5 (pen)
3) 1. ... Exh3+ (1. ... Wxf3? 2. @ xf3 Exh3+ 3. g2 en twee torens hangen) 2. & xh3 Wxf3+
(uitschakelen verdediging: weglokken+hout; overbelasting)
4) 1. Hel Wxed 2. Hixg2 (2. 3 We2 3. Hxg2 kan 0ok; niet inhaling zijn met 3. E ¢2 vanwege
3. ... Wdl+) (dubbele aanval: paard)
5)1. 2e5 Hag8 (1. ... Eg52. Exg5) 2. g4 of ineens 2. £ xg7 (dubbele aanval: loper)
6) 1. ... De2+ (1. ... D3+? 2. Wxf3) 2. g2 Exdl (aftrekaanval)
7) 1. &d6 &b8 2. HExe7 (dubbele aanval: twee stukken)
8) 1. Wa6+ pc7 2. Wb7# (mat in twee)
9) 1. Wes (1. Wal en 1. Wb6 winnen minder materiaal) (dubbele aanval: dame)
10) 1. Wd3+ e6 2. Wd7# (2. £d7+ &e7 3. £xg4 h1W+) (mat in twee)
11) 1. d6+ Hxd6 2. Wxf6+ (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
12) 1. £xd6+ Dxd6 2. Wxg3 (uitschakelen verdediging: weglokken)

3 Toets / Mix: B
1) 1. Exd4 Wxb4 2. B xb4 (aftrekaanval)
2) 1. Zf7 (dubbele aanval: twee stukken)
3) 1. De7+ &h7 2. ExfB (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
4) 1. HeT+ (1. Wxb6? 2xg6; 1. He5? 2xd4) (dubbele aanval: paard)
5) 1. Wg6 g8 2. Wxab6 (dubbele aanval: dame)
6) 1. We7 (dubbele aanval: dame)
1. ... Bf42. &xf4 2xf3+; 2. Wxb7 Hxb7 (aftrekaanval)
8) 1. £a4 Ha52. £c6# (pen)
9) 1. Wa3 (pen)
10) 1. ... Exa3 2. bxa3 HExc3 (uitschakelen verdediging: weglokken-+hout; overbelasting)
11) 1. &DeT+ en 2. Wxh7# (mat in twee dankzij aftrekaanval)
12) 1.... Exc3 en2. ... Hxe2; 1. ... b4? 2. &f1! (uitschakelen verdediging: slaan+hout)

4 Aftrek- en dubbelschaak: A
1) 1. & c6+ (materiaalwinst)
2) 1. ... 2b4+ (1. ... &xa3 2. &fl; zwart staat een stuk achter) (materiaalwinst)
3) 1. Exg8+ (1. £xa5? &xg7) 1. ... &xg8 2. 2 xa5 (materiaalwinst)
4) 1. &Hd6+ (dubbelschaak is nodig: 1. Da5+ Hxb3) 1. ... Le7 2. Dxb7 (materiaalwinst)
5) 1. &Hxb6+ (1. YHe7+ &h7) (materiaalwinst)
6) 1. ... £2xa3+ (wint een pion) 2. £e2 2 xb2 (wint een tweede pion en meer door deze dubbele aanval)
1. Bdi# Q. ... Ec3+2. HHxcd Exc2 3. Exc2) (mat in een)
8) 1. £xd6# (1. £g5+? W2 2. 2 h4) (mat in een)
9) 1. ... £b4# (mat in een)
10) 1. ... Be6+ (1. ... Ef4+22. Wes5; 1. ... ER2+22. Hbl) 2. Hc2 Exed (materiaalwinst)
11) 1. g5+ (1. £xg7+ &xg7 2. Wh7+? Hxf6) 1. ... DHxh4 2. B xh4# (mat in twee door tweevoudige
aanval)
12) 1. Ed7+ (1. Exd8+ Hxc4) 1. ... e8 2. HExc7 (materiaalwinst)

5 Aftrek- en dubbelschaak: B
1) 1. &g5+ &c7 (1. ... 2e8 2. Ed8#) 2. 2.d8# (jager erbij halen)
2) 1. Ded+ h6 2. We5# (viuchtveld ontnemen en mat)
3) 1. ... &cl+ (vluchtveld ontnemen) 2. &xcl (2. al Ebl# ;2. a3 Eb3#)2.... Ebl# (jagen of



lokken)
4) tekening
5) tekening
6) 1. Hf6+ Hh8 2. Wh7# (helper erbij halen)
7 1. 2d4+ (1. 2gl+ Hb4 2. 2xh2 Hd2+) 1. ... b4 2. 2 c3# (jager erbij halen)
8) 1. HE 8+ &Hxf8 2. 2h6# (lokken)
9) 1. ... hd4+ 2. del c2# (jager erbij halen)
10) 1. ... D2+ (1. ... Dxg3+? 2. gl Dxe2+ 3. ©12) 2. gl Hxh3# (jager erbij halen)
11) 1. Wh7+ (na 1. Wh&+ &f7 2. Wh7+ Hxf6 heeft wit onvoldoende aanvallers; 1. £xe6? Wxe6+ met
schaak) 1. ... &xh7 2. £xe6# (lokken en de loper bewaakt het vluchtveld g8)
12) 1. Wh8+ (1. Egd+? £.¢6) 1. ... &xh8 2. H g4# (lokken)

6 Aftrek- en dubbelschaak: C
1) 1. Wea7+ (lokken) 1. ... xg7 2. B g6# (wit moet dubbelschaak in de stelling brengen omdat £ ¢3
hangt, werkt geen aftrekschaak)
2) 1.... g3+ 2. gl He2# (jager erbij halen)
3) 1. D5+ g6 2. DeT# (jager erbij halen)
4) 1. .. Dg3+2. Hxg3 (2. gl Whi#, jager erbij halen) 2. ... Wh4# (lokken)
5) 1. Wg7+ (andere pogingen falen: 1. Exd5 Dhfs/E xf2+ of 1. Exe6 Dhf5) 1. ... Hxg7 2. Eg5#
(lokken)
6) 1. Ee8+ (1. £5?b5) 1. ... ©d7 2. 2b5# (jagen)
7) 1. Eh5+ &d4 2. Hd6# (jagen)
8) 1. ... 23+ 2. 2 Lxed# (jagen)
9) 1. 2b7+ &Hxb7 2. c8W# (lokken)
10) 1. ... W2+ 2. oxf2 Hdl# (lokken)
1) 1. ... Dcd+ (1. ... Del+ 2. &d3 Ee3+ 3. &cd ontsnapt de koning) 2. &d3 & xb2# (jager erbij halen)
12) 1. W15+ Hxf5 2. He6# (lokken)

7 Aanval op een gepend stuk: A
1) 1. £g4 £xg4 (anders 2. Exc8) 2. Exa8
2)1. Hed
3) 1. Hg5
4)1.e5
5)1.... 245 (1. ... £h3? 2. Wxco6)
6)1...15(1... Ee8 2. Wcd, maar niet 2. We2 f5) (penning naar matveld)
7)1, W15 (1. Wb3 c4; 1. W2 HEd7)
8) 1. g6
9) 1. c4 (penning naar matveld)

10) 1. ... £h3 (penning naar matveld)

1y 1...14

12) 1. ... Dc6 (1. ... D52 2. Wxf5)

8 Aanval op een gepend stuk: B
1) 1. Badl (1. Bedl &e7)
2)1.... Bf2(1. ... Bb3?2. &g2)

3) tekening

4) 1. ... Ded

5) 1. 2h6 (1. £d4? Hxd4)

6) tekening

1. .. 213

8) 1... Ha7(1.... Hd8? 2. Exd8)
9 1. .. He7

10) 1. &1 (1. ££3? Wel+)



11) 1. g3 £Hh3 2. Lh6#
12) 1. Who (1. Wa5 &)g6)

9 Mat in twee: Toegang: A
1) 1. Wxa7+ Hxa7 2. Ea2#
2) 1. ... Dgd+ 2. fxgd Eh3#
3) 1. Wxg7+ xg7 2. H 1h7#
4) 1. De6+ fxe6 2. Bfl#
5) 1. Whé+ gxh6 (1. ... g8 2. Hed#) 2. HesH
6) 1. Wxh6+ (1. Exh6+ bg8!) 1. ... £xh6 2. Hxh6#
7) 1. Exc6+ bxc6 2. Wao#
8) 1. ... Hxh2+ 2. oxh2 What
9) 1. £xb7+ &xb7 2. WcoH
10) 1. &Hh5 gxh5 2. Wxh7#
11) 1. g5+ hxg5 2. Wh5#
12) 1. B xe6+ (1. ... &d8 2. Wis#) 1. ... fxe6 2. WioH

10 Mat in twee: Toegang: B
1) 1. Exh6+ gxh7 2. B g8#
2) 1. Wxh7+ xh7 2. Hh3#
3) 1. ... Wxa2+ 2. Hxa2 Hal#
4) 1. Wxh7+ (1. Pg6+2 hxgé) 1. ... ©xh7 2. Bho#
5)1. Wg6 (1. Wha h6; 1. Hxh7 &Df5; 1. 2xh7 He7) 1. ... hxgo 2. Eh3#
6) 1. Wel+ (1. D7+ Hb8) 1. ... 2xc82. DcT#H
7) 1. Wxd8+ xd8 2. HelH.
8) 1. ... Exh2+ (1. ... Hel+ 2. OHl1)2. &xh2 Hhs#
9) 1. Wrxf5+ (1. Wg2 &xc5) 1. ... exf5 2. Hg8#
10) 1. HHd6+ £.xd6 2. £.d7#
11) 1. Wxa6+ (1. ... bxa6 2. Hal8#) 1. ... xa6 2. Hal#
12) 1. ... Wa3 2. bxa3 Ebl#

11 Mat in twee: Toegang: C
1) 1. Wxa6+ (1. g2 La7) 1. ... bxa6 2. Lg2#
2) 1. Wxf7+ (1. £b3 B8) 1. ... &xf7 2. Lb3#
3) 1. Wxe6+ (1. Hb5 Wxh2+ 2. Hxh2 hxg5+) 1. ... fxe6 2. L. g6#
41 .. Wxe3+ (1. ... W52, 2b3; 1. ... £a3 2. Dbl) 2. bxc3 L.a3#
5) 1. ... W3+ 2. gxf3 2h3#
6) 1. ... Whi+ 2. Hxbl Lcd#
7) 1. Exg7+ bxg7 2. Wedt#
8) 1.... D3+ 2. gxf3 Hegld#
9) 1. ... Dgd+ 2. hxgd Bho#
10) 1. Wxh5 (1. £xg6 fxg6b) 1. ... gxh5 2. Lh7#
1) 1. ... Wxh3 2. gxh3 &34
12) 1. ... Wxf2+ 2. Hxf2 2 c5#

12 Mat in twee: Toegang: D
1) 1. .. Wxh2+ 2. &xh2 £e3#
2) 1. Wxa7+ Hxa7 2. Hcs#
3) 1. Exh7+ xh7 2. Wes#
4) 1. Wxg7+ Hxg7 2. LeT#
5) 1. &Hxc6+ bxc6 2. DA7#
6) 1. ... Wxh2+ 2. Gxh2 HI5H
1. ... Wxa2+ 2. Wxa2 c2#



8) 1. ... Wxa2+ 2. Hxa2 axb3#
9) 1. ... Axf2++ 2. gl Hh3#
10) 1. £2xb7+ &xb7 2. c8W#
11y 1. &6+ gxf6 2. SVxTT#
12) 1. ... Wxf2+ 2. &xf2 Hed

13 Pionneneindspel / Vierkant: A
1) 1. ... Sf5; 1%-%
2) 1. ... &3 2. ad Hed; -V
3) 1. &f4; 1-0
4) 1. &c6 He7 2. &c7; 1-0

Natuurlijk winnen ook andere zetten. Vooral sterkere spelers en computergebruikers wijzen daarop, maar dit is Stap 3. De
koningszet vereist verder geen nadenken. Twee keer athouden en verder geen risico om het fout te doen. De computer deelt
trots mee dat 1. b5 mat in 13 zetten is: 1. b5 Kd7 (de beste zet voor een derde stapper; het is nu zelfs mat in 11) 2. b6 (of

2. Kb6 Kc8 3. Ka7) 2. ... Kd8 en nu wint 3. Kd6 of 3. Kd5. Beide niet de meest voor de hand liggende zetten. We lopen dan
vooruit op de lessen 14 en 17 over sleutelvelden. We kunnen beter op de eenvoudigste manier beginnen; hier is dat athouden.

5) 1. &d5; 1-0

6) 1. ... c2; 0-1

7) tekening

8) tekening

9) 1. a6 (1. b7? &c7 2. a6 HbS en pat of pionverlies); 1-0
10) 1. e6 fxe6 2. c5 &f5 3. ¢6; 1-0
11) 1. &b5 g6 2. b &7 3. &d7 1-0
12) 1. ... e4 2. dxe4 h5; 0-1

14 Toets / Mix: C
1) 1. &e6+ (aftrekschaak)
2) 1. &d4 (vierkant, afhouden)
3) 1.... Eh5+; 2. ... Eh4# (mat door toegang)
4)1... HdS5 (1. ... Ee3? 2. Hd6) (aanval op een gepend stuk)
5)1.... 2b4+en 2. ... Eel# (dubbelschaak)
6) 1.... BEgd+ 2. hxgd Wh2#; 2. ©hl Wxh3# (mat door toegang)
7) 1. Ha3+ Hxb2 2. Exa7 (aftrekschaak)
8) 1. b6 He7 2. 7 He8 3. d6 (vierkant, helpen); 1. b5 is ook goed, maar vereist kennis uit les 14:
1. .. Xe7 2. &c6 ©d8 3. 2d6 Hc8 4. e (sleutelvelden)
9) 1. Exa6+ Pxa6 2. Wal# (mat door toegang)
10) 1. Hf6+ &h8 2. Eh4a# (dubbelschaak)
11) 1. f6 (1. e6?? f6) 1. ... ext6 2. e6 (vierkant, route blokkeren)
12) 1. £e5! (1. We5? HHxd3) (aanval op een gepend stuk)

15 Toets / Mix: D
1) 1. 2xe5+ &b6 2. & c7# (mat in twee dankzij dubbelschaak)
2) 1. Ed4 (1. Ee7 Wdl+) (aanval op een gepend stuk)
3) 1. b4+ &xb4 2. Hb2 (vierkant)
4) 1. ... Dg5+ 2. hxg5 Whe# (mat door toegang)
5) 1. 2el+ (1. £xe5+? Hb7 en L5 mag niet op g3 slaan) (aftrekschaak)
6) 1. d4 (vierkant, afhouden)
7 1. ... Dd3+2. &bl (2. &d1 Ef1#) 2. ... Ef1# (mat door toegang)
8) 1. ... Wh7 (1. ... 5?7 2. Wh3+; 1. .... Wg6 2. ©h3?) (aanval op een gepend stuk)
9) 1. Wxh7+ &xh7 2. Eh3# (mat door toegang)
10) 1. £.¢2 (aanval op een gepend stuk)
11) 1. Hd6+ &xd6 (1. ... 8 2. Hel#) 2. 2 g3# (aftrekschaak en lokken)
12) 1. g3 en 2. &xeb6 (1. xe6? f4 en 2. ... €3) (koning in het vierkant houden)



16U

itschakelen verdediging / Slaan: A

1) 1. Wxh8+ en 2. X d8#

2)1. ... Wxhden2 ... DRH#

3) 1. Dxc7+ &xc7 2. Lb5#

4)1... HExdl en 2. ... 213#; Na een zet als 2. g2 blijft wit een stuk achter.
5) 1. Dxh7+ §xh7 2. Hg6#

6) 1
71
8) 1
91
10) 1
11) 1
12) 1

o Bxdl+ 2. Hxdl Wel#
. Wxd4+ en 2. bo#

. Wxf6+en 2. He8#

... 8xc4en2... La3#

. Wxg7+ Dxg7 2. Hho6#H

. Wxb8+ en 2. & xb5#

oo Wxb3en 2. £c5+

17 Uitschakelen verdediging / Weglokken: A

1
2) 1
3)1
41
5)1
6) 1
71
8) 1
91
10) 1

... Hcl+ 2. 2xcl Hel#

. Ba8+ ©£xa82. Hel#

. Bd8+ Wxds 2. Wxc3+
... Exd4 2. Hxd4? Wxh2#
o Dd4 2, Hxda+? Ecl+
. Whet+ 2. Exbe? Efl#

. Whe+ Hxh8 2. E xfR#

o He3+ 2. fxe3 Wal#

. Wxfo+ Exfo2. Hd8+

.. Bb1+2. &xbl Wfl#

11) tekening
12) tekening

18 Uitschakelen verdediging / Wegjagen: A

1
2)1

.as
W7+ Hh8 2. Wg#

3) 1. Egl+ &h8 2. Hxf3#

4) 1.5

5)1.e5

6) 1. Ye7+ Hh8 2. H xf8#

7 1. ... 2d4+2. Hhl Exfl#

8) 1... Hd4

9)1....b52. Wxco Wfl+3. Exfl Exfl#
10) 1. ... He3 (1.... Eg82. Eb3)

11) 1. £.a5

12) 1. 8.5 Wb4 2. Wxf5#
19 Verdedig tegen de dubbele aanval: A

1... 297

2)1.... Hd5

3)1... &16

4)1. .. We6

5)1. Dg3

6) 1. Df3

7 1. .. £b7

8) 1... Eb6

9)1...2d4!; 1. ... 2xb22. £xgben 1. ... £d8 2. ©hl zijn goede verdedigingen maar winnen niets.
10) 1. ... Wb8 (1. ...a5? 2. Hco+; 1. ... Wd8? 2. ba#)



1) 1.... Bf7 (1. ... &h8? 2. L.c4)
12) 1. Hc6+ (1. Bb5+? dxd4 2. Bxg5 £h3+) 1. ... dxd4 2. Exc8

20 Verdedig tegen de dubbele aanval: B

1. Bfo+

2) 1. £.¢5 (dreigt 2. &.16#)

3) 1. f4 Wxd4? 2. Wag+

4) 1. We3 Wxd4 2. WhH+

5) 1. &h3+ Hxgl+2. Wxgl+

6)1... &4

1. .. Le72. Exc5 &d6 3. 2xd7 &xc5

8) 1.e4 (1. e8W? 2c6+) 1.... xe4 2. e8W

9) 1. ... d6 (1. ... De5? 2. £xed+) 2. £xc6 (2. £.c5 D5+ (2. ... De5)) 2. ... Ded+
10) 1. £d5 cxd5 2. Efl
1) 1. ... &c7 (1. ... Bxb52.¢7; 1. ... HEbl 2. HHd5#)
12)1.... £xd5 (1. ... Wb6? 2. Wes+) 2. Wes+ 298

21 Dubbele aanval: Verleiding: A
1) 1. ... De3+ (1. ... Dg5+? 2. Df4 tussenplaatsen en rontgendekking) 2. Kc2 Dxh6
2) 1. Dc3+ (1. Dd7+7? Tf7 tussenplaatsen en rontgendekking) 1. ... Kh7 2. Dxc7
3) 1. De4+ (1. Dh8+? Db8 tussenplaatsen en dekken) 1. ... Db7 2. Dxe5
4) 1. ... De5+ (1. Da5+? 2. b4 tussenplaatsen en dekken)
5) 1. Del (1. Dc6? Te7 weggaan en dekken) 1. ... Thb4 2. Dxe6
6) 1. Df3 (1. De4? Df2+ 2. Kh1 Df1+ 3. Kh2 Dxh3+ tegenaanval) 1. Pe6 2. Da8+
7) 1. De4 (1. Dd3 Pf6 weggaan en dekken) 1. ... g6 2. Dxa4
8) 1. Dd5+ (1. Db3+ Dc4+ of 1. Dd7 Dc4+ tegenschaak) 1. ... Kh8 2. Dxb7
9) 1. Dd7+ (1. Dg4+? Dg6+ tegenschaak) 1. ... Df7 2. Dxc8
10) 1. Da3 (1. Df3? Td8 weggaan en dekken) 1. ... h6 2. Dxa7
11) 1. ... Df8+ (1. Db6+? 2. c5 (tussenplaatsen en dekken door baanruiming; pionverlies is beter dan
stukverlies) 2. L{3 Dxb4
12) 1. ... Dg6 (1. ... Df5? 2. Txf4 tegenaanval door en dankzij penning) 2. De2 Dxg5

22 Dubbele aanval: Verleiding: B
1) 1) 1. Dh4+ (1. Dc3+? Pe5 weggaan en tussenplaatsen) 1. ... Kg7 2. Dxc4
2) 1. ... Db8+ (1. ... Dd2+? 2. Pe2 weggaan en tussenplaatsen; 1. ... Dd3 2. Tc4) 2. Kg2 Dxb3
3) 1.... Dc3 (1. ... Db6/d8? 2. Tal weggaan en dekken) 2. h3 Dxa5)
4) 1. Db3+ (1. Dd5+ Le6 tussenplaatsen en dekken door baanruiming) 1. ...
5) 1. ... Wel+ (1. ... We5+? 2. 12 tegenaanval door pennen) 2. K2 Dxg5)
6) 1. ... Wa3+ (1. .. Wg5+? 2. H d2+ tegenaanval schaak) 2. Kbl Dxa6
7) 1. We5 (1. Wd5/c5? & g3+ tegenaanval schaak) 1. ... Tf8 2. Dxa5!
8) 1. Wd2 (1. We5? b4+ tegenaanval schaak) 1. ... Pe6 2. Dxg5
9) 1.... Wdl+ (1. ... Wd5+? 2. We2 tegenaanval door pennen) 2. Kg2 Dxb3
10) 1. ... Wh3+ (1. ... Wed+ 2. g3 tussenplaatsen en dekken; 1. ... Wd3 2. He3 weggaan en
rontgendekking) 2. Kh1 Dxa3
11) 1. ... Wd8+ (1. ... Wd6+ 2. £d3 tussenplaatsen en dekken) 2. Ld3 Dxa5
12) 1. ... Wb6+ (1. ... Wed+? 2. &Hg2 tussenplaatsen en dekken of 2. £ g3 indirect dekken)

23 Klein plan / Pionstructuur: A
1) 1. ¢6 bxc6 2. 2xa6
2) 1. e6 fxe6 2. HY5
3) 1. £&xf5 gxf5 2. Hh4
4) 1. a6 bxa6 2. 2xc6
5) tekening



6) tekening
7 1. &x16 1. ... £2x16 2. Dxc3) 1. ... gxf6 2. HHhd
8) tekening
9) tekening
10) 1. f6
11) 1....¢c6 2. £xc6 Hxb2
12) 1. ... ¢5 (om d4 tegen te houden)

24 Klein plan / Pionstructuur: B
1) 1. f5 (dubbelpion oplossen)
2) 1. e5 dxe5 2. & xe5 (de zwarte c-pion is zijn verdediger kwijt)
3) 1. 2xf6 gxf6 2. €3 (bezorgt zwart dubbelpion; 1. ... Wxf6 2. Hxc7 kan niet)
4) 1. ... &xf3 2. gxf3 (bezorgt wit dubbelpion; £.e2 moet c4 blijven dekken)
5) 1.... £2a5 (wit kan £ xc3 niet voorkomen; 2. He3? d4)
6) 1. ... Dh3+ 2. Shl Wxf3 gxf3 (bezorgt wit dubbelpion)
7) 1. h6 (de pion stond aangevallen en de zwarte pionstructuur wordt slechter; na 1. ... gb staat de zwarte
koning erg kwetsbaar)
8) 1. £.d3 Wh5 2. £xf6 gxf6 (bezorgt zwart dubbelpion)
9) 1. ¢5 (verzwakt de zwarte pionstructuur)
10) 1. ... a5 (zwart moet b4 dekken en pion c2 blijft zwak; 1. ... Hb8 is minder, de toren heeft wel wat beter
te doen; 1. ... Hc8 2. Hxb4 en wit is van een zwakke pion af).
11) 1. ... gxf6 (1. ... £xf6 2. £xf5 en wit verhindert £ xd3) 2. £xf5 fxg5
12) 1. ... €5 (verzwakt witte structuur of wit moet pion geven; 2. d5? Wh4+)

25 Remise / Eeuwig schaak: A
1) 1. Wel+ Hh7 2. Wh5+ g8 3. Wes+
2) 1. We5+ Hh7 2. Whs+ g7 3. Wos+
3) 1. ... W+ 2. hl W+
4) tekening
5) tekening
6) 1. D fo+ B8 2. Hxh7+ g8 3. Hf6+
7) 1. Exg6+ fxg6 2. Wxg6+ Hh8 3. Whe+
8) 1. D7+ g8 2. Hh6+ Hh8 3. Hf7+
9)1.... Hd2+2. &bl Hdl+
10) 1. ... De3+ 2. gl D5+ 3. Sfl He3+
11) 1. &Hh5+ gxh5 2. Wo5+ Hh8 3. Wfe+
12) 1. ... Dg3+ 2. h2 HHf1+ 3. Shl Hgld+

26 Remise / Pat: A
1) 1. Wd4+ (1. Wb4+? axbd) 1. ... &xd4 pat
2) 1. &c4 Exb8 pat
3) 1. Ecl Wxcl pat (1. ... 2d3 2. Exc3+ &xc3 =)
4) 1. ... h8 2. Wx{7 pat
5) 1. We7+ Wxe7 pat
6) 1. Wo6+ £ xg6 pat
7) 1. Wb7+ Wxb7 pat
8) 1. W5+ Wxf5 pat (1. ... &h6 2. W6+ Wxf6 pat)
9) 1. &h4 Exf3 pat
10) 1. La6! Wxc6 pat
11) 1. He2+ Wxg3 pat
12) 1. &Hd5+ 2.xd5 pat



27 Remise / Mix: A

1) 1. ... Des5+ 2. &f5 Hixd7

2) 1. £.¢3 Wxg3 pat

3) 1. Bh7+ g8 2. Hg7+

4) 1. Eb2+ &Hc2 2. Exa2

5)1. Eb2en 2. Exc2

6) 1. &4+ Wxf4 pat

D11+ (1. c1W? 2. Wadk)

8) 1. .. Weo+ 2. Wxeb pat

9)1. £b6 We7 2. £c5Wd8 3. 2b6
10) 1. B o+ £.xf6 pat; 1. ... bxf6 2. dxb2
11) 1. Exg7+ &xg7 2. Wg5+ Hh8 3. W6+
12)1. ... £¢52. We3 &4 3. Wha (3. W3 £05)3. .. 295

28 Rontgenschaak of -aanval: A
1) 1.... Eh5+
2)1... Hc8
3) 1. Ec8+ &e7 2. Exg8
4H1...8095
5)1... £f5
6) 1. £g5+
7) 1. £d5
8) 1... Eb4 2. We2 Hxh4
9) 1. Whg+

10) 1. Wh5+

11)1.... £b8

12) 1. £¢5+

29 Rontgenschaak of -aanval: B
1) tekening
2) tekening
3) 1. Wd3+ (1. Wd1+? £d2)
4)1. ... 2c82. Wxd5 &xg4
5)1. ... Ecl+ 2. &e2 Exhl
6) 1. He3 Wxf4 2. & xh3
7) 1. ... £h5+
8) 1. Wh5 We7 2. £xd5
9) 1. Wd6+ &f7 2. Wxh6
10) 1. £e7
11) 1. ... Ha7 2. Wf3 Wxd7 (2. ... Exd7? 3. Hadl)
12) 1. ... Wa5+ (1. ... Wc3+2 2. od5 Wxced 3. HHieT7+)

30 Toets / Mix: E
1) 1. Dxfo+ Wxf6 2. Wxh7# (uitschakelen verdediging: slaan+mat)
2) 1. ... W15 (rontgenaanval)
3) 1. &hl (1. £xc5+ xc50-1) 1. ... Wxf2 pat
4) 1. B g4 De5 (anders HExg6) 2. Ehd# (uitschakelen verdediging: wegjagen+mat)
5)1.... Ed1+2. 211 Whi#; 2. Bl Wxe2# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
6) 1. ... Hal+ 2. &e2 HExgl (rontgenschaak)
7) 1. ... Eg6 (verdedig tegen dubbele aanval)
8) 1. Eh4 Hxh4 2. Wo7#
9) 1.... Eh7 en 2. ... Exb7 (remise door onvoldoende materiaal)
10) 1. ... Wd8+; 1. ... Wf4+? 2. @3 (dubbele aanval: dame)



1) 1
12) 1

. W13; 1. Wb7 ? &Hxd4 (dubbele aanval: dame)
. a4+ Hd5 2. £b3+ (eeuwig schaak)

31 Toets / Mix: F

1
2)1

.. D8 (1. ... 162 2. &d5) (vierkant, athouden voorkomen)
. Wxc7 Wxc7 2. He8+ (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)

3) 1. Wo6+ Hh8 2. Wxh6+ g8 (2. ... Eh7 3. Wxf8#) 3. W6+ (eeuwig schaak)
4) 1. .. Df1+ 2. gl Wh2# (mat in twee dankzij dubbelschaak)
5) 1. ... Wg7 (verdedig tegen dubbele aanval)
6) 1. E {3+ (rontgenaanval)
7) 1. e4 (aanval op gepend stuk)
8) 1. ... L8 (penning)
9) 1. Wxc5+ Wxc5 2. £a6# (uitschakelen verdediging: slaan: +mat)
10) 1. Wxh5 gxh5 2. 2h7# (mat door toegang)
1) 1...®d2 2. c8W He2+ 3. g3 He3+ 4. g2 He2+ (eeuwig schaak)
12) 1. Wes+en 2. Wxb4!; 2. Wxa7? Hel# (dubbele aanval: dame)
32 Verdedig tegen penning: A
1. ...c6
2) 1. .. 86 (1. ... Hied? 2. £3)
3)1.... Bd7 (1. ... Ec72. Exc7)
4) 1. HHe2
5) tekening
6) 1. ... Exe2
7)1. £d3 (1. b2 ? Ecb7)
8) 1. Se2
9) 1. ... Dxf3+
10) 1. ... &e6
1) 1. HHe2
12) 1. ... Wxgd+
33 Verdedig tegen penning: B
1) 1. &Hgh+
2) 1.... Dxf3 2. Exc2 Hel+
3) 1. Bhl
4) 1. ... Hd3+ 1. ... Ded+? 2.5e3
5) 1. &xf7+
6) 1.... Exdl; 1. ... Ed4? 2. We8+
7)1, ... W6
8)1... Hds
9) 1. ... 5Hd3
10) 1. b4
11) 1. Wh5+ (1. Wd3+? 2.e4)
12) 1. ... Wag

34 Aanval op een gepend stuk: C

1
2)1
3)1
41
5)1
6) 1
71

CBf6 (1. Bel? &17)
206 (1. £g4 Wed+)
.&d5 (1. Hxa6 Hal)
W7 (1. 5+ 2. W)
O3 (1. £.17 Wb7)
.e5(1.¢5? £b5)

. He8 (1. .. b5?72. £4d3)



8) 1. ... Ab2 (1. ... b5 2. fDaj)

9 1...L8c4(1... 2g42. 2xb5+)
10) 1. Wd1 (1. e5 £e7)
11) 1. £¢7 wint de loper want 1. ... d4? 2. £xd4 (1. £d2? d4)
12) 1. ... Wd2 (1. Wd3? Db4; 1. Wd1? DHxe3; 1. e4? 4Hf4)

35 Insluiten: A
1) 1. a4
2) 1. He3
3) 1. h4
4)1.... Eh8
5)1.... Hh4
6) 1. a4
7)1...c4
8) 1. £d2
9)1.e5
10) 1. ... &f6
1) 1. &e2
12) 1. ... £)b8

36 Insluiten: B
1. .. Wa5
2) 1. a4
3) 1. e5 dxeS5 2. fxe5
4)1. g4
5) 1. &d2 (1. Ha5 &f1; 1. e5+ &d7)
6) 1. &Hc3
7) 1. Dh4
8)1...c4
9) 1. g3 (1. Hagl gaat niet; zwart voorkomt materiaalverlies met 1
10) 1. &Hf4
11) 1. &cd
12) 1. ... 26

37 Insluiten: C
1) 1....c6 2. bxc6 bxc6
2) 1.... g5 2. hxg5 hxg5 (2. ... £xg5)
3) 1. 4 gxf4 2. & x4
4) 1. ... b5 2. cxb5 axb5
5) 1. ... Dac4 2. HHixcd Hxcsd
6) 1. £d5 Hxd5 2. Wxd5
7) 1. b5 axb5 2. cxb5
8) 1. Deg5 (1. Dfg5? Hxed) 1. ... hxg5 2. Hxgh
9) 1.... g5 2. hxg5 fxg5
10) 1. &Hfd4 (1. Hbd4? Dxf3+) 1. ... exd4 2. Dxd4
11) tekening
12) 1. Eed Hxed 2. Exed

38 Pionneneindspel / Sleutelvelden aankruisen: A
1) a4, b4, c4
2) e4, f4, g4
3)e7, 7, g7
4) b3, ¢3, d3

....d52. Hg3 dxed)



5) ¢6, d6, e6
6) b7, b8, c8, d§, d7
7) 13, g3, h3
8)e2, 12, g2
9) a5, b5, ¢5
10) tekening
11) tekening
12) tekening

39 Pionneneindspel / Sleutelvelden: A
1) 1. drc6 d8 2. &b7
2) 1. g6 g8 2. g5 Hhs 3. HF7
3) 1. dbgs &h7 2. &6
4) 1. &d6 e 2. &c7 (ook 2. d5 wint natuurlijk, maar minder snel)
5) 1. &b6! (1. b6? pat; 1. cb Ha7! 2. Hc7 Lal is de uitgangsstelling) 1. ... b8 2. Ha6 a8l 3. b6
b8 4. b7
6) 1. c5 &cB 2. c6 Hb8 3. &d7
7) 1. &e5 Le7 2. &d5 (of eerst 2. d4) 2. ... d7 3. d4
8) 1. &eb (1. e4 B8 2. e5 e8 3. Heb) 1. ... Hf8 2. e4 e 3. e5
9) 1.3 (1. &b4 Bb6 2. b3) 1. ... b6 2. bbs a6 3. b5
10) 1. pe6 g7 2. f5 Hf8 3. Hf6
11) 1. g8W+ coxg8 2. g6
12) 1. &d5 &He7 2. &cb

40 Gepende stukken uitbuiten: A
1) 1. Wxd7#
2) 1. b6
3) 1. WosH
4) 1. ... Wfl#
5) 1. Wxh7#
6) 1. Woo#
7) 1. Wrxf5#
8) 1. & f3#
9) 1. Hxeb6#

10) 1. Wxh7#

1) 1.... Bel#

12) 1. 74

41 Gepende stukken uitbuiten: B
1) 1. &f6+ (dubbele aanval)
2) 1. c8W (1. £2xd6+? &d7) (vrijpion verzilveren)
3) 1. ... »g3# (mat in een)
4) 1. ... Dxe2+ (sla een ongedekt stuk)
5) 1. £xd5 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
6) 1. HExe6+ (sla een ongedekt stuk)
7) tekening
8) 1. W8# (mat in een)
9) 1. Exe7 (sla een ongedekt stuk)
10) 1. Hxe4 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
11) 1. Wd8# (mat in een)
12) 1. Exe7 (sla een onvoldoende gedekt stuk)



42 Gepende stukken uitbuiten: C
1) 1. &c6+ (dubbele aanval)
2) 1. ... De2+ (1. ... £xg2?2. Bxf4+; 1. ... Hxg2 2. b5) (dubbele aanval)
3) 1. Hexb4 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
4) 1. ... g3 (dubbele aanval)
5)1.... Dxb7 (1. ... g4? 2. b8)
6) 1. 2xd7 (1. Wxd7? Wxc2#) (sla een onvoldoende gedekt stuk)
7) 1. ... Exd3 (sla een onvoldoende gedekt stuk)
8) 1. ... 13 (dubbele aanval)
9) 1. He6# (mat in een)
10) 1. ... Wc3 (dubbele aanval)
11) 1. Wxd5+ (dubbele aanval)
12) 1. &e6 (insluiten)

43 Gepende stukken uitbuiten: D
1) 1. ... W2+ 2. Hhl Lxf3+ (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
2) 1. Hxfo+ Hh8 2. Wxg5 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
3) 1. ... Bxf3+ 2. gxf3 Wxd5+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
4) 1. e5+ xe5 2. Dxe7 (2. Wxe7+ Wxe7 3. HHxe7 gb) (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
5) 1. b3+ (uitschakelen verdediging: wegjagen+hout)
6) 1. Dg6+ Hxgb 2. Wxh7# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
7) 1. H1xe6 HExe7 2. Hxe7 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
8) 1. Wal+ /b8 2. 2 xb7# (2. Wxb7#) (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
9) 1. Dxgb+ Dxgb 2. Wxc6 (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
10) 1. Exh6+ (1. Wxg7+? Wxg7 2. Baxg7+ &h8) 1. ... ©xh6 2. Wxg8 (uitschakelen verdediging:
weglokken+hout)
11) 1. ... £¢32. Ed6 (2. Dxc3 Hel#) 2. ... Exe2 (uitschakelen verdediging: wegjagen-+hout)
12) 1. Wxd8+ £.xd8 2. E c8# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)

44 Gepende stukken uitbuiten: E
1) 1. DHxh6+ ©h7 2. Wxg5 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
2) 1. Bxf5 Wxf5 (1. ... We7 2. Ef8+) 2. WoT# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
3)1.Hd6 2g8 (1. .... BEe7 2. Exe5) 2. Hxe8 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
4) 1. Exe7+ BExe7 2. Wxd5+ (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
5) 1. ... Exf6 2. exf6 (2. Wxf6 Wxg2#) 2. ... Wxg5 (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
6) 1. ... £xa3 2. e2 Lxb2 (uitschakelen verdediging: weglokken-+hout)
7) 1. ... 2xb3 2. Wxb6 axb6 (uitschakelen verdediging: slaan+hout)
8) 1. Exed4 Wxed 2. Wxd6# (uitschakelen verdediging: slaan+mat)
9) 1. Hxd5 Exc2 (1. ... DHxd5 2. Wxc6) 2. Wxc2 (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
10) 1. Eb8+ Wxb8 2. Wxd7# (uitschakelen verdediging: weglokken+mat)
11) 1. £xg6+ Pxgb 2. Wxe6+ (uitschakelen verdediging: weglokken+hout)
12) 1. ... B2+ 2. &dl (2. el Ha2)2... Bxe3 (2.... £xe3? 3. Hel) (uitschakelen verdediging:
wegjagen+hout)

45 Penning: Ontpennen: A
1) 1.... Wxb5 2. Hd6+ 2.xd6 Hxb5 (penner weglokken)
2) 1. ... &xe4 2. Wxfo+ &xf6 3. 2 xe4 (penner slaan)
3) 1. Wxf5 Wxgl+ 2. dpxgl gxf5 (penner slaan)
4) 1. &Hxc5 D6+ 2. Hf5 dxc5 (staartstuk met schaak dekken)
5) 1. Wxe5 Wxdl+ 2. &xdl £xe5 (penner slaan)
6) 1. Hxf6 He7+ 2. &d2 gxf6 (staartstuk met schaak dekken)
1. ... Wxe5 2. Wed+ Hh8 3. Hxe5 (staartstuk met schaak wegspelen)
8) 1.... DHxb5 2. £2d2 Wb6 3. axb5 (staartstuk met aanval dekken)



9) 1. a7 Hel+ 2. &h2 Hxa7 (staartstuk met schaak wegspelen)
10) 1. ... Wxd3 2. Wel+ &7 3. Hxd3 (staartstuk met schaak wegspelen)
11) 1. Wxd5 Ef1+ 2. Exfl exd5 (penner weglokken)
12) 1. &xed He5 2. Wd4 dxed (staartstuk met aanval dekken)

46 Penning: Ontpennen: B
1) 1. DHxf6 £.g6 (penner wegjagen)
2) 1. ... Dxg3 2. £e3 We7 3. fxg3 (penner wegjagen)
3) 1. Exb4 2e6+ (1. ...cxb4 2. Hxc8) 2. g4 cxb4 (penner dekken)
4) 1. ... D c5 2. Wh4 (staartstuk met schaak wegspelen)
5) 1. ... Ded 2. 0-0-0+ &e7 3. HHxed (staartstuk met schaak wegspelen)
6) 1. ... £2a5 2. b4 cxb4 3. &xd5 (penner door tussenplaatsen uitschakelen)
7) 1. 2xc6 We5 (tegenpenning)
8) 1. Wxgd (1. Wxf5 Wxf5 (1. ... £c5+22. Wxc5)) 1. ... &c¢5+ 2. Hhl fxgd (staartstuk met schaak
wegspelen)
9) 1. Exc3 £h3+2. &gl Hxc3 (vluchtveld voor de koning maken)
10) 1. Exd4 Ec2+2. &fl HHxd4 (staartstuk met schaak dekken)
11) 1. ... Wxed 2. Wg5 g6 3. dxe4 (staartstuk wegspelen met dreiging)
12) 1. ... &xd4 2. Wd2 (2. Wd3 &xb2 3. Wxd7 Wxd7 4. Exd7 £xal) (tegenpenning)

47 Penning / Mix: A
1) 1. We2 (1. Wel? £xf2+)
2)1. &c5
3)1. Bd3
4 1. .. 8x95
5) 1. ... Hb3+
6) 1. B4
7)1. Ed4
8) 1. ... Hha+
9) tekening

10) 1. H g3

11) 1. b7

12) 1. £e6

48 Verdedig tegen een dreiging: A
1) [d7] 1. 1. ... Bd4 2. &fl Hixel (2. ... Bd1+? 3. de2 Hxcl 4. H)d7)
2) [&xe2] 1. ... &b2 (1. ... Bd22. Lel)
3)[Eb2 en gd4#)] 1. g2 (1. b7 Eb2)
4)[Ed1] 1. .. Wes
5)[Excl+en Hel#] 1. Ed7 Excl+ 2. &xcl Hel+ 3. Edl
6) [Wf6] 1. ... £d6
7) 1. 11 (1. ©h2 Dgd+ 2. hxgd Wha#)
8) [£.c3]1. ... We5
9) [d1W+] 1. £d7+ &f82. £a4 b5 3. £b3 (3. £c2? £d3)
10) [£.d2; a3? £.d6] 1. ... Hd7
1) [Ed8+] 1. ... £d2(1....b52. Efl;1.... Ef82. Ed8)
12) [ f6] 1. ... Eb4 2. &)f6 Eh4

49 Verdedig tegen een dreiging: B
1) 1. Wd3 Exel+2. &xel+ Wxel 3. Wrl
2)1. ... 2g52. Hxg5 Wf7
3) [ Dg6+en Ehl#] 1. ... g6 (1. ... c52. Dgb+hxgo 3. Ehl#)
4) [Dh2#] 1. ... Wd2+ 2. HHxd2 ha



5) [Wg8+] 1. ... Ed7 (1. ... fxg52. Wdd+; 1. ... Wxb2 2. Wes+ Hxgl 3. DHIT#)
6) [Exb7] 1.... HEad (1. ... Wxc7 2. &xc7 Had 3. Wf3 0-0) 2. Wxad Hxc7
7) [Dxe6+ en Lxg7#] 1. ... D6 (1. ... Ha7 2. Hxeb+ fxeb 3. L xgT#H)
8) 1. ... &h5 (1. ... £xh3 2. Exhd+; 1. .. £d72. Exha+)
9) [Wg7+en Dgo# ] 1. ... 2g5(1. ... c3 2. Wg7+ & xg7 3. Dgb#)
10) 1. ... We6 (1. ... Wxed 2. Exd8+ £.xdS 3. WesH)
1) 1. .. W42, Hc2 Wos
12) [Hh2#] 1. ... £d5 2. cxd5 Wxd5

50 Verdedig tegen een dreiging: C
1) [hxg5] 1. Wd2 (1. £h4 g5 2. Hxg5 hxg5 3. £xg5; 1. g4 hxg5) 1. ... Wc72. &4
2)1. Bel (1. Wxd4? Exd4) 1. ... Wxed 2. Exed4 Edl+3. 211
3) 1. DxI3 (1. exf3? We3+)
4) 1. Oic6 Loxc6 2. Wed+
5) (6] 1. ... £5 (1. ... &ixel? 2. E)f6) 2. D2 rbd4
6)1... 2a42. HExe8+ Wxe8
7)1. Bed (1. Be3? Wxdd 2. B g3+ SfS)
8) [&Dxd7] 1. ... axb5 2. Wag+ Hc7
) 1.... &e7(l. ... £.g772. Exe6 fxe6 3. IfTH)
10) 1. .. Wh3 (1. ... Wxd4 2. Wxi8+ Bxi8 3. Hc8H)
1) 1. ... £¢32. Exh5 (2. &bl £.4)2. .. &4
12) 1. .. Wf4 (1. ... g6 2. Wha &5 3. W6, 1. ... Who 2. Wxf7+)

51 Verdedig tegen een dreiging: D
1) [Wxf4 en g5] 1. De2 (1. 2.¢3 Wxd4; 1. Wd2 g5; 1. g3 Wxh2#) De paardzet is de enige zet om de
dubbele dreigingen te pareren.
2) [E xd1+ en andere slagzetten met de toren met een aftrekschaak ] 1. Wb3 &.¢5 (1. ... Excd+ 2. Wxb6)
2. g2
3) [Wba# en Wxa2+] 1. a3 (1. Wed Wa3+ 2. Wagq We3+)
4) [g6] 1. OHIB (1. b7? g6 2. O+ BIT; 1. He8 Wxb6 2. S8 Who)
5)[&2]1....f5(1. ... &7 2. &2) 2. Sf2 f4
6) 1. Wd2 (1. Wxed £a2+; 1. £c3 Hd52. Ecl)
7)[Eb1]1....c52. Hbl c4
8) [£e7] 1. Baal (1. &fl £e7) 1. ... Exbs 2. Hxbd Hxbs 3. Hag+
9) 1. ...26 (1. ... b32 2. a6 b4 3. b3 (3. c2) ; 1. ... b6 2. a6 b5 3. c2) 2. 2 b6 (2. ... b3)
10) [ E ¢8 of elke normale zet die de dame dekt; niet 1. ... Ded 2. Hxed Wxgl 3. Dfo+] 1. Efl (1. Zd2?
Ned 2. Wxc5 Hxed) 1. ... Dd3 (1. ... Ded 2. Hxed Wxgl 3. Dd6+) 2. cxd3
11) [Wxf5+] 1. ... We5 (1. ... Wd7 2. 2a4; 1. ... We6 2. £¢2)2. £.c2 Wd4+
12) [£xcl of 2xh6] 1. Ef6 Exf6 2. Ec8+ g7 3. exfo+

52 Pionneneindspel / Sleutelvelden: B
1. .. &c7! 2. &d5 &d7 -
2) 1. ... ©d8! 2. &6 B8 V-1
3) 1. &c3! b5 2. Hdd
4) 1. e4 &f7 2. &d6
5) 1. Bed! Hf6 2. Hf4 Hgb 3. bgd
6) 1. Hed! Hd6 2. ©d4
7 1. ... b7 2. Had a6 %-Y%
8) 1. ... &c7! Y- (1. ... Bc8? 2. Hch)
9) 1. ... &d8 2. &d5 &d7 4%
10) 1. &h4 &6 2. Bh5 Bg7 3. Hgb
11) 1. &3 (1. He3? de7 %-1) 1. ... eb 2. ded &d6 3. Hd4
12) 1. ... 216 2. Hed deb6 3. &d4 &d6 4. cd Db Vo-Y



53 Pionneneindspel / Sleutelvelden: C
1) 1. exd4 (1. &xd4? &d6 Y5-1%)
2) tekening
3) 1. ... &b8 1%
4)1....d3 2. cxd3 &b6 -%
5)1. ... ¢5 Y%tk
6) 1. &f4
7)1, ... d4 2. exdd HF8 1515
8) 1. d6!
9) 1. g5 Xe7 2. Heb
10) 1. ... f5 2. &e5 H18; Als je per ongeluk de koning aanraakt, is er redding met 1. ... &e8 2. f5 &d7!/
2. Heb 15 -1
11) 1. ... h5 2. g5 h4 3. oxhd &h6 4-%
12) 1. ... c6 4%

54 Toets / Mix: G
1) 1. ... &Ob6 (verdedig tegen penning)
2) 1. ... 2f3 2. el g2 (sleutelvelden)
3) 1. £ g5 (insluiten)
4) 1. Wd4 (dubbele aanval: dame dankzij penning)
5) 1. ... Dg4 2. 2 xd8 PD2# (verdedig tegen penning)
6) 1. &h2 (1. £4 d2; 1. £d2 pat)
7) 1. ... Dxh4 2. 2xd7? £xg2# (verdedig tegen penning)
8) 1. b8W+ Hxb8 2. Hb6; 2. b6? Hc8 3. b7+ Hb8 (sleutelvelden)
9) 1....g5en2. ... Lgb (insluiten)
10) 1. Eal (verdedig tegen penning) 1. ... fxe4 2. Ha7+
11) 1. De7+ &h8 2. YHgb+ (dubbele aanval: paard dankzij penning)
12) 1. £.d5 (insluiten)

55 Toets / Mix: H
1) 1. Eh2+ £xh2 2. Wha# (uitschakelen verdediging: weglokken)
2) 1. ... d3 2. b2 ¢4 3. cl &3 (vierkant, helpen en sleutelvelden)
3) 1. g5+ (1. DHf6+? Hxf6) (aftrekaanval)
4) 1. ... g4 (insluiten)
5) 1. Wxg7+ Hxg7 2. H g5# (lokken en dubbelschaak)
6) 1. Exh6+ £xh6 2. Eh7# (mat in twee door toegang)
7) 1. Exh7+ (mat in twee door toegang
8) 1.... Ehl+2. &xhl Wxf1#) (uitschakelen verdediging: weglokken)
9) 1. Wed+ of 1. Weo+ of 1. W2+ (eeuwig schaak)
10) 1. £.f4 (rontgenaanval)
11) 1. &Hc8+ a8 2. Nb6+ (eeuwig schaak)
12) 1. ... &c4 (vierkant, afhouden)

56 Toets / Mix: |
1) 1. Exd6+ e (1. ... xd6 2. &14#) 2. 2 gb# (mat in twee door dubbelschaak)
2) 1. g4+ He8 2. 2 xc8 (rontgenschaak))
3) 1. &d2 (verdedig tegen dubbele aanval)
4)1. £d5 (1. £d3 £.¢6) (aanval op gepend stuk)
5) tekening
6) 1. £d5+ 7 2. Wxe7 (aftrekaanval)
1. ... g8 2. Bxes (2. ¢6 Bf8) 2. ... BT (2. ... g7? 3. ¢6 He8 4. Db HFY 5. Bf6 He8 6. e7)
(vierkant)
8) 1. £e5 (1. g3? Dxh3+ 2. g2 Ngs5) 1. ... Hgb 2. Wxh6# (aanval op gepend stuk)



9) 1. Wxgd+ xgd (1. ... fxgd 2. Ehl1#) 2. 2e2# (mat in twee door toegang)
10) 1. ... E1f8 (insluiten)
11) 1. ... £2¢3+2. &gl He8 (aftrekschaak en mat)
12) 1. &Hxe6 Hxc3 (1. ... fxe6 2. Wxc8+) 2. H a8+ (aftrekaanval)



