
Stap 1 plus

3 Materiaal / Sla een tweevoudig aangevallen stuk: A
 1)	1.	Pxd5
 2)	1.	Pxf6	(1.	Lxf6	cxd5)	1.	...	gxf6	2.	Lxf6
 3)	1.	Dxb7
 4)	1.	Pxd6	(1.	Txd6	fxe4)
 5)	1.	Pxf6+	(1.	Lxf6	dxe4+)	1.	...	Lxf6	2.	Lxf6
 6)	1.	Dxd5	(1.	Pxd5	Dxe4)

 7)	1.	Pxh6+	(1.	Lxh6	gxf5)
 8)	1.	Txg6	(1.	Pxg6	Dxg3)
 9)	1.	...	Txe5	(1.	...	Txe5	2.	Tf8#)
10)	1.	Dxe6+
11)	1.	Pxe5	(1.	Dxe5	Dxd3+)
12)	1.	Dxg5+	(1.	Pxg5	Lxh5)

4 Materiaal / Sla een tweevoudig aangevallen stuk: B
 1)	1.	...	Dxd4
 2)	1.	Pxe7+	(1.	Dxe7	Dd1#)
 3)	1.	...	Lxc4	(1.	...	Dxg4	2.	Lxg4+)
 4)	1.	Lxe4	(1.	Dxe4	Dc1+)
 5)	1.	...	Lxc4	(1.	...	Dxc4	2.	Dxg6)
 6)	1.	...	Dxc4	(1.	...	Txc4	2.	Txd5)
 7)	1.	Dxf6	(1.	Txf6	Dxd4)

 8)	1.	Dxg3	(1.	hxg3	Dxh1+)
 9)	1.	Dxe4	(1.	Pxe4	Dxd5)
10)	1.	Dxc5	(1.	Pxc5	Dxd4)
11)	1.	Dxc8+	(1.	Pxg6+	Kh7;	1.	Pxc8	Dxa6)	

1.	...	Dxc8	2.	Pxc8
12)	1.	Pxc5	(1.	Dxc5	Dxa4)

5 Materiaal / Kies de goede slagzet: A
 1)	1.	Txb2	(1.	Txg7+	Lxg7)
 2)	tekening
 3)	1.	...	Pxc6	(1.	…	bxc6	2.	Dxe7)
 4)	1.	Dxa5	(1.	Dxe7	Ta1+)
 5)	1.	Lxd5	(1.	Txc7	Pxc7)
 6)	1.	Lxh6	(1.	Lxh4	Lxd2)

 7)	1.	exd4	(1.	Txc8	Pxb3;	1.	Pxd4	Txc1+)
 8)	1.	...	Lxg4	(1.	...	Lxb3	2.	Ph6#)
 9)	1.	Pxd2	(1.	Txd2	Lxh5)
10)	1.	...	Pxe2+	2.	Dxe2	Kxg7
11)	1.	hxg6	(1.	Pxb5	Da1#)
12)	1.	...	Pxe3	2.	Dxf5	Pxf5

6 Materiaal / Kies de goede slagzet: B
 1)	1.	Txb7
 2)	1.	...	Lxf3
 3)	1.	Txb7
 4)	1.	Lxc6+	Kd8	2.	Lxg2
 5)	1.	Pxc6	bxc6	2.	gxh5
 6)	1.	...	Pxf5

 7)	1.	Txf7+	Kg8	2.	Txf2
 8)	1.	Lxg4+
 9)	1.	dxc6	Lxc6	2.	hxg3
10)	1.	Dxa8+	Kd7	2.	dxe5
11)	1.	Dxc7	(1.	Dxa4	Dxh2#)
12)	1.	...	Dxd6	(1.	...	Dxh4	2.	De8#)

7 Materiaal / Mix: A
 1)	1.	Txf1	(anders	1.	...	Txd1)
 2)	1.	...	Txh4	(1.	...	gxh4	2.	Dxg7)
 3)	1.	bxc3	(1.	exf5	Td1#)
 4)	1.	cxb3	(1.	axb3	Txc2)
 5)	1.	Lxc5	(1.	Dxc5	Tf1+)
 6)	1.	gxf3	(1.	Dxf3	Dxe1#)

 7)	1.	dxc5	(1.	Txc5	Dxf1+)
 8)	1.	...	Dxc3	(1.	...	Lxc3	2.	bxc4)
 9)	1.	Pxd5	(1.	Pxb5	Txe3)
10)	1.	Dxe3	(1.	Lxe3	Lxe3)
11)	1.	...	Dxd6	(1.	...	Lxd6	2.	Lxd6)
12)	1.	h8D+	(1.	hxg8D	cxd1D+;	1.	Th1	Pf6+)

9 Verdedigen / Dekken: A
 1)	1.	c3	(1.	b4?	cxb3	e.p.)
 2)	1.	b4
 3)	1.	...	Pe7
 4)	1.	g4	/	1.	g3
 5)	1.	...	c6
 6)	1.	cxd4

 7)	1.	Ld2
 8)	1.	g4
 9)	1.	...	Le3
10)	1.	Pc1
11)	1.	bxc4
12)	1.	Kd2



10 Verdedigen / Dekken: B
 1)	1.	Tf4
 2)	1.	Le3
 3)	1.	Ld4+
 4)	1.	...	Lb7
 5)	1.	Ta4
 6)	tekening

 7)	1.	Tc3
 8)	1.	Dd4
 9)	1.	Ta1
10)	1.	De5
11)	1.	...	Dd3
12)	1.	Ld6

11 Verdedigen / Weggaan: A
 1)	1.	Tf1	(1.	Td7	b1D;	1.	Txb2	Txd1#)
 2)	1.	Dc8+
 3)	1.	Td8
 4)	1.	Lb7
 5)	1.	...	Dg7
 6)	1.	Tc4

 7)	1.	Te1
 8)	1.	Tg3
 9)	1.	Lb6
10)	1.	Ta4
11)	1.	...	Lb3
12)	1.	Td6

12 Verdedigen / Weggaan: B
 1)	1.	Lh3
 2)	1.	...	Dd7
 3)	1.	...	Lc7
 4)	1.	...	Dc7
 5)	1.	...	De7
 6)	1.	...	Dd6

 7)	tekening
 8)	1.	...	Dg5
 9)	1.	...	Dh6
10)	1.	...	Dg5
11)	1.	Da6
12)	1.	...	Dd2

13 Verdedigen / Mix: A
 1)	1.	...	e4
 2)	1.	Pxe6+
 3)	1.	...	Dg8
 4)	1.	Db4
 5)	1.	Txe8+	(1.	Ta7	Txe5+)
 6)	1.	...	b4

 7)	1.	…	Dxe4
 8)	1.	d5
 9)	1.	Lc5
10)	1.	...	Pc6	(1.	...	Pe6	2.	Dxg4)
11)	1.	...	Dh8
12)	1.	Tdd1	(1.	Ted1	Ld4)

14 Verdedigen / Slim schaak opheffen: A
 1)	1.	Kh1
 2)	1.	...	Pf8	(1.	...	Pxd8	2.	Txd8#)
 3)	1.	Kf1	(1.	Kh2	Th7#)
 4)	1.	...	Df8	(1.	....	Kh7	Th1#)
 5)	1.	Dxe8	(1.	...	Lxe8	2.	Df8#)
 6)	1.	Lf1	(1.	Lxb1	Te1#)

 7)	1.	...	Kf8	anders	mat	op	g7	of	h4.
 8)	1.	Kf2	(1.	Kh2	Th1#)
 9)	1.	...	Lf8
10)	1.	...	Kc7	(1.	...	Ka6	2.	Tb6#)
11)	1.	…	Ke6	(1.	…	Ke8	2.	De7#)
12)	1.	...	Lb8	2.	Dxb8+	Td8

15 Verdedigen / Slim schaak opheffen: B
 1)	1.	…	Dxf8	(1.	…	Kxf8	2.	Dh8#)
 2)	1.	…	Pxh7	(1.	...	Kh8	2.	Pxf7#)
 3)	1.	...	Pb6	(1.	...	Kc8	2.	Dh8+)
 4)	1.	Db4	(1.	b4	Dc2#)
 5)	1.	...	Ke8	(1.	...	Kg8	2.	Lc4#)
 6)	1.	...	Kg8	(1.	...	Ke8	2.	Lh5#)

 7)	1.	Kc1	(1.	Ke2	De3#)
 8)	1.	...	Pg8	(1.	...	Pxe8	2.	Df8#)
 9)	1.	Ke1	(1.	Kg1	Dd1#)
10)	1.	…	Dg7	(1.	…	Dxf6	2.	Lxf6#)
11)	1.	Kf2	(1.	Txe1	Dxe1#)
12)	1.	...	Kc8	(1.	...	Kc6	2.	Dd5#)

17 Mat / Mat in één (vind er zoveel mogelijk: A
 1)	3x:	1.	Dd2#	;	1.	Dc5#	;	1.	Db6#
 2)	2x:	1.	De4#	;	1.	Df7#
 3)	4x:	1.	Dg7#	;	1.	Dh8#	;	1.	Df7#	;	1.	Dg6#
 4)	3x:	1.	Dxh5#	;	1.	Lxg5#	;	1.	Txh5#

 5)	3x:	1.	...	Pf3#	;	1.	...	Dg2#	;	1.	...	Pxf1#
 6)	3x:	1.	Tg7#	;	1.	Dh8#	;	1.	Dg7#
 7)	4x:	1.	f8T#	;	1.	Dg8#	;	1.	Dh6#	;	1.	f8D#
 8)	3x:	1.	...	g4#	;	1.	...	Pf2#;	1.	...	Dxh4#



 9)	3x:	1.	Dg7#	;	1.	Df8#	;	1.	De8#
10)	3x:	1.	d4#	;	1.	g3#	;	1.	De4#	;	1.	d3+?	Le3

11)	 tekening
12)	tekening

18 Mat / Mat in één (vind er zoveel mogelijk) : B
 1)	3x:	1.	Tf3#	;	1.	Pe2#	;	1.	Dg5#
 2)	3x:	1.	Pa4#	;	1.	Pd5#	;	1.	Db5#
 3)	3x:	1.	...	Dg2#	;	1.	...	Df1#	;	1.	...	Tf1#
 4)	3x:	1.	Dc5#	;	1.	Pe5#	;	1.	Dc3#
 5)	4x:	1.	Pb6#	;	1.	Db8#	;	1.	Dd7#	;	1.	De6#
 6)	3x:	1.	Ld5#	;	1.	Pd2#	;	1.	f3#
 7)	4x:	1.	...	Dh6#	;	1.	...	g5#	;	1.	…	Df4#	;	

1.	...	Dd8#
 8)	3x:	1.	g6#	;	1.	Pf5#	;	1.	Df4#
 9)	4x:	1.	Pf6#	;	1.	Lf5#	;	1.	De8#	;	1.	Th7#
10)	3x:	1.	Df2#	;	1.	De1#	;	1.	g3#
11)	3x:	1.	...	Lf8#	;	1.	...	Tc8#	;	1.	...	Dc7#
12)	3x:	1.	Lb5#	;	1.	Dc7#	;	1.	De8#

19 Mat / Mat in één: A
 1)	1.	...	Lf1#
 2)	1.	Ph7#
 3)	1.	...	Pd2#
 4)	1.	Pf1#
 5)	1.	Lg5#
 6)	1.	Lb6#

 7)	1.	Pe6#
 8)	1.	Ph6#
 9)	1.	Pg6#
10)	1.	...	Pe3#
11)	1.	c4#
12)	1.	Pe6#

20 Mat / Mat in één: B
 1)	1.	Pf7#
 2)	1.	Lh6#
 3)	1.	Pb5#
 4)	1.	...	Pxf2#
 5)	1.	Pg6#
 6)	1.	...	Pd3#

 7)	1.	...	Pf3#
 8)	1.	Pxd5#
 9)	1.	Pxa7#
10)	1.	...	f2#
11)	1.	...	Lg3#
12)	1.	Lf4#

21 Mat / Mat in één: C
 1)	1.	Df5#
 2)	1.	Tf7#
 3)	tekening
 4)	1.	Dc8#
 5)	1.	De6#
 6)	1.	Td5#

 7)	1.	e5#
 8)	1.	...	Da5#
 9)	1.	...	De5#
10)	1.	...	Dh6#
11)	1.	d6#
12)	1.	De8#

22 Mat / Mat in één door aftrekschaak: A
 1)	1.	Kf8#	(1.	Kf6+	Kxg8)
 2)	1.	...	Pxc1#
 3)	1.	...	Tg4#
 4)	1.	...	Lxf2#
 5)	1.	...	gxf1D#	of	T#
 6)	1.	...	Pf3#

 7)	1.	Lf8#
 8)	1.	Lf4#
 9)	1.	Pxf5#	(1.	Pc8+	Pd4)
10)	1.	Lxe6#
11)	1.	Le2#
12)	1.	...	Txa3#

24 Routeplanner / Kies de veilige weg: A
 1)	tekening
 2)	Tc1-c7-e7-e5
 3)	Th8-h3-a3-a6
 4)	Td8-d1-c1-c4
 5)	Ta7-a3-h3-h7
 6)	Dd1-a1-a2-g8

 7)	Dc2-c5-f8-b8
 8)	Td7-d1-g1-g8
 9)	Tb4-b6-h6-h7
10)	Da1-g1-g7-e5
11)	Le8-f7-c4-d3-b1
12)	Le1-g3-e5-b2



25 Routeplanner / Geef veilig schaak: A
 1)	tekening
 2)	Lb6-g1-h2-e5+
 3)	Lh5-g6-h7-g8+
 4)	Ld8-g5-c1-b2+
 5)	Ld7-a4-d1-f3+
 6)	La3-d6-b8-a7+

 7)	Lf1-g2-b7-c8+
 8)	Lg4-e6-a2-b1+
 9)	Lg2-d5-b3-a4+
10)	La5-d2-h6-f8+
11)	Lf6-e7-a3-c1+
12)	Lc8-d7-a4-d1+

26 Routeplanner / Geef veilig schaak: B
 1)	Te7-b7-b3-c3+
 2)	Te8-c8-c7-g7+
 3)	Ta1-a3-g3-g5+
 4)	Tc6-h6-h8-e8+
 5)	Ta1-f1-f7-b7+
 6)	Ta4-b4-b3-h3+

 7)	Ta5-g5-g8-e8+
 8)	Th7-g7-g8-c8+
 9)	Th2-c2-c8-b8+
10)	Th7-h5-f5-f8+
11)	Tc1-h1-h8-e8+
12)	Td8-d7-g7-g4+

27 Routeplanner / Geef veilig schaak: C
 1)	Dh7-b1-d1+
 2)	Dg8-g6-e8+
 3)	Dh5-h2-b2+
 4)	tekening
 5)	tekening
 6)	Dh6-h3-a3+

 7)	tekening
 8)	tekening
 9)	Dc7-e7-e2+
10)	De8-f8-a3+
11)	Da1-h1-a8+
12)	Db8-d6-d1+

28 Routeplanner / Geef veilig schaak: D
 1)	Ph6-g4-f6-e8+
 2)	Pg2-f4-e6-c7+
 3)	Pe6-g5-h3-g1+
 4)	Pc3-b1-a3-c2+;	Pc3-b1-d2-f3+
 5)	Pe2-f4-h5-f6+
 6)	Pc3-a2-c1-b3+

 7)	Pb3-d2-e4-f6+
 8)	Pa3-b1-c3-a4+
 9)	Pf4-g6-e7-c6+
10)	Ph3-g1-f3-d4+
11)	Pa5-b7-c5-e4+
12)	Pa8-c7-b5-d6+

29 Insluiten / Vang het stuk: A
 1)	tekening
 2)	1.	Td4
 3)	1.	De5
 4)	1.	...	Lb7
 5)	1.	c3
 6)	1.	...	Ld4

 7)	1.	...	Le1
 8)	1.	...	Pg4
 9)	1.	...	Pf6
10)	1.	...	a4
11)	1.	Pc6
12)	1.	Lh4

30 Insluiten / Vang het stuk: B
 1)	1.	Pc4
 2)	1.	...	c5
 3)	1.	...	f5
 4)	1.	Pc3
 5)	1.	...	Dc3
 6)	1.	...	Lh3

 7)	1.	...	Ph3
 8)	1.	...	e5
 9)	1.	...	d1P
10)	1.	Dc8	(5e	druk),	Da8	of	Dc8	(4e	druk)
11)	1.	...	Pf6
12)	1.	...	f1D

31 Routeplanner / Sla alle zwarte stukken: A
 1)	tekening
 2)	Da6xa2xb1xg6
 3)	Dh2xc7xh7xg6xf5
 4)	Tb6xg6xg3xh3xb3	of	b3xh3

 5)	Db7xf3xa3xc5xf5xh7
 6)	Pb3xc5xe4xd2
 7)	Lf7xg6xf5xe4xb7
 8)	Te7xe4xh4xh7xb7xb6



 9)	Te7xb7xh7xh4xe4xe3
10)	Te8xe3xa3xa4xa7

11)	Dh6xe3xf2xb6xb7
12)	d8Pxb7

33 Verdedig tegen mat / Slaan: A
 1)	1.	...	Txf6
 2)	1.	...	Dxg5
 3)	1.	...	Txf6
 4)	1.	...	Txc3
 5)	1.	...	Lxh6
 6)	1.	...	Lxg5

 7)	1.	...	Txh6
 8)	1.	...	Pxg6
 9)	1.	...	Pxf6
10)	1.	...	Dxg3+	(anders	mat	op	f5)	2.	Txg3	b1D
11)	1.	Txa5
12)	1.	...	Lxf5

34 Verdedig tegen mat / Dekken: A
 1)	1.	Ta1
 2)	1.	...	Tg8
 3)	1.	Df2
 4)	1.	...	Dh2
 5)	1.	...	Lf5
 6)	1.	...	Lf8

 7)	1.	c7
 8)	1.	...	Ta1
 9)	1.	b4
10)	1.	Dg1	(1.	Dc2	Df1#)
11)	1.	...	Ld6
12)	1.	...	c5

35 Verdedig tegen mat / Weggaan: A
 1)	1.	...	Kg8
 2)	1.	...	h5
 3)	1.	Kg1
 4)	tekening
 5)	1.	...	Kg8
 6)	1.	...	Kg7	of	1.	...	Kg8	;	(1.	...	Tg8	2.	Dh7#)

 7)	tekening
 8)	1.	Lb3
 9)	1.	...	Lf6
10)	1.	...	f6
11)	1.	...	Te8
12)	1.	...	Tg7

36 Verdedig tegen mat / Tussenplaatsen: A
 1)	1.	Pe4
 2)	1.	...	Lb6
 3)	1.	...	f5
 4)	1.	...	Lf5
 5)	1.	Tf7
 6)	1.	...	e4

 7)	1.	...	f6
 8)	1.	Ld4
 9)	1.	...	g6	(1.	...	h6	2.	Dh7#)
10)	1.	...	Dg6
11)	1.	...	Dxb3
12)	1.	Dc3	(1.	g3	Dh3+)

37 Verdedig tegen mat / Mix: A
 1)	1.	...	Lxe1
 2)	1.	Lf1
 3)	1.	Kc1
 4)	1.	a3
 5)	1.	g5
 6)	1.	...	Lxh6

 7)	1.	...	hxg6
 8)	1.	...	c2
 9)	1.	Txf4	(1.	g3	Te2#)
10)	1.	b4
11)	1.	...	Dxh7
12)	1.	Pd3	(1.	Pd1	Dc1#)

38 Verdedig tegen mat / Ja of nee: A
 1)	Nee
 2)	Nee
 3)	Ja:	1.	Df2	(of	1.	Kh1	Tf1+	2.	Dg1)
 4)	Ja:	1.	...	Lf8
 5)	tekening
 6)	tekening

 7)	Nee
 8)	tekening
 9)	tekening
10)	Ja:	1.	...	Dg6
11)	Nee
12)	Ja:	1.	d8D

40 Remise / Waar staat de koning pat: A
	 1)	Ka6 	 2)	Ka5



	 3)	Ud6
	 4)	Kc4
	 5)	Ka6
	 6)	Uc3
	 7)	Ka1,	Kc3

	 8)	Ke3
	 9)	Kf5
10)	Uh7,	Uf8
11)	Ka2
12)	Ka8

41 Remise / Waar staat de koning pat: B
	 1)	Kg6
	 2)	Kd8
	 3)	Kc4
	 4)	Kd3
	 5)	Kf4
	 6)	Kc6

	 7)	Ke4
	 8)	Kc4
	 9)	Kd5
10)	Kc8,	Kh3
11)	Ka1,	Ke3
12)	Ke5

42 Patgevaar! / Pat opheffen: A
 1)	1.	h7
 2)	1.	Kg6
 3)	1.	Kg5
 4)	1.	Th7
 5)	1.	Lxd5
 6)	1.	Lg8
 7)	tekening

 8)	tekening
 9)	1.	Pf6
10)	1.	Kg3
11)	1.	Ka2	(1.	Tb5+	axb5	2.	c3	bxa4	3.	c4	Ka6	

4.	Kxa4=)
12)	1.	Ke6

43 Patgevaar! / Pat vermijden: A
 1)	1.	Df1+
 2)	1.	Lf4#	(1.	Lxg1	pat)
 3)	1.	...	Dxb6	(1.	...	Kxb6	pat)
 4)	1.	Txf7
 5)	1.	...	Lxg3
 6)	1.	...	Kd7	(1.	...	Kxb7	pat;	1.	...	Kc7	2.	b8D+	

Kxb8	pat)	2.	b8D	Dg2#

 7)	1.	Kh3	(1.	Kh1	g2+)
 8)	1.	Kc3	of	1.	Kd2	Kb2	2.	b8D+	(1.	Kb3	Kb1)
 9)	1.	Kh4	(1.	Kg6	pat)
10)	1.	Tb1	(1.	Txe2	pat)
11)	1.	bxc6	b5	2.	c7
12)	1.	Df3

45 Mat / Mat bedenken: A
	 1)	Zf7
	 2)	Zd6
	 3)	Ze6

	 4)	Yf5
	 5)	Yb4
	 6)	Td5

	 7)	Ze6
	 8)	Xg6
	 9)	Ze4

10)	Zb4
11)	Te4	of	Tf8
12)	Td8	of	Tb8

46 Mat / Mat bedenken met 2 stukken: A
	 1)	Kb6	Da7
	 2)	Kb6	Td8
	 3)	Tc8	&b6
	 4)	Te8	Lg6

	 5)	Th5	Pe7
	 6)	Dc7	Ta5
	 7)	Wf1	Ze2
	 8)	De6	Lb6

	 9)	tekening
10)	Lf6	Ph6
11)	De8	Lf5	(Lg6)
12)	Tg5	Ld8

47 Mat bedenken / Zet de stukken op de goede velden: A
47 Mat bedenken / Waar staat elk stuk ? : A
	 1)	Th6	&f6;	Uh8,	Wg8
	 2)	Kf7,	Lf6;	Uh8,	Zh7
	 3)	Dc6,	&c7;	Ua8,	Xa7
	 4)	Kf5,	Th8,	Lf6;	Uh7
	 5)	Kc5,	Ta8;	Ua6,	Zb7
	 6)	Dh5,	&f7;	Uh7,	Zg7

	 7)	Th5,	Lf7;	Uh7,	Zg7
	 8)	Df8,	Pb6;	Ud8,	Wc7
	 9)	Kg6,	Tf7,	Pf6	;	Uf8
10)	Kg4,	Dg8,	&g5;	Ug6
11)	Kc7,	Ta8,	&a4;	Ua6
12)	Kb6,	Td4,	Te8;	Ud6



48 Mat bedenken / Zet de stukken op de goede velden: B
48 Mat bedenken / Waar staat elk stuk ? : B
 1)	Kc4,	Ta6,	&b5;	Ua5
 2)	Ka6,	&b7,	&c7;	Ua8
 3)	Th5,	Pe7;	Uh7,	Zg7
 4)	Dh7,	&g6;	Ug8,	Wf8
 5)	Dd6,	Lc6;	Ud8,	Wc8	of	Dc6,	Ld6,	Uc8,	

Wd8
 6)	Kd2,	Dd5,	&c4;	Ud4

 7)	Ke4,	De8,	Le5;	Ue6
 8)	Tg5,	Lf5,	Pf7;	Uh8
 9)	Kc3,	Dc4,	Lf4;	Ud5
10)	Pf6,	Pg6,	&h6;	Uh8
11)	Ke7,	Pa6,	Pd6;	Uc8
12)	Kf2,	De3,	Pb6;	Ud4

49 Mat / Waar staat de koning mat: A
	 1)	Ue4
	 2)	Uf4
	 3)	Ug8
	 4)	Uc8

	 5)	Ub3
	 6)	Ua6
	 7)	Ub4
	 8)	Ua6

	 9)	Ub3
10)	Ud6
11)	Ub4	(Ua4	illegaal)
12)	Ud6

50 Mat / Waar staat de koning mat: B
	 1)	Ug4
	 2)	Ue6
	 3)	Uc4
	 4)	Ua6	(Ue8	illegaal)

	 5)	Ue3
	 6)	Ud3
	 7)	Ue6
	 8)	Uc5

	 9)	Ug5	(Uh5	Dxf4+)
10)	Ud4
11)	Ud4
12)		Uf4

52 Materiaal / Vrijpion: A
 1)	1.	h7	(1.	hxg7	Ld5)	1.	...	Le4	2.	h8D
 2)	1.	...	a2	2.	Ld2	a1D
 3)	1.	Kd7	Kg7	2.	e7
 4)	1.	c8D+
 5)	1.	Td1	(1.	Tc7	Kf6)	1.	...	Txd7	2.	Txd7+
 6)	1.	Ta8+	Kf7	2.	d8D

 7)	1.	a7
 8)	1.	Lh6	Ke6	2.	f8D
 9)	1.	Lg3	Lxg3	2.	Kxg3
10)	1.	...	Lh5
11)	1.	...	Le4	2.	Lxe4	fxe4	3.	Kxe4	b1D+
12)	1.	Kc7	(1.	Ke8	Lb6)	1.	...	Lc5	2.	d8D

53 Materiaal / Vrijpion: B
 1)	1.	Tf8+	Kh7	2.	e8D
 2)	1.	...	Lc1
 3)	1.	f7	(1.	Txg8+	Kxg8)
 4)	1.	...	Pe3	2.	Lh3	f1D
 5)	1.	Tg7+	Txg7	2.	hxg7
 6)	1.	bxa7	(1.	h7	Th1)

 7)	1.	Td5
 8)	1.	Ld7	Kf4	2.	Lxg4
 9)	1.	b6
10)	1.	Kb7	Lf4	2.	a7
11)	1.	Tb8+	Kc6	2.	h8D
12)	1.	...	Dc1+

55 Verdedigen / Verdedig tegen een vrijpion: A
 1)	1.	...	Kd7
 2)	1.	Pc3
 3)	1.	cxd5
 4)	1.	Td1
 5)	1.	Lb4
 6)	1.	...	Kxa7

 7)	1.	...	Pb6
 8)	1.	c4
 9)	1.	Pe1
10)	1.	...	Pe4	2.	Kd7	Pf6+
11)	1.	f4
12)	1.	...	Lf6

56 Verdedigen / Verdedig tegen een vrijpion: B
 1)	1.	Pc2
 2)	1.	Ld4	met	winst.	1.	Lxa3	is	slechts	remise.
 3)	1.	...	Ld8
 4)	1.	e4
 5)	1.	...	Le3
 6)	1.	...	Tc1

 7)	1.	...	Te3	(1.	…	Tg8	2.	Tf8)
 8)	1.	Pe1
 9)	1.	La4
10)	1.	g5
11)	 tekening
12)	1.	...	Tb8


