Stap 1 plus

3 Materiaal / Sla een tweevoudig aangevallen stuk: A

1) 1. Pxd5

2) 1. Pxf6 (1. Lxf6 cxd5) 1. ... gxt6 2. Lxf6

3) 1. Dxb7
4) 1. Pxd6 (1. Txd6 fxe4)

5) 1. Pxf6+ (1. Lxf6 dxed+) 1. ... Lxf6 2. Lxf6

6) 1. Dxd5 (1. Pxd5 Dxe4)

4 Materiaal / Sla een tweevoudig aangevallen stuk: B

1) I.... Dxd4

2) 1. Pxe7+ (1. Dxe7 Dd1#)

3) 1....Lxc4 (1. ... Dxg4 2. Lxg4+)
4) 1. Lxe4 (1. Dxe4 Dcl+)

5) 1....Lxc4 (1. ... Dxc4 2. Dxg6)
6) 1. ... Dxc4 (1. ... Txc4 2. Txd5)
7) 1. Dxt6 (1. Txt6 Dxd4)

5 Materiaal / Kies de goede slagzet: A
1) 1. Txb2 (1. Txg7+ Lxg7)
2) tekening
3) 1.... Pxc6 (1. ... bxc6 2. Dxe7)
4) 1. Dxa5 (1. Dxe7 Tal+)
5) 1. Lxd5 (1. Txc7 Pxc7)
6) 1. Lxh6 (1. Lxh4 Lxd2)

6 Materiaal / Kies de goede slagzet: B
1) 1. Txb7
2) 1. ... Lxf3
3) 1. Txb7
4) 1. Lxc6+ Kd8 2. Lxg2
5) 1. Pxc6 bxc6 2. gxh5
6) 1. ... Pxf5

7 Materiaal / Mix: A
1) 1. Txfl (anders 1. ... Txd1)
2) 1. ... Txh4 (1. ... gxh4 2. Dxg7)
3) 1. bxc3 (1. exf5 Td1#)
4) 1. cxb3 (1. axb3 Txc2)
5) 1. Lxc5 (1. Dxc5 Tfl+)
6) 1. gxf3 (1. Dxf3 Dxel#)

9 Verdedigen / Dekken: A
1) 1. c3 (1. b4? cxb3 e.p.)
2)1.b4
3)1....Pe7
4)1.g4/1.¢g3
5)1....c6
6) 1. cxd4

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.

12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

Pxh6+ (1. Lxh6 gxf5)

Txg6 (1. Pxg6 Dxg3)

.. Txe5 (1. ... Txe5 2. T18#)
Dxe6+

Pxe5 (1. Dxe5 Dxd3+)
Dxg5+ (1. Pxg5 Lxh5)

Dxg3 (1. hxg3 Dxhl+)

Dxe4 (1. Pxe4 Dxd5)

Dxc5 (1. Pxc5 Dxd4)

Dxc8+ (1. Pxg6+ Kh7; 1. Pxc8 Dxab)

. ... Dxc8 2. Pxc8

Pxc5 (1. Dxc5 Dxa4)

exd4 (1. Txc8 Pxb3; 1. Pxd4 Txcl+)
... Lxg4 (1. ... Lxb3 2. Ph6#)

Pxd2 (1. Txd2 Lxh5)

... Pxe2+ 2. Dxe2 Kxg7

hxg6 (1. Pxb5 Dal#)

... Pxe3 2. Dxf5 Pxf5

Txf7+ Kg8 2. Txf2

Lxgd+

dxc6 Lxc6 2. hxg3

Dxa8+ Kd7 2. dxe5

Dxc7 (1. Dxa4 Dxh2#)

... Dxd6 (1. ... Dxh4 2. De8#)

dxc5 (1. Txc5 Dxfl+)

... Dxc3 (1. ... Lxc3 2. bxc4)

Pxd5 (1. Pxb5 Txe3)

Dxe3 (1. Lxe3 Lxe3)

... Dxd6 (1. ... Lxd6 2. Lxd6)

h8D+ (1. hxg8D cxd1D+; 1. Th1 Pf6+)

Ld2
g4

... Le3
Pcl
bxc4
Kd2



10 Verdedigen / Dekken: B

1) 1. Tf4 7) 1. Tc3
2) 1. Le3 8) 1. Dd4
3) 1. Ld4+ 9) 1. Tal
4)1...Lb7 10) 1. De5
5) 1. Ta4 11) 1.... Dd3
6) tekening 12) 1. Ld6
11 Verdedigen / Weggaan: A
1) 1. Tf1 (1. Td7 b1D; 1. Txb2 Txd1#) 7) 1. Tel
2) 1. Dc8+ 8) 1. Tg3
3) 1. Td8 9) 1. Lb6
4)1.Lb7 10) 1. Ta4
5)1... Dg7 11) 1....Lb3
6) 1. Tc4 12) 1. Td6
12 Verdedigen / Weggaan: B
1) 1. Lh3 7) tekening
2)1....Dd7 8) 1. ... Dg5
3) 1. ... Le7 9) 1. ... Dh6
4)1....Dc7 10) 1. ... Dg5
5) 1. ... De7 11) 1. Da6
6) 1. ... Dd6 12) 1. ... D2
13 Verdedigen / Mix: A
1)1...¢4 7) 1. ... Dxe4
2) 1. Pxe6+ 8) 1. d5
3) 1....Dg8 9) 1. Lc5
4) 1. Db4 10) 1. ... Pc6 (1. ... Pe6 2. Dxg4)
5) 1. Txe8+ (1. Ta7 Txe5+) 11) 1. ... Dh8
6) 1. .. b4 12) 1. Tdd1 (1. Tedl Ld4)
14 Verdedigen / Slim schaak opheffen: A
1) 1. Khl 7) 1. ... Kf8 anders mat op g7 of h4.
2) 1. ... P8 (1. ... Pxd8 2. Txd8#) 8) 1. Kf2 (1. Kh2 Thl#)
3) 1. Kf1 (1. Kh2 Th7#) 9)1....Lf8
4) 1. ... Df8 (1. ... Kh7 Thl#) 10) 1. ... Kc7 (1. ... Ka6 2. Tb6#)
5) 1. Dxe8 (1. ... Lxe8 2. Df8#) I1) 1. ... Ke6 (1. ... Ke8 2. De7#)
6) 1. Lfl (1. Lxbl Tel#) 12) 1. ... Lb8 2. Dxb8+ Td8
15 Verdedigen / Slim schaak opheffen: B
1) 1. ... Dxf8 (1. ... Kxf8 2. Dh8#) 7) 1. Kel (1. Ke2 De3#)
2) 1. ... Pxh7 (1. ... Kh8 2. Pxf7#) 8) 1. ... Pg8 (1. ... Pxe8 2. Df8#)
3) 1. ... Pb6 (1. ... Kc8 2. Dh8+) 9) 1. Kel (1. Kgl Dd1#)
4) 1. Db4 (1. b4 Dc2#) 10) 1. ... Dg7 (1. ... Dxf6 2. Lxf6#)
5)1....Ke8 (1. ... Kg8 2. Lc4#) 11) 1. Kf2 (1. Txel Dxel#)
6) 1. ... Kg8 (1. ... Ke8 2. Lh5#) 12) 1. ... Ke8 (1. ... Kc6 2. Dd5#)

17 Mat / Mat in één (vind er zoveel mogelijk: A

1) 3x: 1. Dd2#; 1. Dc5# ; 1. Db6# 5)3x: 1.... Pf3#; 1. ... Dg2#; 1. ... Pxfl#
2)2x: 1. Ded# ; 1. Df7# 6) 3x: 1. Tg7#; 1. Dh&# ; 1. Dg7#

3)4x: 1. Dg7#; 1. Dh8# ; 1. Df7#; 1. Dg6# 7)4x: 1. f8T#; 1. Dg8# ; 1. Dho# ; 1. f8D#
4) 3x: 1. Dxh5# ; 1. Lxg5# ; 1. Txh5# 8)3x: 1. ...g4#; 1. ... P2#; 1. ... Dxh4#



9)3x: 1. Dg7# ; 1. Df8# ; 1. De8#

10) 3x: 1. d4#; 1. g3#; 1. Ded# ; 1. d3+? Le3

18 Mat / Mat in één (vind er zoveel mogelijk) : B

1) 3x: 1. Tf3#; 1. Pe2# ; 1. Dg5#
2) 3x: 1. Pa4#; 1. Pd5# ; 1. Db5#
3)3x: 1
4)3x: 1. Dc5#; 1. Pe5# ; 1. Dc3#
5)4x: 1
6)3x: 1
7)4x: 1

.Ld5#; 1. Pd2#; 1. f3#

19 Mat / Mat in één: A
1) 1. ... Lfl#

2) 1. Ph7#

3) 1. ... Pd2#

4) 1. Pf1#

5) 1. Lg5#

6) 1. Lb6#

20 Mat / Mat in één: B
1) 1. Pf7#
2) 1. Lhé6#
3) 1. Pb5#
4) 1. ... Pxf2#
5) 1. Pg6#
6) 1. ... Pd3#

21 Mat / Mat in één: C
1) 1. Df5#
2) 1. T{7#
3) tekening
4) 1. Dc8#
5) 1. De6#
6) 1. Td5#

22 Mat / Mat in één door aftrekschaak: A
1) 1. Kf8# (1. Kf6+ Kxg8)

2) 1. ... Pxcl#

3) 1. ... Tga#

4) 1. ... Lxf2#

5) 1. ... gxf1D# of T#
6) 1. ... Pf3#

24 Routeplanner / Kies de veilige weg: A
1) tekening
2) Hcl-c7-e7-e5
3) Eh8-h3-a3-a6
4) Bd8-dl-cl-c4
5) Ha7-a3-h3-h7
6) Wdl-al-a2-g8

... Dg2# ;1. ... Df1#; 1. ... Tf1#
.Pb6# ; 1. Db8%# ; 1. Dd7# ; 1. De6#

....Dh6#; 1. ... g5#; 1. ... Df4#;

11) tekening
12) tekening

1

. ... Dd8#

8) 3x: 1. go# ; 1. PI5# ; 1. Df4#

9)4x: 1. Pfo# ; 1. Lf5#; 1. De8# ; 1. Th7#
10) 3x: 1. Df2#; 1. Del# ; 1. g3#
11) 3x: 1. ... Lf8#; 1. ... Tc8#; 1. ... Dc7#
12) 3x: 1. Lb5#; 1. Dc7#; 1. De8#

7)1
8) 1
9) 1

10) 1.
1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1..
1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.

12) 1

. Peo#

. Ph6#

. Pgb#

... Pe3#
c4#
Pe6#

... Pf3#
Pxd5#
Pxa7#
. D2#
... Lg3#
Lf4#

e5#

... Da5#
... De5#
... Dho#
do#
De8#

L{8#

Lfa#

Pxf5# (1. Pc8+ Pd4)
Lxe6#

Le2#

. ... Ixa3#

7) Wc2-c5-f8-b8

8) Hd7-d1-gl-g8

9)  b4-b6-h6-h7
10) Wal-gl-g7-e5
11) £e8-f7-c4-d3-bl
12) £el-g3-e5-b2



25 Routeplanner / Geef veilig schaak: A

1) tekening

2) £b6-gl-h2-e5+
3) £h5-g6-h7-g8+
4) £.d8-g5-c1-b2+
5) £.d7-a4-d1-f3+
6) £.a3-d6-b8-a7+

7) £.f1-g2-b7-c8+
8) £ g4-e6-a2-bl+
9) £ g2-d5-b3-ad+
10) £ a5-d2-h6-f8+
11) &f6-e7-a3-cl+
12) £c8-d7-ad-d1+

26 Routeplanner / Geef veilig schaak: B

1) He7-b7-b3-c3+ 7) Ha5-g5-g8-e8+
2) He8-c8-c7-g7+ 8) Hh7-g7-g8-c8+
3) Hal-a3-g3-g5+ 9) Eh2-c2-c8-b8+
4) H c6-h6-h8-e8+ 10) Eh7-h5-f5-18+
5) HEal-f1-f7-b7+ 11) Ecl-h1-h8-e8+
6) Ha4-b4-b3-h3+ 12) B d8-d7-g7-g4+
27 Routeplanner / Geef veilig schaak: C
1) Wh7-bl-d1+ 7) tekening
2) WoB-g6-e8+ 8) tekening
3) Wh5-h2-b2+ 9) Wc7-¢7-e2+
4) tekening 10) Wes-18-a3+
5) tekening 11) Wal-hl-a8+
6) Wh6-h3-a3+ 12) Wbg-d6-d1+
28 Routeplanner / Geef veilig schaak: D
1) Dh6-g4-f6-¢8+ 7) &b3-d2-e4-f6+
2) Dg2-fA-e6-c7+ 8) Pa3-bl-c3-a4+
3) De6-g5-h3-gl+ 9) & f4-g6-e7-c6+
4) & c3-bl-a3-c2+; &c3-bl-d2-f3+ 10) D h3-gl-f3-d4+
5) &e2-f4-h5-f6+ 11) HDa5-b7-c5-e4+
6) A c3-a2-c1-b3+ 12) $a8-c7-b5-d6+
29 Insluiten / Vang het stuk: A
1) tekening 7)1....Lel
2)1.Td4 8) 1....Pg4
3) 1. De5 9) 1. ... Pf6
4)1....Lb7 10) 1. ... a4
5)1.¢3 11) 1. Pc6
6) 1...Ld4 12) 1. Lh4
30 Insluiten / Vang het stuk: B
1) 1. Pc4 7) 1. ... Ph3
2)1....¢c5 8)1....e5
3)1....15 9)1...d1P
4)1.Pc3 10) 1. Dc8 (5¢ druk), Da8 of Dc8 (4¢ druk)
5)1...Dc3 11) 1. ... Pfo
6) 1....Lh3 12) 1. ... f1D
31 Routeplanner / Sla alle zwarte stukken: A
1) tekening 5) Wb7xf3xa3xc5xf5xh7
2) Wabxa2xb1xgb 6) &b3xc5xedxd2
3) Wh2xc7xh7xg6xf5 7) £.17xgb6xf5xed4xb7

4) Hb6xg6xg3xh3xb3 of b3xh3 8) L e7xe4xh4xh7xb7xb6



9) B e7xb7xh7xhd4xedxe3
10) Be8xe3xa3xadxa7

33 Verdedig tegen mat / Slaan: A

1) 1. ... Txf6
2) 1. ... Dxg5
3) 1. ... Txf6
4)1....Txc3
5) 1. ... Lxh6
6) 1. ... Lxg5
34 Verdedig tegen mat / Dekken: A
1) 1. Tal
2)1...Tg8
3) 1. Df2
4) 1. .. Dh2
5)1....Lf5
6) 1....Lf8
35 Verdedig tegen mat / Weggaan: A
1...Kg8
2)1...h5
3) 1. Kgl
4) tekening
5)1....Kg8

6) 1....Kg7of 1. ... Kg8; (1. ... Tg8 2. Dh7#)

36 Verdedig tegen mat / Tussenplaatsen: A
1) 1. Pe4
2)1...Lb6
3)1....15
4)1...Lf5
5) 1. Tf7
6)1...¢4

37 Verdedig tegen mat / Mix: A
1) 1.... Lxel
2) 1. Lfl
3) 1. Kcl
4)1.a3
5)1.g5
6) 1. ... Lxh6

38 Verdedig tegen mat / Ja of nee: A
1) Nee
2) Nee
3) Ja: 1. Df2 (of 1. Kh1 Tf1+ 2. Dgl)
4)Ja: 1....Lf8
5) tekening
6) tekening

40 Remise / Waar staat de koning pat: A
1) &a6

11) Whexe3xf2xb6xb7

12) d8&xb7
7) 1. ... Txh6
8) L. ... Pxgb
9) 1. ... Pxf6
10) 1. ... Dxg3+ (anders mat op f5) 2. Txg3 b1D
11) 1. Txa5
12) 1. ... Lxf5
7)1.c7
8) 1....Tal
9) 1. b4
10) 1. Dgl (1. Dc2 Df1#)
11) 1....Ld6
12) 1....¢c5
7) tekening
8) 1. Lb3
9)1....Lf6
10) 1. ... f6
11) 1. ... Te8
12) 1. ... Tg7
7 1. .16
8) 1. Ld4
9) 1. ...g6 (1. ... h6 2. Dh7#)
10) 1. ... Dg6
11) 1. ... Dxb3

12) 1. Dc3 (1. g3 Dh3+)

1. ..
8) 1. ..

hxg6
c2

9) 1. Txf4 (1. g3 Te2#)
10) 1. b4

1) 1. ...

Dxh7

12) 1. Pd3 (1. Pd1 Dcl#)

7) Nee

8) tekening
9) tekening

10) Ja: 1
11) Nee
12) Ja: 1

2) a5

.... Dgb

.d8D



3) €od6 8) &e3

4) &4 9) &f5
5) &ab 10) €2h7, €8
6) €c3 11) &a2
7) &al, &c3 12) &a8
41 Remise / Waar staat de koning pat: B
1) &gb 7) &ed
2) &d8 8) Hc4
3) &c4 9) &d5
4) &d3 10) &c8, &h3
5) &f4 11) &dal, &e3
6) &cb 12) &e5
42 Patgevaar! / Pat opheffen: A
1) 1. h7 8) tekening
2) 1. Kg6 9) 1. Pf6
3) 1. Kg5 10) 1. Kg3
4) 1. Th7 11) 1. Ka2 (1. Tb5+ axb5 2. ¢3 bxa4 3. c4 Ka6
5) 1. Lxd5 4. Kxad=)
6) 1. Lg8 12) 1. Ke6
7) tekening
43 Patgevaar! / Pat vermijden: A
1) 1. Dfl+ 7) 1. Kh3 (1. Khl g2+)
2) 1. Lf4# (1. Lxgl pat) 8) 1. Kc3 of 1. Kd2 Kb2 2. b8D+ (1. Kb3 Kb1)
3) 1. ... Dxb6 (1. ... Kxb6 pat) 9) 1. Kh4 (1. Kgb6 pat)
4) 1. Txf7 10) 1. Tb1 (1. Txe2 pat)
5)1....Lxg3 11) 1. bxc6 b5 2. c7
6) 1. ... Kd7 (1. ... Kxb7 pat; 1. ... Kc7 2. b8D+ 12) 1. Df3

Kxb8 pat) 2. b8D Dg2#

45 Mat / Mat bedenken: A

1) &f7 4) A5 7) &eb 10) &4 b4

2) 4d6 5) Ab4 8) £.¢6 11) HEe4 of E18

3) &eb 6) Ed5 9) ded 12) Zd8 of Eb8
46 Mat / Mat bedenken met 2 stukken: A

1) &b6 Wa7 5) Eh5 He7 9) tekening

2) b6 Ed8 6) Wc7 Eas 10) 216 &Hh6

3) Ec8 Ab6 7) Efl &e2 11) Wes & 15 (£.g6)

4) Ee8 26 8) We6 £b6 12) Eg5 2d8

47 Mat bedenken / Zet de stukken op de goede velden: A
47 Mat bedenken / Waar staat elk stuk ? : A

1) Eh6 A f6; geh8, X g8 7) BhS, &.7; €eh7, A g7
2) Bf7, &.f6; @hs, Ah7 8) WR, b6; dedS, Ko7
3) Weo, AcT; €2a8, £a7 9) &g6, Bf7, HHf6 ; €8
4) &f5, Eh8, &.6; deh7 10) ogd, We8, AgS; dogb
5) &c5, Ba8; ¢2a6, &b7 11) &c7, Eal, Aad; €ab

6) Whs, Af7; &eh7, &g7 12) &b6, Ed4, He8; €=d6



48 Mat bedenken / Zet de stukken op de goede velden: B
48 Mat bedenken / Waar staat elk stuk ? : B

1) &c4, Hab, Ab5; €as 7) ed, Wes, Le5; doebd
2) &ab, &Ab7, AcT; €2a8 8) Hgs, 15, Hf7; éohs
3) Bh3, He7; €oh7, Ag7 9) &c3, W4, &14; dod5
4) Wh7, Agb; dogl, Ef8 10) &6, g6, A h6; €2hs
5) Wd6, 2c6; €2d8, Ec8 of Weo, 2d6, €oc8, 11) &e7, Hab, Hd6; €oc8

Eds 12) &2, We3, H\b6; dodd

6) d2, Wds, Acd; dedd

49 Mat / Waar staat de koning mat: A

1) goed 5) €#b3 9) ¢2b3
2) €of4 6) €2a6 10) €2d6
3) €28 7) €2b4 11) €2b4 (€2a4 illegaal)
4) ¢ac8 8) €2ab 12) ¢€2d6
50 Mat / Waar staat de koning mat: B
1) dog4 5) €2¢3 9) g2g5 (€2h5 Dxf4+)
2) €oc6 6) €2d3 10) €2d4
3) doc4 7) d2c6 11) €2d4
4) goab (gee8 illegaal) 8) €ac5 12) €=f4
52 Materiaal / Vrijpion: A
1) 1. h7 (1. hxg7 Ld5) 1. ... Le4 2. h8D 7)1.a7
2)1...a22.Ld2 alD 8) 1. Lh6 Ke6 2. f8D
3) 1. Kd7 Kg7 2. e7 9) 1. Lg3 Lxg3 2. Kxg3
4) 1. c8D+ 10) 1....Lh5
5) 1. Tdl1 (1. Tc7 Kf6) 1. ... Txd7 2. Txd7+ 11) 1. ... Le4 2. Lxe4 fxe4 3. Kxe4 b1D+
6) 1. Ta8+ Kf7 2. d8D 12) 1. Kc7 (1. Ke8 Lb6) 1. ... Le5 2. d8D
53 Materiaal / Vrijpion: B
1) 1. Tf8+ Kh7 2. e8D 7) 1. Td5
2) 1. .. Lel 8) 1. Ld7 Kf4 2. Lxg4
3) 1. f7 (1. Txg8+ Kxg8) 9) 1. b6
4)1....Pe32.Lh3 fID 10) 1. Kb7 Lf4 2. a7
5) 1. Tg7+ Txg7 2. hxg7 11) 1. Tb&8+ Kc6 2. h8D
6) 1. bxa7 (1. h7 Thl) 12) 1. ... Dcl+
55 Verdedigen / Verdedig tegen een vrijpion: A
1) 1...Kd7 7) 1. ... Pb6
2) 1. Pc3 8) 1. c4
3) 1. cxd5 9) 1. Pel
4) 1. Tdl 10) 1. ... Pe4 2. Kd7 Pf6+
5) 1. Lb4 11) 1. f4
6) 1. ... Kxa7 12) 1. ... Lf6
56 Verdedigen / Verdedig tegen een vrijpion: B
1) 1. Pc2 7)1....Te3 (1. ... Tg8 2. TfY)
2) 1. Ld4 met winst. 1. Lxa3 is slechts remise. 8) 1. Pel
3) 1. .. Ld8 9) 1. La4
4)1. ¢4 10) 1. g5
5)1...Le3 11) tekening

6)1...Tcl 12) tekening



