Stap 1 extra

2 Sla een ongedekt stuk: A
1) 1. Dd1xg4
2) 1. Tf4xb4
3) 1. h3xg4
4) 1. Td1xd7
5) 1. ... Pfoxgd
6) 1. ... Db2xc3

3 Sla een ongedekt stuk: B
1) 1. Lclxb2
2) 1. Dc3xd3
3) 1. ... Df6xg5
4) 1. ... Ld6xf4
5) 1. ... Pg7xe6
6) 1. ... Pe5xc4

4 Verdedigen / Weggaan: A

1) 1. ... Pa4-b6
2) 1. Ddl1-cl
3) 1. ... Lb4-a5
4) 1. Pg5-h3
5) 1. ... Pf6-h7
6) 1. Lc4-a2

5 Verdedigen / Weggaan: B

1) 1. Pe7-c6
2) 1. Pf3-h4
3) 1. ... Pc5-a4
4) tekening
5) 1. ... De4-bl
6) 1. Pc3-a4

6 Verdedigen / Dekken: A
1) 1. ... b6-b5
2) 1. Le2-f3
3) 1. ... Ta8-c8
4) 1. b2-b4
5) 1. De8-el
6) 1. ... a4-a3
7) 1. 2-f4

7 Verdedigen / Slaan: A
1) 1.... Lgbxe4
2) 1. h3xg4
3) 1. b3xc4
4) Db3xd5
5) 1. ... d6xe5
6) 1. ... Pabxc7

7)1
8) 1
9) 1
10) 1

1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

1. ..
8) 1. ..
9 1. ..

10) 1.

1) 1
12) 1

. ... Dh2xd6

. ... Pcoxb4

. Tf1xf6

. ... De6xh6 (1. ... Pg8xh6 2. Pd4xe6)
Dd2xa5

Pe5xg4

... Ld3xc4
Lclxf4

... Dadxc2
Dadxg4
Delxa5
Telxe7

Td3-d2
Dc2xb2
Lc5-b6
... Dd5-c4
. Ld3-bl
. Df3-h5

7) tekening

8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1

. ... Da5-a6
. Db6-b7

. Dc6-a4

. ... Pe5-c4
. ... Df6-f5

. ... Dc8-c4
. ... Ld8-e7
. Te7-17

... Pf6-g8

. Pe2-gl

. Pe3xg4

. Lg2xd5

. ... Pcoxb4
. ... Labxe2
. h5xgb

12) tekening



8 Verdedigen / Tussenplaatsen: A

1) 1....d6-d5

2) 1. £2-13

3) 1. ... Pb8-c6

4) 1. ... Lf6-e7

5) 1....c6-¢c5

6) 1. f2-f4

9 Verdedigen / Schaak opheffen: A

1) 1. ... g7xt6

2) 1. Kgl-hl

3) 1. Dg3-c3

4) 1. ... Kf6-¢e6 (1. ... Dc8xc3? 2. Tg7xgb+ (2.
b2xc3))

5) 1. ... Lh2xb8

6) 1. ... Ke7xd6

7) 1. Td5-d1 (1. Dc2-d1 Talxdl+; 1. Led-f1

10 Verdedigen / Schaak opheffen: B
1) 1.... Kd8-c8 (1. ... Kd8-e8? 2. Dd6xc7)
2) 1. ... Lc5-f8 (1. ... Tf5-18? 2. Tc8xc))
3) 1. ... Ka5-a6 (1. ... Ka5-a4? 2. Dc5xb4#)
4) 1. ... Te7-d7 (1. ... Kd8-c8? 2. Dd6xe7)
5) 1. ... Ke6-d7 (1. ... Ke6-¢7? 2. Ld5xc6)
6) 1. Kd2-d1 (1. b2- b4‘7 a4xb3+)

11 Verdedigen / Schaak opheffen: C
1) 1. Kbl-cl (1. Kbl-al? Dd3-d1#)
2) 1. ... Lf7-g8 (1. ... Lf7xe8? 2. Telxe8#)
3) 1. ... LeSxf8 (1. ... Kg8x18? 2. Tel-e8#)
4) 1. Kb5-c4 (1. Kb5-a4? Tel-al#)
5) 1. Db6-gl (1. Kh1-h2? g4-g3#)
6) 1.... Kg8-g7 (1. ... Kg8-18? 2. Dd5x{7#)
7) 1. ... Kf8-g8 (1. ... Kf8-e8? 2. Pb5-c7#) 2.

12 Mat in één: A
1) 1. fo-f7#
2) 1. Dc7-e7#
3) 1. Dc7-c8#
4) 1. Db2-b5#
5) 1. Db2-b6#
6) 1. Db2-c3#

13 Mat in één: B
1) 1. Dd7-g7#
2) 1. Dd7xe8#
3) 1. Db7-d5#
4) 1. Pd5-c7#
5) 1. Pd5-fo#
6) 1. Dd6-¢7#

14 Mat bedenken: A
1) Ad3

7) 1. ...c5-c4

8) 1. b2-b3

9)1...d5-d4
10) 1. ... La7-d4
11) 1. Lc4-e2
12) 1. Lg3-d6

Talxf1#)
8) 1. Ke3-f4
9) 1. ... Dd6-b8 (1. ... Dd6-8 2. Da8x{8#)
10) 1. ... Tf8xf3+
11) 1. Kgl-hl (1. Tf1xf2 Tf7xf2 2. Dc2xf2 Tf8x12 3.
Kglxf2)
12) 1. ... Dc7-d8 (1. Td2-d8 2. Db8xc7)

7) 1. ... Pd7xf6 (1. ... Lg7xf6? 2. Da8xe4)
8) 1. Lf6-d4 (1. Kgl-h1? Le7xf6)
9) 1. Kd4-c3 (1. Kd4-e3? e2-e1D+)

10) tekening

11) tekening

12) 1. ... Ka8-b8 (1. ... Tc4xc7 2. Db3x{7)

Dd6-d8+ Lg7-f8
8) 1. ... Kg8-17 (1. ... Td8xe8? 2. De2xe8#)
9) 1. ... Lf7xg6 (1. ... Pe5xg6? 2. Dg4-h5#)
10) 1. ... Pf8xh7 (1. ... Kg8-h8? 2. Pg5xf7#)
11) 1. ... Lh8xf6 (1. ... Tcoxf6? 2. Td1-d8#)
12) 1. Kgl -h2 (1. Kgl1-f2? Dg5-e3#)

7) 1. Dh8-g8#
8) 1. Dh8-e8#
9) 1. Dh8-h5#
10) 1. Dh4-h7#
11) 1. Lg6-f7#
12) 1. Dh4-d8#

7) 1. ... Lf3-e2#
8) 1. ... Tg2-gl#
9) 1.... Tg2-2#

10) 1. ... Tel-gl#
11) 1. ... Dh6-h1#
12) 1. ... Pf3-el#

2) Af3



3) A f4
4) Ha5
5) £.¢6
6) We7
7) Ec8

15 Mat / Mat bedenken: B
1) Wh7
2) Xd2
3) Wh2
4) We6
5) Wg5
6) We3

16 Mat in één: C
1) 1. De5xg7#
2) tekening
3) 1. De5-e8#
4) 1. Dh5-d1#
5) 1. Da5-d8#
6) 1. Db7-a6#

17 Rokeren ja of nee: A
1)o0-0 e0-0-0 oX
2)00-0 e0-0-0 oX
3)e0-0 @0-0-0 oX
4)00-0 e0-0-0 oX
5)00-0 00-0-0 eX
6)00-0 00-0-0 eX

18 Rokeren ja of nee: B
1)e0-0 @0-0-0 oX
2)00-0 e0-0-0 oX
3)e0-0 @0-0-0 oX
4)00-0 00-0-0 eX
5)00-0 @0-0-0 oX
6)00-0 00-0-0 eX

19 Verdedigen / Mix: A
1) 1. ... Pb6-c4
2) 1. ... Da5xc3
3) 1. Lb2xd4
4) 1. ... Lc6-a8
5) 1. a3-a4
6) 1. Pc3-d5

20 Verdedigen / Mix: B
1) 1. ... Lb6-a7

2) 1. ... Le7xb4

3) 1. Lcl-b2

4) 1. Pd4-b5
5)1...e5-e4

6) 1. ... f7-f5

8) &a8
9) £.26
10) W2
11) &gd
12) &7

7) Whe
8) £16
9) Wh7
10) & d6
11) £e3
12) £h4

7) 1. Da2-a6#
8) 1. ... De4-ad#
9) 1. Db7-{7#
10) 1. De5-h5#
11) 1. Db3-g3#
12) 1. Dd7-g4#

7) ©0-0 o 0-0-0
8) © 0-0 o 0-0-0
9) ©0-0 o 0-0-0
10) 0 0-0 ® 0-0-0
11) 0 0-0 © 0-0-0
12) #0-0 © 0-0-0

7) 0 0-0 e 0-0-0
8)00-0 e0-0-0
9) e 0-0 e0-0-0
10) 0 0-0 © 0-0-0
11) tekening
12) 0 0-0 © 0-0-0

7) 1. ... Pa5-c4
8) 1. Tc3-b3
9) 1. Kf3-e2
10) 1. Lg3-d6
11) 1. Dd1xd7
12) 1. De2xc4

7) 1. ... c7xd6
8) 1. f4-15

9) 1. ... Df5xd5
10) 1. ... Lf6xc3
11) 1. Da6-a5
12) 1. ... De5-h5

oX
oX
oX
oX
o X
oX

oX
oX
oX
o X

o X



21 Voordelige ruil: A
1) 1. ... Ph3xf4
2) 1. h6xg7
3) 1. Pblxa3
4) 1. ... b4xc3
5) 1. ... Lb7xf3
6) 1. Lc3xh8

22 Voordelige ruil: B
1) 1. Td6xb6
2) 1. ... e6xd5
3)1....Lg7xal
4) 1. ... Lc8xf5
5) 1. Pd2xc4
6) 1. b3xc4

23 Materiaal winnen: A
1) 1. Pf3xg5 h6xg5 (voordelige ruil)
2) 1. ... Db5xe2 (sla een ongedekt stuk)
3) 1. Ld2xb4 (voordelige ruil)
4) 1. ... Tg5xc5 (sla een ongedekt stuk)
5) 1. ... Db4xh4 (sla een ongedekt stuk)
6) 1. ... e4xf3 Lg2xf3) (voordelige ruil)

24 Materiaal winnen: B

1) 1. Pf8xgb

2) 1. ... Te5xg5

3) 1. Df7xb3!

4) 1. Lh4xd8 Te8xd8

5) 1. Pd6xe8 (1. Td1xd5? Te8-el1#)

6) 1. d4xc5+ (1. d4xe5? Td8-d1#) 1. ... De5xc5
2. Tf4-f1

25 Mat in één: D
1) 1. Dc7-b6#
2) 1. Dh6-f8#
3) 1. Pf5-¢7#
4) 1. Pd5-f6it
5) 1. Df6xh6#
6) 1. Df6-h8#

26 Mat in één: E
1) 1. Tc7-f7#
2) 1. Dh7-g8#
3) 1. ... Dfl-b1#
4) 1. Pe5-g6#
5) 1. Pd5-b6# (1. Dd6-f8+ De5-¢8; 1. Dd6-¢7+
Ta7xc7)
6) tekening

27 Mat bedenken: C
1) Ec8 a6
2) Wh7 Ag6

7) 1. Tf2xa2
8) 1. Lg3xd6
9) 1. ... La4xdl
10) 1. d5xc6
11) 1. Td1xd8
12) 1. ... bSxc4

7) 1. ... Ld7xh3

8) 1. ... Td8xd4

9) 1. e5xd6
10) 1. Ld5xe6+ (1. Ld5xc6+? Td8xd1#)
11) tekening
12) 1. Pd5xc7+

7) 1. ... Da5xa3 (sla een ongedekt stuk)
8) 1. f5xg6 h7xgb6 (voordelige ruil)
9) 1. c3xd4 Le5xd4 (voordelige ruil)
10) 1. Pf3xd4 (sla een ongedekt stuk)
11) 1. Dc3x16 (sla een ongedekt stuk)
12) 1. Pd3xc5 (1. Db3xb6? Tc5-h5+ 2. Kh2-g2

7) 1. ... Db2xa3 2. Te5-e8+ Da3-f8 3. Te8x{8+
Kg8xf8

8) 1. ... PfoxhS5 (1. ... Pfoxd7? 2. Dc3xg7#)

9) 1. Pedxc5 (1. Da4xa7? Tc5-cl1+) 1. ... Da7xc5
10) 1. Tb7xb2 (1. Tb7xa7? b2-b1D)
IT) 1. ... Lg8xd5 2. c4xd5
12) 1. Lf4xb8 (1. Lf4xh6? Tb8-b1+)

7) 1. Db6-d6#
8) 1. Dh3-c8#
9) 1. Dc2-c4#
10) 1. Dh3-g3#
11) 1. Ped-do#
12) 1. Dg2-g6#

7) 1. Lh6-f8#

8) 1. Dh6-h2#

9) 1. Dh6-f8%#
10) 1. ... Df3-d3#
11) 1. Td6-fo#
12) 1. Dd5xd8#

3) We7 Ah7
4) Hf8 A g7



5) &f7 £.g7
6) Eh8 216
7) Eh4 &6
8) £.e6 216

28 Mat in één: F
1) 1. g2-g4#
2) 1. Lf6-c3#
3) 1. Tg5-h5#
4) 1. Db1-h7#
5) 1. Ld1-f3#
6) 1. Da6-a2#

29 Mat bedenken: D
1) Wh7 &5 He6
2) Wg7 £h5 O3
3) Whe &7 Hes
4) WoB 2 o5 HHf6
5) W6 217 Hh7
6) We7 2e6 Hgb

30 Tweevoudige aanval: A
1) 1. Lg2xf3
2) 1. ... Lf6xh4
3) 1. Tb7xb8
4) 1. Lf4xh6
5) 1. ... Pb3xd4
6) Ld4xe5
7) tekening

31 Tweevoudige aanval: B
1) 1. ... Td8xd6
2) 1. Df4xe5
3) 1. ... Pboxc4
4) 1. Dd4xd6
5) 1. Tab6xf6
6) 1. ... Dd6xd4

32 Materiaal winnen: C
1) 1. Pd4xc6
2) 1. La2xc4
3) 1. ... Le7xh4 of 1. ... Pg6xh4
4) 1. ... Le7xg5
5) 1. Dd1xh5
6) 1. ... Pboxc4

33 Materiaal winnen: D
1) 1. ... Dg5xf4
2) 1. ... Tb2xg2
3) 1. ... Td8xd5
4) 1. ... Dc5xg5
5)1....d2-d1D
6) 1. Pd5xe7+

9) He7 Hgb
10) Wds A e7
11) Ha5 &7
12) £.f6 Hh6

7) 1. h3-h4#

8) 1. Ted4-d4# (1. Tedxel? pat)
9) 1. Tel-ed#
10) 1. e2-e3#
11) 1. La6-e2#
12) 1. c7xb8P#

7) W8 £hS Hg5
8) Wed & 15 N7
9) Wb7 £c7 Has
10) W6 &5 Hh6
11) Wh8 £ h5 &7
12) We6 £h6 g7

8) 1. Dh5xc5

9) 1. ... Pb4xc6
10) 1. ... Pf3xd2+
11) 1. Le5xd4
12) 1. ... Dd8xd5

7) 1. ... Dg7xg2
8) L. ... Lcoxg2
9) 1. ... De6xd5

10) 1. Db3xd5
11) 1. Pd2xe4
12) 1. Pe3xd1

7) 1. Dedxb4
8) . ... Lebxgd
9) 1. Pe5xd7
10) 1. ... Db6xd4-+
11) 1. Dedxb4
12) 1. bdxcs

7) 1. Pe4xd6

8) 1. Td7xe7

9) 1. c4xd5

10) 1. ... Da5xc3
11) 1. c¢7-c8D
12) 1. ... Da8xa4



34 Mat in één: G

1) 1. Da7-c5# 7) 1. Pg3-e2#
2) 1. Ld2-a5# 8) 1. Pd6-b7#
3) 1. Pd4-b3# 9) 1. Tg3-c3#
4) 1. Pe5-co# 10) 1. Pf8-e6#
5) 1. Lg2-b7# 11) 1. Pc7-a6#
6) 1. b4-b5# 12) 1. Pc3-b5#
35 Mat in eén: H

1) 1. Db3-{7# 7) 1. Lc4-d3#
2) 1. ... Df2-h4# 8) 1. Dh8-h7#
3) 1. ... Dc7xh2# 9) 1. Td1xd8#
4) 1. Dg3-do# 10) tekening
5) 1. ... Tab-c6# 11) 1. Lc4-t7#
6) 1. c7xb8D# 12) 1. Pf5-e7#

36 Mat bedenken: A
1) &h6, Dgb; €2h8, £ g8
2) &6, £.g6, g5; €@h6
3) &f8, Bh7, Hg5; €ohs
4) 6, Hal, 2b7; €2bs
5) &cd, £cl, £b3; da3
6) &cd, Hab, &H)c5; doas
7) &c5, Db5; €2ad, & a3
8) &e5, Dh7, Hd8; df7
9) &h6, 2.g7, HHf6; €hs
10) tekening
11) &c3, Hicd, 2.c6; €rad
12) Eh7, Hg5; €2h8, Ags

37 Mat (#), pat (=) of speel: A

1) 1. ... Lb4-a5 7) 1. ... Le7xb4
2)= 8) 1. ... Th2xh6
) # 9)=
4) 1. cxd3 10) #
5) 1. ... Pf8xh7 1) #
6) # 12) =
38 Mat (#), pat (=) of speel: A
1) 1. Df7-g7# 7) =
2) 1. Kh6-h5 8) #
3)= 9)=
4) 1. b2-b4 10) =
5) 1. Lb2-e5 11) #
6) # 12) 1. ... f7-15
39 Verdedigen / Mix: C
1) 1. ... h6xg5 7) 1. Lc6-b5
2) 1. ... Pf6-d5 8) 1. ... Lcoxad 2. b3xad
3) 1. Lcl-f4 9) 1. ... Pc6-¢7
4) 1. Le3xg5 Dd8xg5 10) 1. ... Dc7-d8
5) 1. d4-d5 11) 1. De2-a2

6) 1. Dc5-¢5 12) 1. ... Tb8-bl



40 Verdedigen / Mix: D
1) 1. Pf3xe5

2) 1. Ta8-a4

3) 1. .. Le7-b4

4) 1. ... Labxe2

5) 1. Le2-d3

6) 1. Db3-a2

7) 1. Pc3-a4

41 Materiaal winnen: E
1) 1. Tblxb7

2) 1. ... b4xc3 2. Delxc3
3) 1. Pe5xd7 Td8xd7

4)1. ... Lb7xa6
5) 1. ... Tb4xh4
6) tekening

42 Mat (#) of schaak (+): A
1)+ 1....h4xg3 ep
2)+1.... Dbl-e4

) #

4)+ 1. .... Dh7xe4
S)#

6) 1. ... Kh1xh2

43 Mat: Vooruitdenken : A
1) 1. Kb6-a6 Th7-a7#
2) 1. Kc2-b2 De3-cl#
3) 1. Kbl-a2 Ddl-al#
4) 1. Kfl-e2 Td8-d2#
5) 1. Kgl-h1 Ld3-e4#
6) 1. Kgl-h1 De2-f3#
7) 1. Kdl-c1 Db3-b1#

44 Kies de goede slagzet: A

1) 1. La3xb2 (1. La3xe7? b2-b1D+)

2) 1. ... e4xd3! (1. ... e4xf3? 2. Ld3xf5)
3) 1. ... Te8xd8 (1. ... Lc7xd8 2. Dc2-c8#)
4) 1. f4xe5 (1. Df5xe5 Db8-b1+)

5) 1. Telxe2 (1. Pc3xe2? Lc7xal)

6) 1. ... Dc5xe5 (1. ... Te8xe5 2. Tal-a8+)

7) 1. ... Pe3xf5 (1. ... De6xf5? 2. Dd3xe3; 1. ...

45 - Toets: A

1) 1. Db1xb8# (mat in een)

2) 1. Lc4xe6 Le8xe6 2. De2xe6 (tweevoudige
aanval)

3) 1. Le4xa8 (sla een ongedekt stuk)

4) Wd7 (mat bedenken)

5) 1. Pe5xc4 d5xc4 (voordelige ruil)

6) 1. Lg4-f5# (mat in een)

8) 1. ... Lc5-b4
9) 1. Kd2-d3 (1. Kd2-d1 Pd5-c3#)
10) 1. ... Dd8-8
11) 1. De5-al
12) 1. Kblxcl (1. Td1xcl Pc4-a3#; 1. .... Pb3xcl
Pc4-a3#)

7) 1. Pd2xb3

8) 1. ... c4xb3

9) 1. ... Lcoxhl 2. Telxhl
10) 1. Dd2xd7
11) 1. Df4xb4 (1. Df4xc7? De8-el#)
12) 1. Ped4xc5

7)+ 1. ... Kh7-h8
8) #

9) + 1. ... Kd6-¢5
10) #
11) 1. ... Ke5-d5
12) #

8) 1. Kgl-g2 Pf3-h4#
9) 1. Kh5-h4 De2-h2#
10) 1. Kh1-g2 h2-h1D# (1. ... Tfl-gl+? 2. Kg2-f2
h2-h1D 3. De4-e8+)
11) 1. gb-g7 P{8-h7#
12) 1. Kel-e2 Lad4-d1#

gxf5? Dxe3)
8) 1. ... PA7xt6 (1. ... Le7xf6? 2. Dd4xg4; 1. ...
Lg4xf3 2. Ltoxg7)
9) 1. Tcoxe6 (1. Te3xe6 Tb8-b1+)
10) 1. Pc3xe2 (1. Kflxe2? Lc7xal)
I1) 1. ... Kd7xc6 (1. ... Kd7xe7? 2. ¢7-c8D)
12) 1. ... Pe8xd6 (1. ... Dgbxd6 2. Df3xa8)

7)00-0 00-0-0 eX
8) 1. ... Pb4-c6 (verdedigen: weggaan)
9) 1. Tgl-g7# (mat in een)
10) 1. ... b4-b3 (verdedigen: dekken)
11) 1. ... Lh2xb8 (sla een ongedekt stuk)
12) 1. Pe3-f5 (verdedigen: tussenplaatsen)



46 - Toets: B
1) 1. Ld8-f6 (laatste pion behouden)
2) Ab3 (mat bedenken)
3) 1. Pc5xe4 Pd6xe4 2. Telxe4 (tweevoudige
aanval)
4) 1. Tadxg4 (verdedigen: slaan)
5) 1. Df2-h4# (mat in een)
6) 1. Pedxg5 (sla een ongedekt stuk)

47 - Toets: C
1) 1. Tg3-g8# (mat in een)
2) 1. ... Pb2-d3+ (verdedigen: weggaan)
3) 1. Ld1-13 (laatste pion behouden en vrijpion
stoppen)
4) tekening
5) pat
6) 1. ... Dgl-h2# (mat in een)

48 - Toets: D

1) 1. Kb2xc3 (sla een ongedekt stuk)

2) 1. c6-c7+ (vrijpion)

3) 1. Lc4xa6# (mat in een)

4) 1. Tabxc6 (verdedigen: slaan) Materiaalverlies
beperken

5) 1. ... b4xc3 (voordelige ruil)

6) 1. ... Kf8-g8 2. h6-h7+ Kg8-h8 (verdedig tegen
vrijpion)

49 - Toets: E
1) 1. ... Tf8xf3# (mat in een)
2) 1. De5xd6 (1. Tc6xd6? Dh6-c1#) (tweevoudige
aanval)
3) 1. ... b7-b6 (verdedigen: dekken)
4) 1. Dd2xh6# (mat in een)
5) 1. Lg3xc7 (sla een ongedekt stuk)
6) 1. Pc3-e4 (verdedigen: tussenplaatsen)

50 - Toets: F
1) We8 (mat bedenken)
2) tekening
3) tekening
4) 1. g3-g4# (mat in een)
5) 1. ... Kh4-g4 (vrijpion)
6) 1. Pb3xc5 of 1. Le3xc5 (tweevoudige aanval)
7) 1. Lg5xd8 (voordelige ruil)

51 - Toets: G
1) 1. Db2-16# (mat in een)
2) 1. ... Dd6-e7 (verdedigen: weggaan)
3) &5 (mat bedenken)
4) 1. ... Tc7xc4 (tweevoudige aanval)
5) 1. Df8-h6# (mat in een)
6) 1. De3xd4 (sla een ongedekt stuk)

7) 1. Te2xg2 (schaak opheffen)

8) 1. ... Pa4-c5# (mat in een)

9) 1. ... b5xc4 (voordelige ruil)
10) 1. ... Lf8-g7 (verdedigen: dekken)
11) 1. Kf2-gl (1. Kf2-f1 Te8-e1#) (schaak opheften)
12) 1. h4-h5# (mat in een)

7) tekening
8) 1. Dg5-g8# (mat in een)
9) 1. Le2xa6 (voordelige ruil)
10) Ed1 (mat bedenken)
11) 1. Db6xgl (sla een ongedekt stuk)

12) 1. Kgl-hl (1. Lf2-g3? Dg6xb6) (sla een ongedekt

stuk)

7) 1. ... Dfoxf2# (mat in een)
8) 1. ... Ph5-16 (1. ... Kg7-h7 2. Ta8-h8#) (sla een
ongedekt stuk)
9) Wh1 (mat bedenken)
10) 1. ... a4-a3 (verdedigen: dekken)
11) 1. Dh6-h8# (mat in een)
12) 1. Dd4xb6 Db8xb6 2. Le3xb6 (tweevoudige
aanval)

7) 1. Kbl-c2 (1. Kbl-a2 Tgl-al# (mat in een)
8) Hd8 (mat bedenken)
9) 1. ... Lg4-c8 (verdedigen: tussenplaatsen)
10) 1. ... Dh5-d5 (verdedigen: weggaan)
11) 1. d4xc5 (sla een ongedekt stuk)
12) 1. ... Dfl-c4# (mat in een)

8) 1. Df7-t6# (mat in een)
9) 1. Kd1-cl (1. Kdl-el Tb2-bl1#) (schaak
opheffen)
10) 1. Lb5xa4 (verdedigen: slaan))
11) 1. Le3xb6 (verdedigen: slaan)
12) 1. ... Ld7-h3# (mat in een)

7) 1. ... Kd7-c8 (1. ... g3-g2 2. Kb6-b7
g2-g1D 3. c7-c8D+) (verdedig tegen vrijpion)
8) pat

9) 1. ... Pb4xc2
10) 1. g3-g4
11) 1. ... Kf4-e5



12) 1. Dh4-e4# (mat in een)

52 - Toets: H
1) 1. Tgl-g8 (vrijpion)
2) 1. ... Pfoxd5 (verdedigen: slaan)
3) 1. Wg6 (mat bedenken)
4) 1. Ka7-b8 (1. Ka7-b7 h2-h1D+) (vrijpion)
5) 1. Telxe7+ (sla een ongedekt stuk)
6) 1. De3-c1# (mat in een)
7) 1. ... Tf3-18 (verdedigen: dekken) tweevoudig

53 - Toets: |
1) 1. ... abxb5 (voordelige ruil)
2) 1. Pc3-bl (verdedigen: weggaan)
3) 1. h5-h6# (mat in een)
4) 1. Kg2-h1 (1. Kg2-f1 Dg3-gl#) (schaak
opheffen)
5) &e7 (mat bedenken)
6) 1. e5-e6 Kd5xe6 2. Kd3xd4 (ruilen)

54 - Toets: J
1) 1. Le4-c6# (mat in een)
2) 1. ... Ta7xg7 (tweevoudige aanval)
3) 1. gb-g7 (MW)
4) 1. ... Lc8-a6 (verdedigen: dekken)
5) 1. Pc3xe4 (voordelige ruil)
6) 1. Df5-g4# (mat in een)
7) 1. Db7xh7 (sla een ongedekt stuk)

55 - Toets: K
1) 1. ... Lh2-g3 (verdedigen: weggaan)
2) 1. ... Dbl-a2# (mat in een)
3) 1. h3xg4 (1. Le4xf3 Pg4xf2#) (schaak opheffen)
4) 1. ... Lb6xf2 (sla een ongedekt stuk)
5) Wal (mat bedenken)
6) tekening
7) 1. Db3-e3# (mat in een)
8) 1. ... Dgdxe4 (1. ... Dg4xh5 2. Pe4-f6#) (schaak

56 - Toets: L
1) 1. ... Td3xc3 (sla een ongedekt stuk)
2) 1. Dh6-g5# (mat in een)
3) 1. Pd3xb4
4) Wg2 (mat bedenken)
5) 1. Td1xd4 (kies de juiste slagzet)
6) 1. ... Le6xb3 (verdedigen: slaan)
7) 1. ... Tf2-18# (mat in een)

dekken
8) 1. Pc3xd5 of 1. Lg2xd5 (tweevoudige aanval)
9) 1. Dh4xh6# (mat in een)
10) 1. ... Kh8-g8 (1. ... Kh8-h7 2. Tglxg7# (mat in
een)
11) 1. Lb4xf8 (voordelige ruil)
12) 1. ... Dg2-a2# (mat in een)

7) 1. Le7-f8# (mat in een)
8) 1. Db7xf3 (sla een ongedekt stuk)
9) 1. ... La6bxe2 (sla een ongedekt stuk)
10) 1. ... Le7xh4 (tweevoudige aanval)
11) 1. Tg8-gb# (mat in een)
12) 1. ... Lc6-13 (verdedigen: tussenplaatsen)

8) 1. Dh5xg6+ (sla een ongedekt stuk) (verdedigen:
weggaan met slaan)
9) 1. Tb7-h7# (mat in een)
10) 1. Kd2-el (1. Kd2-c1 Dd4-d1#) (schaak
opheffen)
11) 1. Pd6xe8 (voordelige ruil)
12) & e4 (mat bedenken)

opheffen)
9) 1. Ld4xeS5 (1. Pcoxe5? Td7xd4) (tweevoudige
aanval)
10) 1. ... Pb8-c6 (verdedigen: tussenplaatsen)
11) 1. ... Dc2xc3# (mat in een)
12) 1. ... c7xb6 (1. ... a7xb6 2. a6-a7) (kies de goede
slagzet)

8) 1. ... Pd4xc6 (1. ... Tclxc6 2. Td6-d8#)
(tweevoudige aanval)
9) 1. Db6-d8# (mat in een)
10) 1. Ke4-e3 (1. Kedxe5? Pb4-c6#) (schaak
opheffen)
11) 1. ... Pe3xf5 (verdedigen: slaan)
12) 1. ... Ka8-b8 (1. ... Kag8-a7? 2. Kc6-c7)
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