Etape 3 plus

2 - Protection rayons X: A
1) 1. DHxb6+ Wxb6 2. Wxh6
2) 1. £d5+ cxd5 2. Wxd5#
3) 1. We7+ (1. 7+ Wxb2+ 2. &xb2 Hxf7) 1. ... Hxg7 2. fxg7#
4) 1. Wxb7+ Bxb7 2. £xb7#
5) 1. £xc5+ (1. Wd3 Wxd3) 1. ... £xc5+ 2. Wxces5+
6) 1. Wa4 bxad 2. £ xad#
7) Dessin
8) Dessin
9) 1. Wa8+ Hxa8 2. HExad#
10) 1. Zf7
11) 1. ... Wxc3+ 2. 2xc3 2xc3+
12) 1. Exb6+ £xb6 2. Wxh6+

3 - Protection rayons X: B
1) 1. e6+
2) 1.... He2+
3) 1. .. d4
4) 1. Ec4+
5) 1. 2e2+ Hxe2+ 2. Hxe2
6) 1. &Hb6 Exb6 2. Exbb
7) 1. ...¢52. &c6 (2. Exa5 £xa5) 2. ... cxb4
8) I.... »g3+2. gl (2. Exg3 Exfl+ 3. 2xfl Exg3)2.... Hxfl
9) 1. &7
10) 1. Wo6+ Wxg6 (1. ... Dh8 2. Wxed) 2. hxgo+
1) 1. ... &xf2
12) 1. &3h5+ (1. Wxc5 Hhd+)

4 - Protection rayons X: C
1)1. Ed8+ WxdS 2. Wxd&+ (¢liminer la défense: dévier+matériel)
2)1. ... &»Hxh3+ 2. Hh2 Wxg4 (éliminer la défense: prendre+matériel)
3) 1. .. 3+ (1. ... Wxf4? 2. gxfd QD3+ 3. &g2) 2. hl Exf4 (attaque a la découverte )
4)1. Ha5 Hc72. Ha8 Hcxb7 3. Exb8+ (encaisser le pion passé)
5)1. Ha8+ g7 2. Hd8 (défendre contre le mat)
6)1. Exd3 Wxd3 2. Wxd7 (I’attaque rayons X)
1. Bel 2xel 2. Exel (2. Wxel) (défendre contre le mat)
8)1... 213 2. B4xf3 Ehxf3 3. Exf3 Exf3+ (menacer le mat)
9 1. Dxgo+ (1. Wxfo+? Exf6 2. Hxgo+ Exgo 3. A8+ Eg8) 1. ... hxgo 2. Wxf6+ (I’attaque a la
découverte )
10) 1. ... Who+ 2. gl Wxcl+ 3. Excl Excl+ (double attaque: dame)
I 1. ... Wel+ 2. &Abl (2. Excl Excl+3. &Obl) 2. ... Wxbl+ 3. Exbl Exbl# (mat)
12)1. g4+ Hg5 2. WeS+ (chasser e mat)

5 - Exploiter les piéces clouées: A
1) 1. Wxf7 Bxf7 2. Exe8+ (éliminer la défense: prendre+matériel)
2) 1. ... »g3 2. We3 Wxe3 3. & xe3 Dxfl (I’attaque double: cavalier)
3) 1. & g4+ Wxgd 2. Wxed+ (Iattaque double: fou)
4) 1. D5+ e 2. Wod+ (I’attaque double: cavalier)
5) 1... Wed+ 2. 2e2 Wxbl (Iattaque double: dame)



6) 1.
7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

b4 (enfermer)

N5 Wa7 2. Dho6# (Iattaque double: cavalier)

Wos5+ HhS 2. Wxe3 (2. 2xf6+) (I’attaque double: dame)

g4+ dxgd 2. Wxg6+ (Eliminer la défense: dévier+matériel)

4 (1. £d6? Ha5) (enfermer)

Ngo+ (1. Dco6 x4+ 2. Wxf4 Hc8) 1. ... fxgb 2. £xg8 (I’attaque double: cavalier)
Hxd6+ BExd6 2. Hxcd (éliminer la défense: dévier+matériel)

6 - Exploiter les piéces clouées: B

1) 1. a5 (enfermer)
2) 1....b5 2. cxb6 Hxc4 (I’attaque double: pion)
3) 1. ... Wxf3 2. gxf3 (2. Exf3 HEd1#) 2. ... Exd3 (éliminer la défense: prendre+matériel)
4) Dessin
5) 1.... Ed3 2. Wxe4 Hxb3+ (I’attaque double: tour)
6) 1. g4+ (1. Wf7+? 2.¢6) 1. ... &h6 2. gxf5 (I’attaque double: pion)
7) 1. ... De5 2. &xf7+ B xf7 (I’attaque double: cavalier)
8) 1.... &3 2. Wo5 Wxo5 en 3. Lxg5 Lxe2 (I"attaque double: fou)
9) 1... Wg52. We2 Wxe3 ou 2. ... £xe3+ (I’attaque double: dame)
10) 1. £.d4 (enfermer)
11) 1. ... Exf3 2. Wxf3 Wxa2 (éliminer la défense: dévier+matériel); surcharge)
12) 1. ... Wdi+2. &g2 (2. &xdl Egl#)2.... Wxgd+ (2. ... Exgd+? 3. &h3) (Iattaque double: dame)
7 - Exploiter les piéces clouées: C
1) 1.... Dx3+ 2. Wxf3 &xe4 (1. Zd8+ He7 2. Wxc7+ Hxc7 3. Exhg)
2) 1. ... We3+ 2. &bl Exc3 (2. ... Wxg5? 3. Exc8) 3. bxe3 Wxg5 (I’attaque double: dame)
3) 1. Dxd6+ &d8 2. Dxc4 (Iattaque double: cavalier)
4) 1. ... DHxg3+2. gl (2. fxg3 Bxfl+) 2. ... Wxg2+ 3. Hxg2 Hxfl (I’attaque double: cavalier)
5) 1. Dxb7+ He8 (1. ... Exb7 2. B c8#) 2. Hxd6+ (I’attaque double: cavalier)
6) 1. £.g4 (enfermer)
7) 1. ... Ed3 2. &h2 Exc3 (I’attaque double: tour)
8) 1. £e2 (enfermer)
9) 1. ¢4 (1. &Hd6 & c3) (I’attaque double: pion)
10) 1. Ed8+ &e7 (1. ... Exd8 2. Wxc7 - dévier+matériel) 2. Wxc7+ HExc7 3. E xh8 (échec rayons X)
11) 1. 27 Exdl 2. £xd1 (Iattaque double: fou)

12) 1. ...

Wh5+ 2. Zh3 Wxe2 (dévier+matériel)

8 - Exploiter les piéces clouées: D

1) 1. g5 fxg5 (1. ... Exh3 2. Exe8+) 2. HExe3 (’attaque a la découverte)
2) 1. .. &b3 (1. ... £322. Hbl+ &c6 3. £.5)2. bl Exd2+ 3. gl Hdl+ (3. ... c4) (chasser+
matériel)

3) 1. £.e4 (enfermer)

4)1.... W3 2. Exg5 (2. g3 Exd5) 2. ... Wdi# (’attaque double: dame)

5) 1. BEhe We7 (1. ... Wxh6 2. DI7#) 2. &g6# (éliminer la défense: dévier+mat

6) 1. ... Ed3 2. cxd3 (2. We2 Hxb3+ 3. &bl Hd2+) 2. ... Hxb3+ (I’attaque double)

7 1. @05 Wxd3 (1. ... Wxc5 2. Wxd8+) 2. Hxd3 (3. £xd3? b6) (sauver une piece)

8) 1... Led (enfermer)

9) 1. ...H g4 (’attaque double)
10) 1. ... £2¢3 2. &Hxc3 (2. bxc3 Ebl+) 2. ... Exd2 (I’attaque double: fou)
11) 1.... Exb5 2. BEa8+ &f7 3. Wa7+ Eb7 (3. ... £16? 4. H{8+) (éliminer la défense: dévier+matériel)
12) 1.... Bf3 (2. gxf3 Wgl#) (enfermer)

9 - Le mat en deux / Piéces clouées: A

D 1...

Ng3+ 2. hxg3 Wh3#



2) 1.... Wha+ 2. gxh4 Eh3#
3) 1. ... Wxg5+ 2. fxg5 B ga#
4) 1. ... &g5+ (1. .. xgdt 2. Wxed!) 2. hxgs Whs
5) 1. Bfa+ g4 (1. ... gxf4 2. &f6#) 2. Exgd#
6) 1. b4+ cxb3 2. c4#
7) 1. Be8+ Hxel 2. Wxe8#
8) 1. Dgb+ Lxg6 2. Wxg8#
9) 1. Exh6+ Hxh6 2. Wh7#
10) 1. ... &V3+ 2. gxf3 Wal#
11) 1. §)d7 Wxd7 2. Wis#
12) 1. &d4# cxd4 2. ad#

10 - La finale de pions : Pion-tour: A
1) 1. ... 2d6 2. g5 e 3. g6 28 4. hd (4. 2h7 &f7) 4. ... Bgl
2) 1. ... &c6 2. b8 Hh5
3) 1...142. gxf4 gxf4 3. Hxf4 Hh5
4) 1....a5 2. b6 Heb 3. Hxa5 &d7 4. b6 Hcl
5) 1. ... h3 2. gxh3 &g7
6) 1. ... 2f3 (1. ... £d3 2. &d5 &c3 3. Lc6 Hbd 4. Hb7) 2. ©d6 (2. d5 &f4 3. &b Des5 4. b7
&d6 5. xaT &c7) 2. ... ed 3. Db el 4. b7 d6 5. Hxa7 HcT
7) 1. b5 &d6 2. b6 &d7 3. b7
8) Dessin
9) 1. &e5 &d3 2. d5 &c3 3. &es5
10) 1. &c6 (1. &c7 &c5 2. b7 &d6 3. dxa7 &c7) 1. ... a5 (1. ... cd 2. b7 Hc5 3. HxaT Heb 4.
Hb8) 2. Hb7
11) 1. a6 (1. b7 &c5 2. xa7 Hco)
12) 1. &f3 el 2. g4 &e2 3. &xhd &f3 4. g5

11 - La finale de pions : Pion-tour: B
1) 1. 26 (1. b5 &d7 (1. ... ¢5 2. a6 Hc7) ) 1. ... Beb 2. Bab
2) 1. g6 (1. h4? &5 2. h5 &6 3. h6 Sf7; 1. Sh6? &f5) 1. ... &f4 2. hd dogd 3. h5
3)1....cd(l...Dc3 2. xc5 Hxb3 3. b5 Hc3 4. xal) 2. bxcd dxcd 3. Hxa5 &5
4)1... HFR(1. ... &7 2. Hxh7)
5) 1. &f2 (1. &fl h3 2. &f2 Hh2 3. &xf3 dgl) 1. ... &h2 (1. ... h3) 2. &xf3 &gl 3. bed
6) 1. &f5 (1. &f4 h3 2. gxh3 &d6 3. &5 HeT 4. &gb &f8) 1. ... h3 2. gxh3 ©d7 3. g6 He8 4. bgT
&e7 5. hd
7) 1. a4 (1. 4 Hxa3 2. e3 Hxa2 3. ©d2 &b2) 1. ... xa2 2. 4 b3 3. He3 Hxad 4. d2 b3
5. &cl
8) 1. ad+ xad 2. Bc2 (2. bel b5 3. Hd2 ded 4. Be3) 2. ... bbd 3. d3
9) 1. a3 (1. soe5 b4 2. Hf5 Hf8 3. deb Bes 4. d5 BT 5. Ged) 1. ... S 2. de6 Hes 3. &d6 (3. 7+
Hf8=)
10) 1. ... &c7 (1. ... £c82 2. a6 Bc7 3. a7 Hxc6 4. HbY) 2. a7 Hxcb 3. a6 Lc7HbY) 2. Hb7
11) 1. a4 (1. b3 dal 2. b4 Hxa2) 1. ... bxad 2. a3 &cl 3. b4 Hc2 4. Hxad &3 5. Hh5
12) 1. ... a4 2. Sc2 b4 3. bl b3 (3. ... 2c3 4. a2 &d3 5. Hxa3 He3 6. b2 Hf3 7. Hc2
Hxg3 8. ©d2 Hxh4 9. Hel g3 10. Hfl) 4. Hal a2

12 - Coup intermédiaire: A
1) 1. &xf6 Wxdl 2. 2xg7+ &xg7 3. Baxdl
2) 1. Hel Hxel 2. 2xf5+ &g7 3. &xel
3) 1. &xc6 Wxdl (1. ... Wxc6 2. Exe7) 2. Dxe7+ Hh8 3. Exdl
4) 1. Wd4 Wxd4 2. Exb8+ g7 3. exd4
5) 1. ... DHxe5 2. Exd8 Hxf3+ 3. gxf3 Hxd8
6) 1.e5 Wxb3 (1.... Efl 2. Wxe6) 2. exfo+ Hxf6 3. Hxb3



7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

CBxe7 Exc7 (1. ... Hxe3 2. Exc8+ £xc8 3. fxe3) 2. Hxe8+

. Exd5 Wxg3 2. Exd8+ Hxd8 3. fxg3

. Wb5 Wxb5 (1. ... Wc7 2. We#H) 2. 2xd6+ g8 3. axb5

.o Hxe3 2. Wxg6 Hxel+ 3. Hxel hxgo6

L2132 Bxd8 (2. B2 2x12) 2. ... &xe2+

. Dad Hxad (1. ... Exh7 2. gxh7+ &xh7 3. Hxb6) 2. Exd7 Hc3+ 3. &d3

13 - Coup intermédiaire: B

D1
2) 1
3) 1
41
5) 1
6) 1
7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

. Bg4 Hxgd 2. &xd5+

. We7

W3 Wxf3 2. 2 xc5+ g8 3. gxf3

oo Bxe3 2. Wxe6 Hel+

W3 Wxf3 2. B xb&+

. Had

oo We5 2, Wrxe5 Exelt 3. &g2 bxe5

. g5 hxg5 2. hxg5 Exd8 3. gxfo+ Hxf6 4. Hxd8

oo Bl 2. 22 (2. Wxb6 Exdl+ 3. &2 axb6) 2. ... Exdl
 Wd4 We7 (1. ... Wxd4 2. Exe8+ &h7 3. Hxd4) 2. H xe8+ Wxe8 3. Wxh6
. Eb6+ Exb6 2. Hxc5+ Hcb 3. axb6b

DT BDxcT (1. ... Bb6 2. Dxe6+) 2. Wxdd+ Wxd4 3. Exc7+

14 - Coup intermédiaire: C

D1
2) 1
3) 1
41
5)1
6) 1
7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

C&h7+ (1. c4? Lxed) 1... &h8 2. c4

. &xh7 Wxh4 2. 2 g6+ &d7 3. 2xh4

CHedt+ (1. 2xa2? Bc2+ 2. Hf3 HExa2) 1. ... 182, 2xa2 Hc2+3. He2
.82 (1. 2xf6 £e6 2. c3 exf6) 1. ... Wbs 2. Wxb4 cxb4 3. 2 xf6
CER+ (1. Bo6+? ©es5 2. Oixdl b2+ 3. Be3 bIW) 1. .. e 2. Hxdl
.h4 Hxh4 (1..... £xb1 2. 2g5#) (1. ... g52. 2xg5+ g6 3. Exb2) 2. Exb2
. gl (1. Hxa6 He3) 1. ... Eb2 2. Hxab

. Tel (1. Kxe2? Dxb2+) et apres 1. ... Txe3 suit 2. Tc8#
L5+ (1. Bxc6? Hhd+) 1. ... exf52. Exc6

g5 (1. .. Wxf6 2. Hf4)

coe 82d5(1. ... Exe3 2. Exd8+ &h7 3. Exe3) 2. 3 HExe3
cod5 (1. exf4 2. Wxed) (1. ... £5 2. dxe5 dxe5 3. 2.¢3)

15 - Coup intermédiaire: D

D1

. 8205 (1. £xg7+? &xg7 2. Exe7 Exdl 3. &xdl HEc8) 1. ... Exdl (2. Txc5 coiite une qualité)

2. 2xe7+ &gl 3. Hxdl

2) 1
3) 1
41

. Dxd5 Wxd2 2. HxeT+ &h8 3. 2xd2
L85 Wxd4 (1. ... 2xf52. Wxd2) 2. &xe6+ g7 3. £xd4
. d6 Wxf5 2. dxe7+ Hxe7 3. gxf5

5) Dessin
6) Dessin

7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

. De5 Wxe2 2. Hxd7+ g7 3. E3xe2

. Bxc5 (1. Exh5+ gxh5+ 2. &fl Wxb3) 1. ... Wxb3 2. Exc7+ &h6 3. axb3
e 242 Wxd6 2x13+3. Hg2 2xg2+4. gl Exd6

N4 (1 B4 2. We3) 2. Wxf6 Dxe2+ 3. &hl L.xf6

oo Bdl 2. Wxc6 Exel+ 3. ©h2 bxceb

. 211 &xf12. Exh7+ &f6 3. Exfl

16 - Coup intermédiaire: E

D1
2) 1

. f6 Bxd2 (1. ... Exh2 2. &xh2 Exd2 3. Hh5+) 2. &Hxh5+
CHb8 (1. BExf5? Wel) 1. ... Wxe2 2. Exf8+



3 1. £265(1. .. xf4? 2. 5)d5) 2. Wxd8 & xe3
4) 1. Dxc6 (1. Hg6? hxgo+) 1. ... Wxf4 2. Hixe7+ Hf8 3. gxf4
5) 1. &e6 (1. &Hb3? Ecd5) 1. ... £xe6 (1. ... Exd2 2. Hxc5+) 2. Exds
6) 1. &xf5 Wxe2 2. 2xd7+ Hxd7 3. Exe2
7 1. ... 8e5 (1. ... Dc5 2. Wxf7+) 2. Wxd8 Hxd3+
8) 1....d3 2. £xg7 dxe2 3. Wxe2 &xg7
9) 1. Hed Wxc3 2. Hxe8+ g7 3. bxc3
10) 1. Dg6+ £xg6 2. Exg8+ Hxg8 3. Wxe7
11) 1. b8 (1. DHe5? Wd4 2. Exc7 (2. Dxgb+ hxgo 3. Exc7 Dxed) 2. ... Wxe5) 1. ... Wd4 (1. ... Exc3
2. Nxd7+ Hxd7 3. Wxc3) 2. Exc7
12) 1.... Be2 (1. ... Exf4 2. Wxg6 fxg6 (2. ... Axf1+ 3. Exf1) 3. Exfd+) 2. Wxg6 B xg2+ 3. &hl
Hxd2+

17 - L’ouverture / La tactique: A
1) 1. a3 (enfermer)
2) 1. £.d6 (Le clouage)
3) 1. We3 (I’attaque double: deux piéces)
4) 1. ... &Hd7 (enfermer)
5) 1.d6 (1. Dxe5 £5) 1. ... 2b7 (1. ... &c6 2. Dxe5) 2. Wxe5+ (I’attaque a la découverte)
6) 1. Wessin
7) 1. Wxd5 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
8) 1. ... f5 (attaque contre une piece clouée)
9) 1. ... f5 (enfermer)
10) 1.... £xh3 2. & xh3 Wx2# (éliminer la défense: prendre+mat)
11) 1. 2h6 (menacer le mat)
12) 1. ... Wd4 (menacer le mat)

18 - L’ouverture / La tactique: B
1) 1. &5 (éliminer la défense: chasser+matériel)
2) 1. &Hb5 & g6 2. 7+ (I’attaque double: cavalier)
3) 1. &b5 W5 2. 2 xb7 (I’attaque a la découverte)
4) 1. 23 (I’attaque a la découverte)
5) 1. Wxb4 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
6) 1. c4 (enfermer)
7) 1. &6 (enfermer)
8) 1. £.c4 (menacer le mat)
9) 1. Wxg4 (une piéce clouée n’est pas un bon défenseur)
10) 1. b4 (enfermer)
11) 1. ... &c5 (menacer le mat)
12) 1. 2xc5+ Wxc5 2. WdS (éliminer la défense: dévier+mat)

19 - L’ouverture / La tactique: C
1) 1.b4 (éliminer la défense: chasser+matériel)
2) 1. ... b5 (enfermer)
3) 1. Wb3 (menacer le mat)
4) 1. We2 206 2. HA6# (Iattaque double: deux picces)
5) 1. ... &) d4 (éliminer la défense: dévier+mat)
6)1. g5 (Iattaque a la découverte)
7) 1. Wel+ (I’attaque double: dame)
8) 1. &a5 (enfermer)
9) 1.... &»f4 (1. ... De3 2. g3) (menacer le mat)
10) 1. &ed4 (enfermer)



11) 1. h3 (enfermer)
12) 1. £h3 W6 2. &2 xc8 (I’attaque double: I’attaque rayons X)

20 - L’ouverture / La tactique: D
1) 1. Decd Wab 2. A6+ (I’attaque double: cavalier)
2) 1. £x16 Wxb5 2. Hxb5 (éliminer la défense: prendre+matériel)
3) 1. ... Wc6 (menacer le mat)
4) 1. ... »e7 (enfermer)
5) 1. Hel W6 2. Ee8# (Le clouage)
6) 1....b5 2. £b3 c4 (enfermer)
7) 1. ... £x13 2. Wxf3 Wxg5 (éliminer la défense: prendre+matériel)
8) 1....d3 (I’attaque a la découverte)
9) 1. Wh5 (1. DHgb+ hxgo6 2. Wf3) (menacer le mat)
10) 1. ... 218 (enfermer)
11) Le point noir doit disparaitre. 1. e6 (attaque contre une piece clouée) Le meilleur coup noir est 1. ... gb
12) 1. £.d5 (enfermer)

21 - L’ouverture / La tactique: E
1) Dessin
2) Dessin
3) 1. ... £a6 (enfermer)
4) 1. Hb6+ (enfermer)
5) 1. £.e4 (enfermer)
6) 1. W4 Hh5 2. Wxf7#
7) 1. a4 (enfermer)
8) 1. We6 (menacer le mat)
9) 1. &bl (I’attaque a la découverte)
10) 1. &Hd4 Eb8 2. &6 (I’attaque a la découverte)
11) 1. Wd2 (enfermer)
12) 1. &e5 (attaque contre une piece clouée)

22 - L’ouverture / La tactique: F
1) 1. £b3 (enfermer)
2) 1. £d5 (I’attaque double: I’attaque rayons X)
3) 1. ... Wg5 (menacer le mat)
4) 1. ... &e3 (enfermer)
5) 1. De6+ (I’attaque double: cavalier)
6) 1. &4 (éliminer la défense: chasser+mat)
7) 1. Wd2 Wxd2 (1. ... We5 2. Hacl) 2. Dc7# (éliminer la défense: dévier+mat)
8) 1. & h4 (Iattaque a la découverte)
9) 1. ¢3 Wb6 2. Hxf6+ (éliminer la défense: chasser+matériel)
10) 1. ... 2.g4 (clouez)
11) 1. £a4 (menacer le mat)
12) 1. ... &xd5 (I’attaque a la découverte)

23 - Le plan a court terme / Exploiter la vulnérabilité: A
1) 1... Bf42. Hfl Bxcd

2) 1. &Hb5

3) 1. g5

4) 1. Dg5 Lgd 2. Lxf7+

5)1. Hd4

6) 1. ... Hb6

7) 1. g5



8) 1. & h5

9) 1... Wa4 2. e5 (2. c4 Wxc4) 2. ... Hxd5
10) 1. Wf3
11) 1. 245
12) 1. &.c4 B72. &Hh6+; 1. ... g6 2. Dh6+ g7 3. Lxeb

24 - Le plan a court terme / Augmenter I’activité: A
1. g4 We7 2. W5
2)1. ... £d7 (sur h5, le fou n’a nulle part ou aller pour I’instant.)
3)1.... Eae8 (aussi 1. ... Dg4 gagne; 2. hxgd 2 x2+) 2. Wd2 Hxel+ 3. Wxel et 3. ... Hg4 est fort.
1. ... 2c6 etapres 2. Hcd 2 xf3 pour démolir la structure des pions blancs.
5)1. ... ¥d4 (non seulement active la dame mais aussi conquiert la ligne a) 2. Exa8 Hxa8 2. Wd2 Ha4
3. &bl et maintenant X a3 menacé f5.
6) Dessin
ND1. ... &8 c6 (1. ... Ed5 2. & 14) prépare la pression sur d4 avec Ed7 et Heds.
8) 1. ... Wxd6 2. Hcs Wes et c’est mieux que 1. ... £xd6 2. Hcd 2e7 3. Wod
9) 1. Ab6+ en route vers d5
10)1. Hh4 Had8 (1....g62. 14 ; 1. ... Wd8 2. f4 h6 3. fxe5) 2. HI5 Wd7 3. 2.xf6
11) 1. £.c5 la dame noire doit partir et le roque est empéché (1. ... Wxc5 2. Wds#)
12)1. 2.g4 Bfe8 2. 2e6+

25 - Le plan a court terme / Augmenter I’activité: B
1) 1. £xe5. La diagonale du fou doit rester ouverte.
2) 1. &g2. Aprés un échange sur ¢l les Blancs doit reprendre avec une tour.
3) 1. ... &)d4. Forcez tot ou tard (le mieux le plus tard!) un affaiblissement.
4) 1. f4. Pour activer la tour f1.
5) 1. ... e5. Autrement &)e5.
6) 1. d5 exd5 2. Wxd5. Pour activer la dame.
7) 1. ... £h5. Maintenir la tension.
8) 1. ...axb6 (1. ... Dxb6 2. £b3) 2. 2b3 & c5. Le pion a4 est faible et peut étre attaqué maintenant.
9) 1. We3 suive par f4. Mal est 1. ... &Dxe5 (ou 1. ... Exe5) 2. Hf6+.
10) 1. ... De5 (1. ... Db4 2. cxbd £.x13 3. Wc3+). Les Noirs changent les fous.
11) 1. Ecl. Les Noirs ne peuvent pas couvrir &c6: 1. ... Ec8 2. £g4.
12) 1. ... e4. Le fou sur 3 doit rester en poste actif.

26 - Le plan a court terme / Structure de pions: A
1. ..c42. &xc4 &xa4. Résoudre un pion double et en méme temps échanger le dangereux pion passé a.
2) 1. Ec3 HExc3 2. bxc3. Résoudre un pion double.
3) 1. D5+ &Hxe5 2. dxe5. Résoudre un pion double et faire un duo.
4) 1. hxg3. Prendre vers le centre.
5)1....cxb6 (1. ... axb6 2. a4). Prévenir que les Blancs obtiennent un pion passé a.
6) 1. c4. Résoudre un pion double.
7)1. Wd4 Wxd4. Résoudre un pion double.
8) 1. d4. Résoudre un pion le pion arriéré.
9)1....c3 2. bxc3 Le4. Séparer les pions blancs et résoudre le propre double pion.
10)1. HEc3 Exc3 2. bxc3. Résoudre un pion double.
11) 1. ...b6 2. cxb6 (2. &Hh2 bxc5) 2. ... £xb4. Attaquer le pion b4.
12)1. D5 Bd8 (1. ... £xb2 2. HeT+) 2. £xf6. Délivrer les Noirs un pion double.

27 - Le plan a court terme / Mix: A
1) 1. 2b3 (1. Dec3 Dxd5 2. exd5 We)
2) 1. Hed
3) 1. Hel (1. Wd4 Wes 2. Wd2 Wds) 1. ... W7 2. Wd4



4) 1. Hfe+ 2.xf6 2. 2.xf6

5) 1. g4 fxgd (1. ... f4 2. DHxed Hd5) 2. Exgd (2. hxgd)

6) 1.... De4 2. Wd3 Hxc3 3. bxe3 Nd7 4. a4 HNe55. We2 Led

7) 1.0-0-0 (1. 0-0 &xc2 2. Eadl &dd)

8) 1...b6 2. Hh3 2 a6+ (Porath-Pomar, Miinchen 1958)

9) 1. DHxf6+ gxf6 2. hd
10) 1. &ad (1. b6 cxb6 2. Dad e4 3. Hxb6 £.d4) 1. ... b6 2. d6 cxd6 3. LHxb6
11) 1. £c3 Eh4 2. d7 Wxd7 3. Ebl
12) 1.... h5 2. gxh5 BExh5

28 - Le plan a court terme / Exploiter la vulnérabilité: B
1) 1. Wf4 5\F52. g4
2) 1. Wd8 a6 (1. ... Hd7 2. Wxd7) 2. Wf6
3) 1. Wd3 We7 2. Wxb3 (2. HHd6+)
4) 1. Led (1. £xg7 Sxg7; 1. f4 £d7) 1. ... Sf7 2. £xg7
5)1.... 895
6) 1. Ef1 f52. 2xb5 £xb5 3. Exf5+
7) 1.¢3 Bfd8 (1. ... dxc3 2. Exc3) 2. cxd4 cxd4 3. Dxd4 Dgd+ 4. hxgd Exd4 5. He3
8) 1. Wd2 £82. &xc5
9) 1. Wb2
10) 1. ... £¢5
11) 1. Wd2 £.¢72. Whe
12) 1. Wds &He7 2. Wxc5

29 - Menacer le mat / Faire venir le gardien: A
1) 1. g6
2)1.... He2
3) 1. ... )4
4) 1. 9Hc5 (1. Was+ &d7 2. Wxb7 We2=)
5)1. 216
6) 1. Hcel
7) 1. Hg5
8) 1.... &f5
9) 1. ... b4
10) 1. ... W2
11) 1. £c3 h6 2. Wxgo+ 2.g7 3. Wxg7#
12) 1. ... £96

30 - Menacer le mat / Faire venir I’assistant: A
1) 1. &5 Wh6 2. Wq7#
2) ... hgd 2. Bfel Wxh2+ 3. bfl Wx#
3)1... Ha8
4) 1. ... )4 2. Wxf4 Wxf4
5)1.... £132.d7 Whi#
6) 1.d6 (1. HHa5 &Hcs) 1. ... Exd6 (1. ... Wed 2. WeT7#) 2. HHxd6#
7) 1. &Hd5
8) 1....0g32. &3 Ehi#
9) 1. g4

10) 1. &)e6

11) 1. h4

12) 1. & g5 fxg5 (1. ... hxg5 2. Wh5#) 2. Wxhe#



31 - Menacer le mat / Faire venir le chasseur: A
1) Dessin
2) Dessin
3) 1. Wg6
4) Dessin
5) Dessin
6) 1. ... Whg
7) 1.... Bhl 2. &He2 Hfl#
8) 1. Who Wxf6 2. WS
9) 1. We6
10) 1. Wd3
1) 1. ... Wfl 2. a7 Wxgl#
12) 1. We4 dxe4 2. d5#

32 - Le mat : Evacuation de la case: A
1) 1. Hg7+ Pxg7 2. Wh#
2) 1. ... g2+ 2. Hixg2 HHrg3t
3) 1. Exa7+ Hxa7 2. Wh7#
4) 1. Wo6+ hxg6 (1. ... B 7 2. Wxf7#) 2. HgT#
5) 1. Ed8+ Hxd8 2. 2.d4#
6) 1. ... Df3+2. &xf3 Le5#
7) 1. We6+ Hxe6 2. Hh6#
8) 1.... &e3 (1. ... 4 2. Wxfa+; 1. ... 5Hh4 2. Wfl) 2. Hxe3 We2#
9) 1. Wxd7+ Hxd7 2. DIT#
10) 1. Wxg5+ fxg5 2. HHh5#
11) 1. ... Wxf3+ 2. Exf3 Hgd#
12) 1. ... Exg3+ 2. hxg3 & 13#

33 — Inventer le mat: A
1) 216 HHh6
2) £.g5 A6
3) £d5 Hg8
4) Dessin
5) £.d8 Hb8
6) 218 Hf4
7) £b3 Hd3
8) £.d4/d6 &)f6
9) &3 Af5
10) &7 &5
11) 2.8 £Hd5
12) £.d8 &\d6

34 - Inventer le mat: B
1) &d3, Bh6, Acd, Ad4; ded5
2) &e2, B4, 5)d3; doc4, Ad5
3) c3, Wdd; €ads, &c6, Aeb
4) B g6, Df8; €2h6, Ah5, & g7
5) Wes, £06; doh7, Ag7, Ah6
6) 13, Hc5, 2e3; €d4, £d3
7) &c2, 23, £.c6; dpad, Ea3
) 18, Wco6, 2ed; doeb, Aes
9) &f7, Wb4, He7; €2d5, Aes

10) g6, Wd4, Ac3; does5, Aeb



11) Wd5, Bd3; deed, W4, &cd
12) &7, Wh3, Af4; €ohs5, Agd

35 - Eliminer la défense: A
1) 1. sod2 Hed 2. doxd3
2) 1. Wa3 Ef8 2. Wxad
3) 1.... Dgd 2. Wg3 Hxe3
4) 1. We7 0-0 2. Wxdé
5)1... £e62. Exg7 &xf5
6) 1.... Hdd( 1. ... £d6+2 2. &h3 Ed4 3. HHxd6) 2. L¢3 Hxed
7 1... 2152 BExe7 Exe7
8) 1. £)h5+ &h8 2. HHxf6
9)1.... Egd 2. Hef3 Exg3
10) 1. ... W2 2. h3 Wxfl+
11) 1. ... De5 2. Wc2 Hxcd (ou 2. ... exd5)
12) 1. We3 207 2. Wxd4

36 - Eliminer la défense: B
1) 1. Wxc6+
2) 1. Exd5
3) 1.... Bxg22. HExg2 Efl#
4)1.... BExf4 2. Hxf4 Wxe5
5) 1. ... Wxh2+ 2. Hxh2 Hg3#
6) 1. .. &xc3 2. Wxc3 Wxe2
7) 1. Wxd7+ (1. Exd7+? Hxd7 2. Wxd7+ &xd7 3. £15+) 1. ... Hxd7 2. Heb#
8) 1. Wxd3 (1. ... £bd+2. Wc3) 2. exd3 Lbd+
9) 1. Exh5+ Hgxh5 (1. ... Dfxh5 2. Dgd#) 2. HI5#
10) 1. Wxg5 Dxg5 2. DeT#
11) 1. ... &Hxb3 2. HHxb3 Exc4
12) 1. £xf6 £xf6 2. £xd7

37 - Eliminer la défense: C
1) 1... Bel+2. Egl Exgl+ 3. &xgl &xg7
2) 1. Wes+ Hg7 2. Wxd4
3)1.... £g7+2. £c3 Wxd6
4) 1. ... £d6+2. g3 £xf3
5) Dessin
6) 1. Wa8+ Wfg 2. Wxc6
7 1. .. Wed 2. 3 Wxe3+
) 1. Wed+ g6 2. Wxd3
9) 1. Eh1 Eh5 2. Hxh5 gxh5 3. £2xb3
10) 1. ... £c5+ 2. £xc5+ Hxadb
11) 1. Who HHg7 2. Exc7
12) 1. ... Wa6+ 2. We2 Hf8#

38 - Eliminer la défense: D
1. ... Wh3 (A 2. ... Wxh2#) 2. H)xf3 We2#
)1 £e2 (A2, ... W) 1. ... Wd6 (1. ... Ded 2. WheH/Wedth; 1. ... OVh5 2. Wod#) 2. WxfoH
31 ... £ (A2. ... Wgd#) 2. Exfl (2. doxfl Whi#) 2. ... Hie2#
4)1. 3 (A2. ... Hb5H) 1. ... £xc3 2. Had#
5)1. b4 (A 2. Be2#) 1. ... 8)d5 (1. ... £3 2. gxf3#) 2. Het#
6)1. ... hbd (A 2. ... Hxa2#) 2. Hal Hc2#
1. Be8 (A2. DIT#H) 1. ... Dxe8 (1. ... Exe8 2. DIT#) 2. Wh#



8)1.d4 (A 2. DesH#) 1. ... £.xdd 2. HHd2#
O)1. ... Wf3 (A2. ... Wh5#) 2. Wxf3 B xh2#
10)1. ... Hd6 (A 2. ... Ha6#) 2. &xd6 Whe#
11) 1. We6 (A 2. ... Wh3#) 1. ... Wxe6 2. Hxh7#
12)1. ... Wg7 (A2. ... Whe#) (1. ... Wg3? 2. Hed)2. Hgs W5

39 - Sous-promotion: A
1) 1. f8D+ (1. W7 al W+ 2. Wo7+ WxoT#) 1. ... ©f5 2. &xa2
2) 1.h8 & ! (1. h8W? al W 2. Wxalpat) 1. ... a3 2. &c2 b3+ 3. &cl
3) 1. b8&) (1. b8W? Hc6+ 2. b7 Hxb8 3. Hxb8 &bd) 1. ... Hic2 2. Hc6
4) 1. g82.! (1. g8W? dal 2. Wxb3 pat)
5) 1.e8E! (1. e8W? He6+ 2. Wxeb pat)
6) 1. e84+ (1. e8W? Nd5+ 2. Hg5 HxeB) 1. ... Exe8 2. Hd7#
7) 1. g82! (1. g8W? & xd5+ 2. Wxd5 pat)
8) 1. c8) (1. c8W? Wrxa7+)
9) 1. dxe82 (1. dxe8% Heb=; 1. dxe8W pat)
10) 1. g8 & (1. g8W? d1W+ 2. & xdl pat)
11) 1. e8W+ (1. a8W+2 Bc7) 1. ... D7 2. a8
12) 1. ...d1& (1. ... d1%? par)

40 - Sous-promotion (oui/non): B
1) Oui: 1. €8 (1. e8W & f6+)
2) Non: 1. b8 (1. b8 +? b7 2. Hxd7 h3)
3) Oui: 1. 8+ (1. BW? Wxcd) 1. ... bh8 2. Hgb+ Hh7 3. LIS+
4) Non: 1. d8W+ (1. d8E+ &h4 2. Exd5 pat)
5) Non: 1. bxc8¥ (1. bxc8D+ a6 2. Hxd6 Hxd6)
6) Oui: 1. cxb8E! (1. cxb8W? h7! 2. Wxf8 pat)
7) Oui: 1. ¢c8E+ (1. c8L b= ; 1. c8W+ b8+ 2. Heb pat)
8) Non: 1. f8W (1. f8AQ+? H16 2. Hxgb g2)
9) Non: 1. c8W+ (1. c8E+? £18) 1. ... h7 2. Wgd+
10) Oui: 1. d8& (1. d8¥W? Exb7+ 2. &xb7 Exds)
11) Non: 1. d8¥ (1. d8&? £g7+) 1. ... g7+ 2. &d4
12) Oui: 1. exf8 & (1. exf8W? d5+ 2. &f5 pat)

41 - L’ouverture / Développer: A

1)1.d4

2) Dessin

3)1....d5

4) 1. ... &Hc6

5) 1. ... £c52. Wd2 as!
6) 1.d4

7) 1. 2e5 2¢72. Hdl
8) 1... 2g4

9)1...d5

10) 1. ¢4 £.g4 2. &d5
11) 1. &4 Wd7 2. HHbd2
12) 1. £95

42 - L’ouverture / Développer: B
1) 1. &3
2) 1. fxe5 Hxe5 2. d4
3) 1. ... 8e6
4)1...0-0



5) 1.
6) 1.
7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

0-0

.. 226

£a3

£ab

2095

d4 exd4 2. Wxd4
... €6

Hes

43 - L’ouverture / Le coup meilleur ?: C

1.

..c5(1....0-0; 1. ... b6)

2) 1. b5 (1. Bdl; 1. £e2)1....d52.¢5 6 3. Dd6+ &d7 4. £.e3 a6 5. D7 We7 6. HxhS

3) 1.

Bfl (1. DHhd We3; 1. g4 2.e6)

4)1....Wd7 (1. ... &c6; 1. ... c6 2. £xd5)

5) 1. &xe5 (1. We2; 1.d3) 1. ... We7 2. f4 Wha+ 3. He2 d6 4. He3 dxe5 5. Hxed Wxfa+

6) 1...h6 (1. ... 2b4 2. 0-0 £xc3 3. bxc3 d6; 1. ... ¢6 2. 0-0) 2. Dd5 Wd8 3. Dxfo+ gxf6 4. £xh6 He8
5. h4 6 6. Wed+ Bh7 7. WoT#

7)1 d5 (1. ... 0-0 2. Wxed He8 3. £e5d5 4. We3 f6; 1. ... We7) 2. f3 &F5 3. fxed dxed 4. Bdl Wha+

5.
8) 1.

g3 Wg5
£a2(1.0-0; 1. £g5)

9) 1. ... ©A7 (1. ... £xed 2. £xed AT (2. ... £c5+3. Shl QA7) ; 1. ... Wdd+ 2. D2 (2. Le3 Wed))

2.

f5

10) 1....0-0 (1. ... £xd2+2. &Hbxd2; 1. ... We7 2. dxed) 2. 2xb4 exf3 3. Wxf3
11) 1. Wd3 (1. e5! He8 2. d5 Ha53. 2d3; 1. £g5 Dxed) 1. ... Db4 2. We2 d5
12) 1....d5 (1. ... Dxed 2. Dxed d5; 1. ... Ee8 2. d5) 2. a3 dxc4 2. axb4

44 - Le clouage / Mix: A

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5) 1.
6) 1.
7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

We7+

... £b6

Axes

Whe+ Hg8 2. Wxe5
&Aes

.. 243

Ab5

Hg3

2095

£b5

Ne5(1.d5 DeT) 1. ... Hxe5 (1
.. 2f5

45 - Le clouage / Mix: B

1.
2) 1.
3) 1.

B4
£ xh6
Wh4

4) Dessin
5) 1.... Wd3 (1. ... Wxh3? 2. Wa6) 2. Wb5 Exf1+

6) 1.
7) 1.
8) 1.

£b5
.. g4 2. Hhd Exfl
L2eb

o e7 2. 2xd7+) 2. Exc8+

9) 1. £e5 (1. g3? Dxh3+en 2. ... D5

10) 1.
1) 1.
12) 1.

£b6
&6
... &2b3



46 - Le clouage croisé: A

1.
2) 1.
3 1. ...
4 1.
S) 1. ..
6) 1.
7) 1.
8) 1.
9 1. ..
10) 1.
1) 1.
12) 1.

Weg
Hdl
fcs
Bel
£Db6
Wd2
£2h6
Eb7 Wxas 2. Exd7#
244
Wd1
W3
214

47 - Le clouage croisé: B

D 1...
2) 1.
3 1. ...
4 1.
5) 1.
6) 1.
7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1. ...

4.
12) 1.

Hdg 2. Wxb6 Exdl+ 3. h2 axb6
W4 g8 2. 2xd6 (2. Wxd6)

Heg 2. &bl Exe3

W5+

£b5 Wxb5 2. Wes+

Whe & xeS5 2. Wis#

216

We7

& xb7

We7

Wxc3) 3. 2xf6 Ebl#
Bfle22. HExfoelW+ 3, Efl+ Wxh4 4. E 8%

48 - Le clouage croisé: C

D 1...
2) 1.
3 1. ...
4 1.
5) 1.
6) 1.
1. ...
8) 1. ...
9) 1.
10) 1. ...
1) 1. ...
12) 1.

£d3 2. Wxd3 Wel#

Lc4

He8 2. Wxd4 Hxel#

Hdl Exe3 (1.... Exdl 2. Exc3)2. Exd8+

We3 2, Wxf6 (2. £xc3 Ebl#; 2. Hb3 clW+/Wel+) 2. ...

Wxf6 (2. ...

Wol (1. W22 Wd7) 1. ... &xb2 (1. ... £xf52. £xd4+) 2. Wxa7

Ecs

Be2

Hxd4 2. Wxd4 Wl#
Wxc7

Ecs

Hg82 Wxc7+ &Hal
He2 Wxel 2. Hxa2#

49 Défendez contre le mat: A

1.

2) 1.
3) 1.

4H1. ..
5) 1. ..
6) 1. ..
1. ...
8) 1. ...
9 1. ..

£b2
OF1 (1. g3 &b6; 1. f4 Wxf4 ; 1. Sfl Lxg2+)
De6+ (1. Wxdl @gZ#) 1. .. Wxe6 2. Wxd]

. Bfc8+2. &bl N8
2 xf4 2. Wbs+ Hel
Wel+ 2. h2 Who+ (2. ... W4+ 3. Hgl)
Hel+ 2. Bxel Wil

£xgd(1.... Eh2+2. &d3)

Hxb2? 3. Hh8+ Hb8+

WoS+ (1.... £182. Hxe8; 1. .. £xf62. Hxes#) 2. Wxg5 (2. W4 Hdg) 2. ... £xg5+



10) 1. ... 2b5+2. He3 Efl
11) Dessin
12) Dessin

50 Défendez contre le mat: B

1) 1. W (1. We2? Wxfl+; 1. B2 Wdl#) 1. .. Wd3+2. Sal

2) 1. BEc7+ &xb6 (1. ... a8 2. Hc8+ b7 3. a8W+) 2. a8 #

3) 1. Wxh6+ He7 2. £xe6

1. . 57 (1. .. h52. &d3)2. £d3 &gb

5)1... Hg8 (1. ... He2+?2. a3 g8 3. Hed+)

6) 1... £d82. Exd8 g5

7) 1. ... W3+ 2, 2xf3 fxe6

8) 1. ... W6 (1. ... W3+2 2. Wxf3 Ebl+3. &£f1)2. Wxc6 Ebl+
9) 1. £h3 (1. Wxd6? 2¢3) 1.... 2¢3 (1. ... Wxh3 2. Wxf2) 2. Wg2
10) 1. ... c6 (1. .. ¢52 2. Wixb7) 2. Wixb7 Hc5+ 3. doxbd Hixb7
11) 1. ... Wh4 (1. ... Eg82. Dh2#; 1. ... Wd5 2. cxdS); 1. Hh2# et 1. H g5# menace.
12) 1. ...e5 (1. ... Exf3+? 2. Wx{3 Wxf3+ 3. Hxf3) 2. f4 e4

51 Défendez contre le mat: C
1) 1. £c4+ Hh8 2. Leb
2) 1. Wc5+ Wxc5 pat
3) 0-1
4) 1-0
5) 0-1
6) 1....f52. 2xf5 &6
7) 1. ... Exh3+ 2. gxh3 Wd5+
8) 1-0
9) 1. ... &d8
10) 1-0
11) 1. Zfo Exf6 pat
12) 1. g2 Wxh2+ 2. &3 Wh5

52 — La finale de pions / Le carré: A
1) 1. c4 &a5 2. g3 b6 3. ad
2) 1. .. a4
3) 1.e5
4) 1. a5 &c52. €5
5) 1. ... &bs
6) 1. 3 g7 2. d4 &6 3. Hxed
7) 1. ... g5+
8) 1. e5 (1. b4? Hxed 2. b5 &d5; 1. d5? €5 2. b4 Hxed 3. b5 &xd5) 1. ... dxe5 2. d5 exd5 3. b4
9) 1. f4 &6 2. £5 a5 3. &d3
10) 1. g4
11) 1. b3 b5 2. b4
12) 1. e5! (1. g4? &d4 2. g5 &e5 3. b4 cxbd 4. g6 16 5. e5+ Hxgb 6. exd6 &16 7. ¢5 Heb) 1. ... dxe5
2. g4 &d4 3. g5

53 — La finale de pions / Le carré: B
1)1. &fl (autrement 1. ... 2+ 2. &fl Hf3) 1.... 14 (1. ... 2 2. e2) 2. gxf4 (2. b6? fxg3) 2. ... Sxf4 3. b6
2 4. He2
2)1. a5 (1.6 cal) 1. ... beT 2. bad &6 3. Bb3
3)1....g4(l....&d2?2.e4gd43.e5g34.¢6g25.¢e7 glW 6. e8W) 2. Hed g5 3. Hd3 &Hdl
4)1. .. &b7 2. e6 B8



5)1. ... c6 2. a6 Hb6 3. a7 c5+
6)1. d4 cxd4 2. c5 h5 3. xd4
1.
8)1.
3.

B8 (1. 2c6? eb 2. D7 &f5 3. Hd6 gl 4. e5 g3
De7 bgd 4. Hf6 He3 5. g5 xg2 6. Hxhd

f5+ (1... a42 2. ©d3 Sh5 3. g3 dgd 4. ded 5 5. bd xg3 6. h5) 2. d3 4

5. &f5 Hxg2) 1. ... eb6 2. Hd8 &5

9)1. g4 (1. e5? dxe5 2. g4 Bxcd) 1. ... &d4 2. g5 Be5 3. e (3. Hd2)
10)1.c3 (1. &xa5 b3) 1. ... bxc3 2. &a3 a4 3. &a2 et les Noires perdent tous les pions.
11) 1. h6 ©16 2. b4 b5 (2. ... a5+ 3. ©&b3) 3. Hes
12) 1. h6! (1. f4+? Bf6 2. exf5 Bxf5 3. b2 &f6 4. 3 g7 5. ddd ho) 1. ... &f6 4. exf5

(Shukurov, 2007)

54 - L’attaque a la découverte: A
I)1...e5
2)1.... Hc4
3) 1. £95
4) Dessin
5) Dessin
6) 1. ... 5)d4
7) 1. &Hh4
8) 1. &cl
9) 1. &Hd2
10) 1. ... &Hf6
11) 1. f5 &xg2+ 2. xg2 (2. Hxg2? Wh3)
12) 1. HHad

55 - L’attaque a la découverte: B
1) 1. &Hb5
2) 1. H1f2
3) 1. &bl
4) 1. Hh4
5)1...c4
6) 1. &Hg3
1. ... 8c8 2. HHe5 £.xe5
8) 1. &)c6
9) 1. ... &Hf6
10) 1. £Hb5 Wb3 2. Wxb3
11) 1. &Hd5 Wed 2. Hxf6+ (au besoin 2. HDxc7)
12) 1. 5 (1. Eg5? = Granda Zuniga-Svidler, Madrid 1998; 0-1) 1

56 - L’attaque a la découverte: C
1) 1.d5
2) 1. £xd5
3) 1. £h7
4) 1. He5
5) 1. &Hd5 Wxd2 (1. ... DHxd5 2. Wxas) 2. HcT#
6) 1. HHd4
7) 1. ... Bdl 2. Wxdl Wxc3#
8) 1. £e6
9) 1.... b6 (1. ... H)c5 2. Wed)
10) 1. &Hxf7+ B xf7 2. Wos#
11) 1. ... Hed 2. dxed (2. Wxe7 HHd2#) 2. ... Wxb4s
12) 1. ... &Hd7

e Bxg2+ 2. Hxg2 (2. BExg2? Wh3)






