Etape 2 mix

1)1. Eel (le clouage : clouez)
2) 1. Hxf6+ gxf6 2. Exd7 (1’élimination de la défense: prendre + piéce)
3)1. 213! (1. DHf3? Wxe2) (se défendre: interposer)
1. .. &xf4(1... Wxg5? 2. £xg5) (Iattaque avec deux picces grice a la protection rayons X)
5)1. Exe4 d5 (’attaque double: pion)
6) 1. &Na7# (le mat en un par un échec a la découverte)
7)1. £.d7-h3-fl-e2-f3+
8)1. &bl! (1. &c2? Wd3#) 1. ... Wdl+ 2. 2cl (parer I’échec: éviter le mat)
9)1. Wd4+ Hh7 2. d8YW (monnayer un pion passé)
10)1. £.g4 (le clouage : clouez)
11) 1. 2xg7 &xg7 2. £xd7 (coup intermédiaire : prendre)
12) 1. &xco+ (1. DI7+? Exf7 2. Wxf7 Wds+) 1. ... Wxc6 2. Wxc6 (exploiter la vulnérabilité: mauvaise
position du roi)

5
1)1. Wd4+! (1. 3?7 Wxb4) (parer I’échec: éviter perte de matériel)
2) 1. &d4 (I’attaque double: cavalier)
3 We7, 2ed, Hcb, d2d6
4)1. fxg5# (le mat en un)
5) 1. c4 (attaque a la découverte)
6)1... Wfl+ 2. Hh2 Wxb5 (I’attaque double: dame)
7)Dessin
8) 1. Wh&+ Ngl 2. Wxg8# (mat en deux)
9)1. Exa8! (1. Hxd5? Exal; 1. Exd5? Exal+) 1. ... Exa8 2. £xd5 (I’élimination de la défense: dévier
+ picce)
10) 1. &e5! (1. ¢3? £xd3) (se défendre: interposer)
11) 1. Ec4+ &b6 2. Exc3 (se défendre contre le mat: prendre I’assistant et le gardien)
12) 1. ... Wc3 2. Egl alW (monnayer un pion passé; aussi I’attaque double)
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1) 1. d5 (I’attaque double: pion)
) 1. ... Dxed (1. ... Wxed 2. Wd6+) (I’attaque a deux reprises: éviter le mat)
3)1.... Bel+! (1. ... gxh4? 2. Exgd+; 1. ... Exf2? 2. Exg4) (I’attaque double: tour)
4)1. Exg7+ &xg7 2. &xb2 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
5)1. He6# (le mat en un)
6) 1. ... 2h6 (le clouage : clouez)
1. Hes5 Hxes! (1. ... £xdl 2. Lxf7#)
8) 1. ... Wd8 (1. ... f52. &xf5+ Wxf5 3. Exel) (se défendre: fuir et continuer a protéger)
9)1. Le2! (1. Txed? Hxfl) (parer I’échec: éviter perte de matériel)
10)1. Be8+ 218 2. &xcl (coup intermédiaire : échec)
11) 1. Eb3 (se défendre contre le pion passé par une protection (rayons X) de bl avec deux piéces)
12) 1. Hxd6 &xd6 2. b8¥W+ (monnayer un pion passé: prendre)
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1)1. £e5+ &xe5 2. Wxc6 (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
2) 1. ...c4! (1. ... xd4? 2. g8W) (parer I’échec: éviter perte de matériel)
3)1. £xe7+ e 2. H g8# (mat en deux)
4)1. d5 (I’attaque double: pion)



5)1. We5 (le clouage : clouez)

6)1. 2b3! (1. b3? Wxc3) (se défendre: interposer)

7) W5 S el

8) 1. ... gb+ 2. fxgbo+ Wxgb# (2. ... fxgb est interdit par les régles)

N1. ... &xf3+2. Hgl Wg5# (mat en deux)
10) 1. Wxe6+ H18 2. Wxd5 (I’attaque double: dame)
1) 1. ... Wxfl (1. ... Wxed 2. a5) 2. e8W Wal# (se défendre contre le pion passé par la menace de mat)
12) 1. Wxb8+! (1. £xd6? Exb7) 1. ... Wxb8 2. £xb8 (I’attaque avec deux piéces grice a la protection

rayons X)

1)1. We6+ Hh8 2. We7# (mat en deux)

2)1. Wed+ W7 2. Wxa6 (I’attaque double: dame)

3)1. Ec8+ g7 2. Wxed (coup intermédiaire : échec)

4)1. HHxd5! (1. Wxf6? Wd3+; 1. Wes+? Wds) 1. ... £.xc3 2. HHxc3

5)1. Dh8# (1. We6+? 2 xeb) (le mat en un)

6)1....alW+ (1. ... g1 W? 2. Hf3+) 2. Hxal gl W (monnayer un pion passé)

1. &c3 Wed 2. Hxd5 (Pattaque double: cavalier)

8) 1. £xc6+ bxc6 2. dxe5 (I’élimination de la défense: prendre + picce)

9 1. Exfl! (1. &xf1? Exd2) 1. ... Exd2? 2. Ef8# (parer I’échec: éviter perte de matériel)
10) 1. ... £xh2+ 2. &xh2 Wxd4 (attaque a la découverte)
11) 1. £)d6 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
12)1. Bc8+ (1. Ef4 2h6) 1. ... 18 2. Exf8+ g7 3. Exf2 (se défendre contre le pion passé)
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1. ... &2c5+ (attaque double: fou)
2)1. Wb2+ Pad 2. Wa2# (mat en deux)
3)1. £ 14 (le clouage : clouez)
4)1. HA7+ &e7 2. Exg5 (attaque a la découverte)
5) 1. &Hd5 (’attaque double: cavalier)
6)1. ... Wha 2. &cT#
7) W4, HH1
8) 1. £13 (1. 2g2? dxg4; 1. ©h4? Le7+) (parer I’échec: interposer)
9) 1. &£Hd4 (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)
10) 1. ... Dg5 (1. ... DfA+? 2. &f1 &d3 3. d7) 2. d7 & 17 (se défendre contre le pion passé)
11)1. 2a5 (1. a7? &b6) 1. ... &f7 2. a7 (monnayer un pion passé)
12) 1. 2b7+ d5 2. cxd6# (mat en deux)
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1. &xf3! (1. 2xd7? We2# (1. ... Wdl#)) 1. ... gxf3 2. Wa4 (échange favorable)
2) 1. &c6 (I’attaque double: roi)
3)1. ... WR! (parer I’échec: interposer grice a la protection rayons X et éviter le mat)
4) Eh7-a7-a5-c5-c8+
5) &b3, Aab, &.c5
6)1. &g8 (1. a8 X h&+) (monnayer un pion passé)
7)1. c4 2xcd 2. &3 (se défendre: interposer et libérer de la place pour le cavalier par une liquidation de
case)
8) 1. ... £xd5 (1. ... &Hxd5 2. b5) (I’attaque a deux reprises)
9)1. £b5 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
10) 1. £Hxb6 (attaque a la découverte)
11)1. ... b1W+ (1. ... bxal W+ 2. HExal) 2. Hcl Wxa6 (monnayer un pion passé)
12)1. £.g5# (1. £a5+? £¢7 2. 2xc7+ &e7) (le mat en un)



11
1)1. BEd4! [1. ©d4? £xd1) (parer I’échec: éviter perte de matériel)
2)1. ... £2e3+ (attaque double: fou)
3)1. ... W3+ 2. Hhd Wed# (mat en deux)
4) 1. ¢3 (coup intermédiaire : I’attaque double contre deux pieces)
5)1. £¢7 (le clouage : clouez)
6)1.c5 £xc5 2. £xc7 (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
N1, ... We5 (1. ... h7? 2. Wxf5+ Hh8 3. 4H16) (se défendre contre le mat: interposer)
Q) Wa7, Ng3
9)1. Ebl Hc2 (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)
10) 1. Exg6+ hxg6 2. Exc2 (I’élimination de la défense: prendre + picce)
1) 1. &Hxf4 (1. Wxa6? £xa6 2. Hxf4 £ xf1) (prendre une piéce non protégée)
12) 1. & c8 (I’attaque double: cavalier)
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1)1. ... b3 (I’attaque double: pion)
2)1. De6+ Hg8 2. Woo# (mat en deux)
3)1. Bc7+ g6 (1. ... Exc7 2. bxc7) 2. Exb7 (monnayer un pion passé)
4)1. We4 2. Wao# (mater) L es régles:
Seuls les Blancs jouent.
Vous ne pouvez rien prendre.
Vous ne pouvez pas faire échec, sauf si c’est mat.
Vous ne pouvez pas donner du matériel (1. b5 2. Wb4# est une solution intelligente, mais interdite par
cette regle.
5)1. Wgd+ Hbg 2. Wxc4 (I’attaque double: dame)
6) 1. Hxd6! (1. £xc5? Dxcd; 1. Hxe5? 2xa3; 1. Exe5? Exe5 2. Hxe5 £xa3) 1. ... £xd6 (1. ... £xa3
2. HHxeB) 2. £xd6 (I’attaque avec deux pices grice a la protection rayons X)
7)1. Wxd5 &Hxd5 2. 2xb5 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
8) &) f5-hd-f3-e1-c2-bd+
9)1.b3 £xb3 2. We2
10) 1. Wg3+ &h7 2. dxc6 (coup intermédiaire : échec)
1) 1. ... &Dc5(1....¢522. BExe7; 1. ... Hf4? 2. Wd2) (se défendre: interposer)
12)1. ... £d1 (1. ... £c2?22. &d5 241 3. &ed) 2. $d6 £13 (se défendre contre le pion passé)
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1) 1. Wb2+ (exploiter la vulnérabilité: pas de défenseurs)
2)1. Wxg6+ B8 2. He8# (mat en deux)
3)1. Ecl (le clouage : clouez)
4)1. Hxd5 (1. Wxd5? £ xc3+) (I’attaque a deux reprises; 1’élimination de la défense: évite prendre +
piece)
5)1. We7 He8 2. Wxf6 (I’attaque double: dame)
6)1. ... £xf2+ gagne un pion car les Blancs ne peuvent pas prendre avec le roi. (1. ... Wxf3 2. gxf3 est bon
pour les Noirs, mais ne gagne pas de pion; 1. ... £e6 est un bon coup, mais il n’est pas gagnant.)
7)Dessin
8) 1. Hd7+ a8 (1. ... a7 2. Ha3#)2. Ha3+ 2a7
9) 1. Hd8 (se défendre contre le mat: éliminer 1’assistant)
10) 1. &cl (coup intermédiaire : attaque contre deux pices et éviter le mat)
ID1....e5(1. ... Lg82. &cl) 2. £12 2 xb3 (parer ’échec: ’attaque double contre deux piéces)
12)1.d7 We6 (1. ... Wxf5 2. dxe8W+) 2. dxe8W+ Wxe8 (monnayer un pion passé)
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1) 1. &2 (1. ©h2? &Hxb3) (parer ’échec: attaque contre deux piéces)
2)1. 2 xg7+ £xg7 2. Wxg7# (mat en deux)
3)1. £a3 (le clouage : clouez)



4)1. Hxe5 dxe5 2. 2 xf6 (I’élimination de la défense: prendre + picce)
5)1. Wbs+ Hh7 2. Wxf4 (I’attaque double: dame)
6)1. &c2 We3+ (1. ... Wes5 2. Wad#) 2. Hxc3 (2. Wxc3? pat) (éviter le pat)
7 1. a7 2. Wb3# (mater). 1. b5 2. Wb4# est une solution intelligente, mais b5 peut étre pris)
8) 1. ... &3 (Iattaque double: cavalier)
9) 1. &)b5 gagne un pion et les cavaliers ne sont pas en danger. (1. £.¢3 et 1. ¢3 sont de bons coups -
protéger le cavalier attaqué — seulement, il y en a un meilleur.)
10) 1. &d2 (1. &d4? & c7) 1. ... Db6 2. &xd1 (nulle par insuffisance de matériel)
11)1. 2.¢8 (1. £xd5 Eh8 ne récupére que le pion; 1. £.g6? Hg7) (attaque a la découverte)
12)1. Exc5! (1. £xc5? Dxcl) 1. ... Hxc5 2. 2xc5 (Iattaque a deux reprises)
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1)1. &g2 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )

2)1. £b5 (le clouage : clouez)

3)1....dxc5 (1. ... Exh8 2. He6) (choisir la meilleure prise)

4)1. Weo+ d8 2. Wxab (protége la tour en 1)

5)1. ... Eb4 (1. ... Excl+? 2. &g2) (se défendre contre le pion passé)

6)1. Ef7+ Hxf7 2. Wxd7+ (I’élimination de la défense: dévier + piéce)

7)1. ... d4 (attaque a la découverte)

8) B f4xf5xf7xf2xb2xb5xb6xh6

9) 1. &dl! (1. &bl? Hd2+! 2. Wxd2 Wxd2) (parer I’échec: éviter le mat)
10) 1. Ehg3 (exploiter la vulnérabilité: mauvaise position du roi a cause de la prédominance de matériel)
11)1. ... 2b7 (1. ... Wd6? 2. Wed!) (se défendre: fuir vers une case protégée)
12)1. Wd7 Ed8 2. Wxg4 (I’attaque double: dame)
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D1. ... Wb5+2. a7 Whb6# (mat en deux)
2)1. ... 016 (1. ... Hd6+ 2. Exd6+; 1. ... &c7 2. &xb5) (parer I’échec)
3)1. Wxed4 BExed 2. Exd8 (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
4)1. 2xf6 2xf6 2. Exc4 (coup intermédiaire : prendre)
5)1. W5 2. WiB# (mater)
6)1.... 2b6 2. d4 (se défendre: interposer)
7 1. £.c5 c1W 2. b7# (se défendre contre le pion passé: contre-attaque)
8) 1. d6 (I’attaque double: pion)
9)1. Wxc7 Exc7 2. £xa5 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
10) 1. Wb3 (le clouage : clouez)
11) 1. We2 W15 2, Wxc4 (I’attaque double: dame)
12) 1. ... f5 (I’élimination de la défense: chasser + picce )
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1)1. Wdé6 (le clouage : clouez)
2)1. ... Wdg+ (1. ... Ed8 2. Ee8+) (parer I’échec: éviter le mat)
3) 1. &5+ g6 2. Hxh6+! (Iattaque double: cavalier)
4)1. ... 2xd4+2. 2xd4 Exe2 (I’élimination de la défense: prendre + picce)
5)1.d7 £¢7 (1. ... &xd7? 2. &xf4 gxf4 3. &h4) (se défendre contre le pion passé)
6)1. ... Ded7 (1. ... DHxcd 2. Wad+; 1. ... D3+ 2. H2)
1. ... xh2+ 2. &xh2 Hxfl (I’élimination de la défense: dévier + pice)
8) 1. Wh3+ g7 2. Whe# (mat en deux)
9 We6 &6 N2 gohd
10)1. ... Wb+ (I’attaque double: dame)
11)1. 2cl+ g6 2. 2e3 (se défendre contre le mat: interposer)
12) 1. b5+ (1. d5+ exd5+) 1. ... &d7 (1. ... Dxb5 2. Wxb5+ ou 2. cxb5+) 2. Wxc3 (attaque a la découverte)
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1) 1. &eb6 (I’attaque double: roi)
2)1. Ed8+ &h7 2. Wxa5 (coup intermédiaire : échec)
3)1. ... Hxd4 2. Wxd4 (2. £xd4 Wxc4) (se défendre: protéger)
4)1. Wxh4 (se défendre contre le mat: protéger)
5)1. g6+ txgb 2. fxgb# (mat en deux grace a la protection rayons X)
6)1. 2! (1. Bf1? Exf1+! (1. ... Exb1? 2. Ea8+) 2. &xfl £xbl) 1.... Exb1? 2. H a8+ (parer I’échec:
éviter perte de matériel)
7)1. Eb8+ Hxb8 2. Wxd7 (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
&) 1. A7+ (1. DHg6+? Hh7 2. Hxe7 Edl+) 1. ... ©h7 2. £Hxd8 (I’attaque double: cavalier)
9) &cd &Ad5
10) 1. &)xc6 (attaque a la découverte)
11) 1. &xb5 (1. Dxf5? d2) 1. ... d2 2. &c3 (se défendre contre le pion passé)
12) 1. Wxf7+ (1. Exc7? Wxd7) 1. ... &xf7 2. Exc7+ (I’élimination de la défense: prendre + picce)
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1)1.... Bd4+ (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
2)1. b8W (1. d8W? & xd8+ 2. g4 £c7) 1. ... £xb8 2. d8W (monnayer un pion passé)
3) 1. Dxc5 (1. Wxa7? Ecel+) 1. ... Wxce5 (échange favorable)
4)1.e5! (1. Exd8+? &Hxd8; 1. Hd5?) 1. ... Exdl+ 2. Hxd] (attaque a la découverte)
5)Dessin
6) Dessin
1. ... Wa5 (’attaque double: dame)
8) &.f1-e2-d1-c2-g6-e8+
9) 1. c8&# (le mat en un par échec double)
10)1. ... g2 (1. ... Wxb1? 2. & 3#) 2. &3+ Hxf3 3. Exgl (3. £xgl h1W) 3. ... hxgl W (se défendre
contre le mat: fuir)
11)1. ... £e4 (Iattaque double avec deux piéces)
12)1. Ebbl (se défendre contre le pion passé)
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1)1. 2b2 (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)
2)1. 213 2. Wf6 (mater)
3) 1. &Hxh6#! (1. Exb7? 1. Exh6+? &g4d) (le mat en un par un échec a la découverte)
4)1. 2xgb6+ dxg6 2. Wxe7 (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
5)1. £b2 (le clouage : clouez)
6)1. Wxc5 £g6 2. Wxb6 (1’attaque double: dame)
1. Exgb Wxg5 (1. ... hxgo 2. Wxh4) 2. Exg5 (I’élimination de la défense: prendre + picce)
8)1.... 2xh6 2. 2 xf7+ g7 (attaque contre deux picces)
9N1...8c5(1... 2e5?2. Ed8#) (se défendre: préparer déplacer et interposer)
10) 1. £b5+ ¢6 2. dxc6 (exploiter la vulnérabilité: mauvaise position du roi)
1) 1. ... De8! (1. ... £e8? 2. Wd6#) (parer I’échec: éviter le mat)
12) 1. Bal (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)
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1)1. &Hd3! (1. He6? Ef6!; 1. Ec8+ EfR) 1.... Exed 2. Exc3 (attaque a la découverte)
2)1. Ebl (le clouage : clouez)
3) 1. £xc5 (se défendre contre le mat par préparer interposer)
4)1. ... Bf5! (1. ... g6 2. &Hh4#) (parer ’échec: éviter le mat)
5)1. Wxc7 Be8 2. Wxd7 (I’attaque double: dame)
6)1. Wbs+! (1. Wxf6? Wel+!) 1. ... h7 2. 2xc6 (coup intermédiaire : échec)
7 1. £c4+ &h7 2. Exf8 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
8) 1. Exc4 Wxc3 (1. ... bxcd 2. Wxe5) 2. Exc3 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
9)1... 2c5+2. 263 (2. Shl Wxf1#) 2. ... 2xe3+ 3. Lhl (parer I’échec: éviter le mat)



10)1. Ha8 (1. Bd8+? &c2) 1. ...elW 2. Hal+ &d2 3. Exel (se défendre contre le pion passé)
1) 1. ... f4+ 2. Hxf4 B xd3 (I’élimination de la défense: dévier + picce)
12)1. ... Ebl 2. &h2 al W (monnayer un pion passé)
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1)1. £c4 (le clouage : clouez)

2) 1. Wa6 (se défendre: la protection rayons X)

3)1. Exc5 dxc5 2. &xf2 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)

4)1. ... c5 (attaque a la découverte)

5)1. €5 est le meilleur coup. £ es Blancs ne veulent pas perdre de temps en échangeant les dames. Aprés
1. ... We6, les Blancs devront toutefois sacrifier un pion: 2. 0-0 Wxc2 3. £ ¢3 et la menace £2.d3 force la
dame a retourner. Apreés 3. ... Wg6, 4. £)d5 est trés fort.

1. Wxf6 accélére le développement des Noirs. Apreés 1. ... xf6 2. 0-0 (2. €5 d5!) 2. ... d6, les Noirs
n’ont pas de problémes.
1. Wd1 est trop passif. £es Noirs ne peuvent plus faire le roque: 1. ... £¢5 2. 0-0 He7

6) 1. & c4 (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)

7) Eh5 £ e8 (mat grice a la protection rayons X)

8)1.... Ha2+2. &f3 Eh2 (se défendre contre le mat: protéger)

9 1. .. Bed+ (1. ... Exd1? 2. fxe6+) 2. &3 &5 (se défendre: coup intermédiaire en protéger)

10) 1. b6 cxb6 2. ¢7 (éviter le pat)
11)1. Bxg7+ &xg7 (1. ... ©h8 2. He7+) 2. Wxe3 (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
12)1. €3 2. Wa5# (mater)
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D1....Wd4 (1. ... Eh7? 2. £4d3) (se défendre contre le mat: protéger)
2)1. Exd7+ £xd7 2. &xc4 (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
3)1. ... 26 (I’attaque double: fou)
4)1. Wxe5 (1. Exe5? £d6) (I’attaque a deux reprises)
5) 1. Exe7 (monnayer un pion passé)
6)1. ... Hxg3 2. hxg3 (2. Exg3 f4) (éviter I’attaque double)
7)1. Wd2 (le clouage : clouez)
8) & d5xe7xc6xd4xf5xh6xf7
N1...Hf5 (1. ... 2f72. Eg7+; 1. ... &h6 2. 2 4+) (se défendre contre le mat: perte de matériel et éviter
le mat)
10)1. 2.xc5 (1. £d4? Heb6) (attaque a la découverte)
11) 1. Wh+ (1. Wxh5? W4+ 2. Hc2 Wxfl) 1. ... We 2. Wxh5 (I’attaque double: dame; tenir compte de
I’adversaire!)
12)1. ... f4 (1. ... 5?2 2. Ha3 Eh8+ 3. &g3) 2. ©h5 Eh&+ 3. g6 Exh3 (exploiter la vulnérabilité:
mauvaise position des picces)
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1. ... We2+ 2. a3 Wa2# (mat en deux)

2) 1. Wd5+ (1. Wxb4 Hxf1) 1. ... h8 2. Wxd2 (I’attaque double: dame)

3) 1. &Hb5 (’attaque double: cavalier)

4)1. £xe5 Wxd4 2. 2 xd4 (I’élimination de la défense: prendre + picce)

5)1. Edel (le clouage : clouez)

6) 1. Hed? W31

7) 1. &d6 &d7 (1. ... &xd6 2. c8W) 2. c8W+ (monnayer un pion passé)

8) 1. £ xf6 (attaque a la découverte)

9)1. Hdl 2. c8W# (mater)
10)1. &Hd3 f1W (1. ... &Hxd3 2. Efl) 2. Exel+ (se défendre contre le pion passé)
1) 1. ... &R (1. ... h8? 2. Ed&+ Ng8 3. Exgl#) 2. Ed8+ He8 (parer I’échec: éviter le mat)
12) 1. Wxf6 gxf6 2. £xc6 (coup intermédiaire : prendre)
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1. ... Exe52. Wxe6 Hxeb (attaque a la découverte)
2)1. ... Wxb2 2. Wxd6 Wxb5 (I’attaque double: dame)
3)1. Hf6 £xd4 2. Exh7# (mat en deux: faire venir ’assistant)
H1. .. Bxal (1. ... Wxal 2. Wel#H) 2. Wxe5 Ehi# (I’attaque a deux reprises)
5)Dessin
6) 1. &c7 2. Hd3# (mater)
N1, ... We5 (1. ... xh6? 2. Wh8#) (se défendre contre le mat: la protection rayons X)
8)1.... Ed2 (le clouage : clouez)
N1, ... Wxdl (1. ... Dxc6 2. £xd8) 2. HHixeT+ (coup intermédiaire : échec)
10) 1. Exe8 (I’élimination de la défense: dévier + picce)
11)1.... Ed5 2. &f1 &xe7 (coup intermédiaire : la menace de mat)
12) 1. W6 We3 2. WdS# (exploiter la vulnérabilité: mauvaise position du roi; trop peu de défenseurs)
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1. 2g4+! (1. ©d2? H12; 1. 2ed+?) 1. ... xgd 2. d2 13 3. el Le3= (se défendre contre le pion
passé)
2) 1. &e3 (Iattaque double avec deux piéces)
3)1. ... Ded 2. axbd Hxd2 3. bxas
4)1. ... Bxg2 2. Exg2 Wxcl+ (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
5)1. £d1 (1. £d5 & c2#) (se défendre contre le mat)
6)1. Wxd7 Exd7 2. Exc6 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
7) 1. Ec8 (le clouage : clouez)
8) 1. & xd1 avec attaque contre &c5
9) 1. ... 2e8 Harfois, il faut jouer un coup passif. £ es autres coups perdent du matériel.
1. ... £d7 échoue a cause de ’attaque double 2. Wd8+.
1. ... £xd5 échoue a cause de ’attaque double 2. Wd8+. 1. ... £xa4 est une erreur de I’Etape 1 & cause de
2. Wxa4,
10) 1. ... Wxfl+ 2. &xfl fxed (coup intermédiaire : prendre)
11) 1. ... Eed (I’attaque double: tour)
12)1. 2 h4 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
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1)1. Eb8 (le clouage : clouez)
2) 1. b5+ (attaque a la découverte)
3)1.... Eal (coup intermédiaire : la menace de mat)
4)1. ... Wb7 2. 3 (2. DHxc5 Wxg2#) 2. ... Wxb3 (I’attaque double: dame)
5)1. ... Dxc8 2. dxc8W+ Hxc8 3. Exc8+ &e7 (se défendre contre le pion passé)
6)1. ... Hxc3 2. bxc3 (2. Wxc3 £ xh4) (maintenir le clouage)
7)1. h4 2. £h2# (mater)
8)1. Ee8+ Hxe8 2. £xe8 Hxe8 3. bW+ (monnayer un pion passé)
9)1. We3 g6 (1. ... Hc6 2. Wes+) 2. Wxa7 (I’attaque double: dame)
10)1. ... 18 (1. ... We7? 2. Whi+ H17 3. Wxh7+ Heb6 4. Wxg6+) (se défendre contre le mat: fuir)
11) 1. ... &Hxe3 (I’attaque double avec deux piéces)
12)1. ... £d3+ 2. &d2 Exf3 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )

28
1)1. de6 f1W 2. Ed7# (mat en deux: faire venir I’assistant)
2)1. He7 (I’attaque double: tour)
3)1. &12 (la partie nulle : forcer le pat)
4)1. ... Ecc8 (se défendre contre le pion passé)
5)1. £e6+ &d8 2. Exb7 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
6) £b8-d6-a3-c1-h6-g7+
N1, ... Wel! (1. ... Wa3? 2. Wh5+) (le clouage : clouez)



8)1. Hc5 WdS (1. ... Wal 2. 2. g6+ (2. Wd6); 1. ... Wh6? 2. Hc8+) (se défendre: fuir)
9)Wd4, 2 g4, Hc2, de5
10)1. ... Wd6 2. W7 WdS (se défendre contre le mat: protéger)
11) 1. £.¢3 (se défendre: interposer)
12)1. ... De8! (1. ... &Dc8? 2. HExc8+! WfR 3. Hxf8#) 2. Wxe8+ W18 (parer I’échec: éviter le mat)
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1)1. Exb6 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
2)1. ... Wb7 2. Ed8 Wxf3 (I’attaque double: dame)
3)1. He8+ Hxe8 2. Wxd3 (attaque a la découverte)
4)1.e4 2e62. 2xc6 (2. Exc6) (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
5) & f1-h2-f3-g5-h7-f6+
6)1. 26+ Wxeb6 (1. ... ®h82. 2xb3 Hxe3 3. Exe3) 2. Wxd3 (I’élimination de la défense: dévier +
piece)
7)1. £e5# (le mat en un par un échec double)
8) 1. h8&) 2. & g6# (mater)
9)1. Wd2 (1. Wal We2#; 1. We6 Wel#) (se défendre contre le mat)
10) 1. Wxf6 (1. Exf6? d4 2. W4 Wxf6) (I’attaque a deux reprises)
11) 1. £.g5 développe le fou.
1. g3 pour développer £ f1, mais les Noirs ont 1. ... &b4 ou 1. ... Dg4.
1. h3 néglige le développement. Avec 1. ... £b4 les Noirs peuvent forcer 2. &d1
12) 1. Wh+ &e7 2. Wxed# (mat en deux)
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1) Dessin
2)Dessin
3)1. Wdl Wd3 2. Wxd2 ou 2. £xd2) (se défendre contre le pion passé)
41, ... 2e3! (1. ... £xb47 2. Wed+; 1. ... £d4? 2. Wed+) (empécher I’attaque double de la dame)
5) & c2-a3-b5-d6-f7-g5+
6) 1. & eb6 (attaque a la découverte)
N1. ... &Hxcl 2. Excl Exd2 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
8)1.... W7 (1. ... Ec7? 2. Wed#) (se défendre contre le mat: la protection rayons X)
N1. ... 58 (1. ... Le8? 2. 2h5) 2. 2h5 L2e8 (parer I’échec: éviter le mat)
10) 1. ... Ded3+ (1. ... Dfd3+ 2. £xd3 Hxd3+) 2. 2xd3 &Hxd3+ (I’attaque double: cavalier)
11) 1. ... ¢3 (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)
12) 1. ... &d4# (1. ... &gl est interdit, les Noirs sont échec (le mat en un par échec double)
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1)1. Exc6 Exc6 (1.... Exb7 2. Exd6) 2. Exe7 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
2)1. Wag+ Hxa8 (1. ... b6 2. c8D#) 2. c8W# (mat en deux)
3) 1. Dxf6 (1. £xf6 £x16) 1. ... &xf6 2. £xf6+ (I’attaque a deux reprises)
4)1. 2¢3 Exg3 2. b8W (monnayer un pion passé)
5)1. Wed+ Hb8 2. Exdl (se défendre contre le pion passé)
6) 1. ... f5 (se défendre contre le mat: protéger par liquidation de ligne)
7)1, We3+! (1. Wxd5? Wxbl; 1. Ws+? We7) (coup intermédiaire : échec)
8)1.... £d5 2. Ee2 hxg5 (coup intermédiaire : la menace de mat)
9 1. ... &h2+! (1. ... 2237 2. Wxe2; 1.... Exf2? 2. Wxf2 @ h2+ 3. &fl) 2. xh2 Hxf2 (I’élimination de
la défense: dévier + picce)
10) 1. £.¢5 (le clouage : clouez)
11)1. ... Wd5 (mat en deux: faire venir le chasseur)
12)1.... &5 (1. ... £¢6 2. Wc2) (attaque a la découverte)
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1. ... &xd4+! (1. ... Dxf3? 2. 2xb6) 2. xd4 Hxf3+ (I’élimination de la défense: dévier + piece)



2)1. e3! Hcd+ 2. Hf2! (parer I’échec: éviter la perte de matériel)
3)1. Ed7 Wxc5 2. Wxg7# (mat en deux: faire venir I’assistant)
4)1.b7 Exa7 2. b8 # (mat en deux)
5)1. Wes+! (1. We6+? Ef7) 1. ... h7 2. Wxd7 (’attaque double: dame)
6)1. Ecl! (1. 2xd5? Wxf1#; 1. Wxd5? Wxd5 2. £xd5 £xf1) (coup intermédiaire )
7)1. ... BEb7+ 2. &c2 EbS (se défendre contre le mat: protéger)
8) 1. Ha3 (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)
1. ... Wd8 (1. ... Wf5? 2. £g4) (se défendre: protéger avec deux piéces)
10) 1. Exg6+ fxgb6 2. Wxe6+ (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
11) 1. Wxe6+ Exe6 2. Exb5 (coup intermédiaire :prendre avec échec)
12)1. ... Eal (se défendre: échanger I’attaquant)
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1)1. We3 (1. Wc5? Heb+) (se défendre contre le pion passé)
2) 1. ©h8 Hxg7 pat (la partie nulle : forcer le pat)
3)1. Wxc7 (1. hxg4? Wha#; 1. £e2? Wh2#) (se défendre contre le mat)
4)1. £.a3 (le clouage : clouez)
5)1.... BEdi+2. Exdl (2. &h2 Whi#) 2. ... Wxc5 (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
6)1. b3 W6 2. HHxd4 (prendre et protéger)
7)1. Whé (coup intermédiaire : la menace de mat)
8) Ah6 & g6
9)1....g5' (1. ... Wh8? 2. &/Hxf8 en 3. Wf7#) (se défendre contre le mat)
10)1. ... £g6 (1. ... Wxc2? 2. &xh5;2. ... 262 3. We7) (se défendre: fuir vers une case protégée)
1) 1. Hg5! (1. Be8+? &7 2. g5+ Hxel) (I’attaque double: cavalier)
12)1. Ef2 (1. Ef1? BEe2 2. Eal+?? £xal) (attaque a la découverte)
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1)1. &h3 (1. Wxe2? Wh5#) (parer I’échec: éviter le mat)
2)1. ... Eg7 (se défendre contre le mat)
1. . O3+ (1. ... De2+? 2. £xe2) 2. 2xf3 2 xc3 (attaque a la découverte)
4)1. ... 2h3 (mat en deux: faire venir ’assistant)
5)1. ... &Hc5?72. Wa3; 1. ... £Hf6! (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
6)1. ... Wxcl+! (1. ... Wxd2? 2. Wdl) 2. &xcl hxg4 (coup intermédiaire : prendre avec échec)
1. &xe6+ (1. Wxd7 £2xd7) 1. ... Wxe6 2. Wxa7 (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
8) &c6 A7
9)1. Wh5 h6 (1. ... Wb2 2. Wed#) 2. Wxe2 (’attaque double: dame)
10) 1. Wxf5 & xf2+ (1. ... 2xf52. 2xc5) 2. Wxf2! (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
11)1. Eaxc8 (1. Ecxc8 Ebl+ 2. Hcl Hxcl+) (Iattaque a deux reprises)
12) 1. ... g5 (I’¢élimination de la défense: chasser + piece )
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1. ... We5 2. ¢3 Wxe2 (I’attaque double: dame)
2)1. £d5+! (1. Exb6? Edd+; 1. Excd? HHixcd+) 1. ... Hxd5 2. Exc4 (I’élimination de la défense: dévier
+ piece)
3)1. ... Ef4 (le clouage : clouez)
1. ... Wb6 (1. ... Wd7? 2. Exa5;2. ... £xd6? 3. exd6+) (se défendre: fuir et continuer a protéger)
5)1.... E8c2+2. &d3 (2. &f3 E2#) 2. ... Hd2# (mat en deux)
6) 1. £.g5+ &6 (parer I’échec: éviter perte de matériel)
7)1. W5 (monnayer un pion passé)
8) 1. BEd5+! &eb 2. Hxf4+ (coup intermédiaire : échec)
9)1. Wxe7 (1. Dxe7+ @138 et le cavalier est perdu) (I’attaque a deux reprises)
10)1. ... De2+ 2. Hxe2 (2. hl Wh2#) 2. ... Wh2# (mat en deux)
11) 1. 2xf5+ 2xf5 (1. ... &h8 2. 2xe6) 2. Exc4 (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
12) 1. B d8 (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)
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1) 1. &f3! (I’attaque double: roi)
2) 1. ... dxc4 (attaque a la découverte)
3)1. Wh3 (1. We4? He3+) (le clouage : clouez grace a I’attaque a deux reprises)
4)1. Wd4 16 2. Exc4 (2. Wxcd+) (Iattaque double: dame)
5)1. Ebl (coup intermédiaire : attaque contre deux pieces)
6)1. Ef2 He52. Ha2+ Ha5 (se défendre contre le mat: préparer interposer)
7)1. Be2+ 18 2. Hel (2. £el) (se défendre contre le mat: interposer)
8)1. 2xf6 (1. Hxf6+? £x16 2. Exe8 Hxel) (I’attaque a deux reprises)
9)1. &Hd4! (1. Ebl1+? &c8; 1. Df4? 2.c5+) (le clouage : clouez)

10) Dessin

11) 1. Wg5 g6 2. Who (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)

12) 1. &d3 g5 2. £ xb2 (I’attaque double: cavalier)
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1) 1. Wb2 (le clouage : clouez)
2)1.... Exh5+ 2. &xh5 &g7 (se défendre contre le pion passé)
3)1. £xc5 Wxc5 (1. ... DHxc5 2. 2 xh7+) (empécher I’attaque a la découverte)
4)1. We3 218 2. Wxb8 (I’attaque double: dame)
5) 1. Eh3 (exploiter la vulnérabilité: menacer un mat)
6) Wd6-g3-h3-f5+ (ligne de trop sous le diagramme)
1. Bxg7+ Exg7 2. Wxd4 (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
8) 1. b4 (1. e5? fxe5+ 2. ded 2.d3#) (se défendre contre le mat: protéger par liquidation de ligne)
9) 1. &xe6 (attaque a la découverte)
10) 1. ... Wf3 2. a8 (2. Bfl Wdl#) 2. ... We2# (mat en deux: faire venir le chasseur)
11) 1. Wxc7! (1. £xe5? Wxcd) 1. ... 2xc7 2. £xe5 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
12) 1. Ha2 (attaque a la découverte)
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1)1. &He5 Ea7 (se défendre: contre-attaque)
2)1. BEc7+ Bxc7 (1. ... &h6 2. Wxb7) 2. Wxb3 (I’élimination de la défense: dévier + picce)
3) 1. Ee4 (I’attaque double: tour)
4) Wb7xd5xd1xadxgdxglxb6
5) &8, Hh6, Hes, A g5, dogb
6)1. £d3 g1W (1. ... &xd3 2. HEgl) 2. Exf1+ Wxfl 3. 2xf1 (se défendre contre le pion passé)
NI, ... Wxg2+ 2. & xg2 & xg2# (mat en deux)
8) 1. £b5 (attaque a la découverte)
9)1... g8 (I.... Exh4? pat) (se défendre contre le mat: protéger)
10) 1. ... 2¢€3 (le clouage : clouez)
11) 1. Wd7 (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)
12) 1. Dxd6 B xc4 2. &xc4 (I’élimination de la défense: prendre + piece)
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1. £a3

2)1. Wxed (1. Exb8? Wel+) 1. ... Exed (1. ... Exbl+2. Wxbl) 2. Exb8+ (I’élimination de la défense:
dévier + piéce; surcharge)

3)1. HHe7 2. Wd2# (mater)

4)1. Wd4 g6 (1. ... Ec2 2. Wds+ Wxd8 3. Exd8#) 2. Wxb2 (I’attaque double: dame)

5)1. &f7 (1. 5?2 g7 1. ... g4 (1. ... Hd5 2. &18%#) 2. & f4# (mat en deux: faire venir le gardien)

6) 1. ... Wd7 développer et protéger est le plus utile. 2.a prise en f3 est devenue une belle petite menace.
1. ... 26 n’est pas mauvais. Aprés 2. We2, les Noirs préparent le roque en jouant 2. ... 2¢7.
1. ... d5 2. exdS5 n’est pas nécessaire, car le coup de la dame est meilleur. Maintenant, les Noirs peuvent
jouer 2. ... 2xf3 3. dxc6 £.d5, mais ils perdent un pion aprés 4. We2.

1. 4 exf3 2. Wxf3 (2. £xf3 L2xe3+)



8) 1. ... bS (I’élimination de la défense: chasser + piece )

9) 1. &e6 (I’attaque double avec deux picces)
10)1. ... £¢7 (se défendre contre le mat: interposer et préparer la fuite)
1)1.... &4 (1. ... £c¢5? 2. Dxc5) (coup intermédiaire en 1’élimination de la défense: chasser + piéce )
12)1... &d8 (1... b6/d6 2. Hcd#) (1... b8/ c8 2. Hel#) (parer I’échec: éviter le mat)
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1)1. &f1 (1. h1? Hyx2#; 1. Hxh2? Wxh2+ 2. Hfl Whi#) (parer I’échec: éviter le mat)
2)1.... Bd4 2. g3 Exa4 (I’attaque double: tour)
3)1. Wxh5+ HExh5 2. £xh5# (mat en deux)
H1. ... Wxg2+ 2. Hxg2 Exd3 (coup intermédiaire :prendre avec échec)
5)1. g6 hxg6 2. Wxc5 (attaque a la découverte)
6)1. ... Wxf7 (1. ... ®h7 2. Dg5+; 1. ... g8 2. Yg5+) (parer ’échec)
7)1. &xb3 cxb3 2. 2xb5+ (2. Wxb3 a6) (coup intermédiaire)
8)1. &Hd6 He7 2. &HI7+ (I’attaque double: cavalier)
9) H edxb4xf4xf6xf3xa3xa7xb7xb2
8 e4xf4xfoxf3xa3xa7xb7xb4xb2
10)1. Exc8+! (1. £xd5? Excl+2. xcl £xd5) 1. ... 2xc8 2. £xd5+ (I’élimination de la défense: dévier
+ picce; surcharge)
11) 1. B4 (se défendre contre le mat: interposer)
12) 1. Wxc8+! (1. Wxd7? Wxd7 2. Exd7 Hcl+; 1. Wds+? £.e8!) 1. ... £xc8 2. e8W+ (monnayer un pion
passe)
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1) 1. exf6 (1. 6 & e5) (attaque a la découverte)
2)1. ... £e5 (Iattaque double: fou)
3)1.... Exe4 2. Hxd5 (2. Exed Exd2) 2. ... Exe3 (I’élimination de la défense: prendre + picce)
4)1. &e8 (mat en deux: faire venir ’assistant)
5)1. Exe6 g5+ (1. ... Dxc7 2. Exe7) 2. &bl &xc7 (coup intermédiaire : échec)
6) 1. DI5! (1. Ded? Dxed 2. Lxc7+ &xc7) (le clouage : clouez)
7)1. c4 2. c5# (mater)
8) 1. ... Wd7 (1. ... g6? 2. Wxe5) (se défendre contre le mat)
9) 1. &Hf5 (I’attaque double: cavalier)
10) 1. ... &h7 (1. ... &xg5 2. &f7) (la partie nulle : pat ou insuffisance de matériel)
11)1. Wd6 he (1. ... 2x13 2. Wis#H) 2. Wxc6 (I’attaque double: dame)
12)1. h8W (1. hxg8W? al W) 1. ... al W (1. ... cd 2. Wxg8+) 2. Wdd# (se défendre contre le pion passé:
contre-attaque)
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1)1.d7 Ed8 2. Exc5 (I’élimination de la défense: dévier + picce)
2)1. W4 2. HcT# (mater)
3) 1. &Dxc6 Wie+ 2. He5 (attaque a la découverte)
1. We3+ &dl (1. ... &fl 2. 2.g2#) 2. L ad# (mat en deux)
5)1. Wc3 (I’attaque double: dame)
6)1. De5 Web (1. ... Exc52. 2xc5) 2. Wxg4 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
7) £h6-c1-a3-b4-a5-c7+
8)1. £.g6 Exc2 2. HEe8# (mat en deux: faire venir I’assistant)
9 1. Dxc6 (1. DHd7+? £xd7 2. £xf6=) (attaque a la découverte)
10) 1. W5 (le clouage : clouez)
11)1. £b6 glW 2. b5# (se défendre contre le pion passé: contre-attaque)
12)1. ... EfR! (1. ... &h7? 2. Wh3#) 2. Wx{8+ &h7 (parer I’échec: éviter le mat)
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1. 2xa2 (1. Exa2 We5; 1. gxf3 Wxc3) 1. ... 2xg2 (1. ... Wh5 2. gxf3) 2. & xf7+ (choisir le bon coup)



2)1. ... 22+ 2. 2xf2 2x02+ (2. ... Exf2? 3. &hl) 3. &fl £d3+ (’attaque double: pion grice a la
protection rayons X)
3) 1. exd5 (attaque a la découverte et clouage)
4)1. ... Wxed (1. ... Hd8 2. Wxe5) (I’attaque double: dame)
5) £a7xc5xd4xg7xf8xh6xe3x12
6)1. ... Hxe3! (1. ... Dxe7? 2. DxeT+ 18 3. Hxgo+) 2. Hxe3 Hxe7 (I’élimination de la défense: dévier
+ picce; surcharge)
1. ... 2e3 2. Ef5+ 2 ¢5 (se défendre contre le mat: interposer)
8)1... He52. Wxe5 (2. Wad £xb2) 2. ... £2xe5 3. £xe5 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
9)1... Eal! (1. ... Ef822. Wea+; 1. ... He8? 2. W{7+) (empécher I’attaque double de la dame)
10) 1. ... Wg8 (parer I’échec: éviter le mat)
11)1. Exd7 Exc8 (1. ... Exd7 2. Exb8) 2. Axa7 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
12) Dessin
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1)1. £c4 (le clouage : clouez)
2) 1. e5 Hxf3+ 2. Dxf3 (I’attaque double: pion)
3)1. Db+ He8 2. HcT# (mat en deux)
4) Wb7xd5xd1xgdxglxe3xb3xb2
5)1. Ehel W18 (1. ... &H16 2. Exe8+) 2. Exd7 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
6)1. Df6+ Hf8 2. HA7+ (2. Hd5? exd5+) 2. ... g8 3. HHixbo6 (attaque a la découverte)
1. ... Wd4+ (1. ... Weg7+2 2. 216) 2. We3 Wxgl (I’attaque double: dame)
8)1. Had! (1. Ee8+? &f7!) (attaque a la découverte)
9)1. c7 2. c8# (mater)
10) 1. Wa5 (coup intermédiaire : attaque contre deux pi€ces)
11) 1. &Hxf6 (1. £2.xf6 £.c5+) (I’attaque a deux reprises)
12) 1. Exe5+ Pxe5 2. Exf3 (éviter le pat)
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1)1. Ec5 (I’élimination de la défense: chasser + piece )
2) 1. W3+ (1. Wh7+2? Wd7) 1. ... 17 2. Wxc6 (I’attaque double: dame)
3)1. ... Wd7 (le clouage : clouez grice a I’attaque a deux reprises)
4)1. ... e5 (attaque a la découverte)
5)1. Wxh4 (1. g2 Exh3 2. Exh3 d2) 1. ... gxh4 (1. ... Wxh4+ 2. &g2) (I’élimination de la défense:
chasser + piece )
6)1. Wfl+ g8 2. Exd4 (coup intermédiaire : échec)
1. Bel+! (1. Eb1? £.d4+; 1. dxc6? £xal) (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)
8) 1. ... Wcot+ 2. &d2 & b4# (mat en deux)
9) 1. d7+ &c7 2. dSW# (2. dxe8W+ Wxe7) (monnayer un pion passé)
10)1. a6 £xe3 2. a5 (la partie nulle : échanger son dernier pion; insuffisance de matériel)
11)1. ... Ea8 2. Wdl Wxf6 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
12) 1. c4 (attaque a la découverte)
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D1.... Bd8+2. &c5 HDad# (mat en deux)
2)1. ... £ 14 (Iattaque double avec deux piéces)
3)1. DHxd6 Exd6 (1. ... Excd 2. Hxcd) 2. Bxe5 Dxce5 3. BxceS (Iélimination de la défense: prendre +
piece)
4)1. Wd4+ (1. Wh7+ 18 2. Wxh6+ Hel) (I’attaque double: dame)
5) Ba3-a8-e8-¢3-g3-gl+
6)1. Dxed+ (1. Wds+? Hh3; 1. De6+? Dxe6) 1. ... dxed 2. Wxd4 (attaque a la découverte)
7) 1. ... d2 (monnayer un pion passé)
8) 1. c8AD+ &d6 2. Dxb6 (1’attaque double: cavalier)
NI1. ... 014 2. &xf4 (2. b8W+ Wxbl) 2. ... Wg2# (se défendre contre le mat: interposer en contre-attaque)



10)1. Bf7 (1. 17 2d4+ 2. &hl £xa7; 1. Eg2 2d4+) (se défendre contre le mat: interposer)
11)1. Wad 2. Wes# (mater)
12) 1. ... Dgd+ (1. ... Ded+? 2. Hxed) (attaque a la découverte)
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1. Hxd5! (1. BExd5?; 1. £xd5?? 2xd1) 1. ... £xd1 2. Hf6+ (I’attaque a deux reprises)
2)1. Wh5 Ef3 (1. ... Hae8 2. Wxf7+ Hh8 3. Wxg7#) 2. Wxe2 (I’attaque double: dame)
3) We3xaSxc7xg3xg2xg7xh6xe6
H1. DeT+! (1. Wx2? &x12; 1. Exe6? Wxfl1+!) (I’élimination de la défense: dévier + piece)
5)1. gl! (1. Wx2? Bhi#) 1. ... Eg2+ 2. &fl (parer I’échec: éviter le mat)
6)1. ... Wh8+ (1. ... Wxa2?) 2. Wh2 Wag+ (éviter le pat)
7)Y W3 £d7 Ab6 deas Ab7
8) 1. Wed+ Hd7 (1. ... We7 2. WxcT#) 2. Web# (mat en deux)
N1. ... gd+2. He3 Exa7 (2.... Ea5) (se défendre contre le mat)
10)1. Be8 Ed8 (1. ... Wd5 2. Exg8#) 2. Wxg8# (mat en deux: faire venir assistant / chasseur)
1) 1. &Hxd4 (1. £xc7? Dxf3+ 2. gxf3 £xc7) 1. ... £xd4 2. £xc7 (I’élimination de la défense: dévier +
picce; surcharge)
12) 1. &Hd5 Wd8 (1. ... cxd5 2. Wes+) 2. &3 (se défendre: fuir)
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11...b52. Da5 (2.... Exd6? 3. Hc8#) (se défendre : contre-attaque)
2)1. ... Whi+ 2. &2 Hed# (mat en deux)
3)1. £.d3 (le clouage : clouez grice a I’attaque a deux reprises)
4)1. Wc7 2. b8+ (mater)
5)1. ... W+ (1. ... Wf5+? 2. We2+) (I’attaque double: dame)
6)1. Exb7 Exc5 (1. ... Exb7 2. Exc8+) 2. Exb6 (I’élimination de la défense: prendre + picce)
1. ... &c2 (’attaque double avec deux piéces)
8)1.... Eg2+2. Exg2 Wxb8 (se défendre contre le mat: dévier le chasseur)
9)1. Wd3! (1. W3? Hed; 1. Wxf7+? Dxf7) (le clouage : clouez)
10) Dessin
11) 1. &Hd5 Hxg7 2. HHxc3 (I’attaque double: cavalier)
12)1. ... &5+ (1. ... Wxg7? 2. Wxg7+ Hxg7 3. dxe6) 2. al Wxg7 (coup intermédiaire : échec)
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1)1. Exe6 (1. Dxcd? £xcd+) 1. ... Dxe6 (1. ... Ec2 2. Hed) 2. Hxc4 (I’élimination de la défense:
prendre + picce)
2)1. el (1. 2el? &xel; 1. Dgl? Wxgl#) 1. ... 2xel? 2. WxgT# (parer I’échec: mat ou éviter perte de
matériel)
3)1. Hg8+ BExg8 (1. ... &d6 2. &xh6) 2. B xg8 (I’attaque double: cavalier grice a la protection rayons X)
NH1. ... Wel+ 2. 2 Hgd# (mat en deux)
5)1.... Ec2 (le clouage : clouez)
6)1. Wd7 Hf8 (1.... Hxc3 2. Wxf7+ Hh8 3. Wxg7#) 2. Hixa4 (I’attaque double: dame)
1. Ded+ Exed 2. Wxc3+ (I’élimination de la défense: dévier + piéce)
8) 1. Dxd7! (1. &Dc6? L.c5+; 1. Hd3? 216 2. £xb8 DxbY) 1. ... £xd7 2. Exe7! (2. £xb8? £.c5+!)
(attaque a la découverte)
9)1. Eh8 2. c8&# (mater)
10)1. a8+ Hxa8 2. Exe7 (coup intermédiaire : éviter le pat)
11)1. Ebl Wa3 2. Wxd4 (I’élimination de la défense: chasser + piéce )
12) 1. ... &xc5 (1. ... 2xd6? 2. Exd6 &xc5 3. Exf6+) (I’attaque avec deux piéces grace a la protection
rayons X)
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D1. ... &Dxc3! (1. ... £xb6? 2. 2xb6+) 2. £xc3 Lxb6 (I’élimination de la défense: dévier + piéce;
surcharge)



2) £ a7-b6-a5-bd-d6-e5+
3) 1. Wxel! (1. 2?2 Ef1#) 1. ... Exel+ 2. 2 Efl+ 3. &e2 (parer I’échec: éviter le mat)
4)1. Wo3 (1. Wf4? HH13+) (le clouage : clouez grace a I’attaque a deux reprises)
5)1. Dxe5? &Dxe5 (1. ... xe2 2. Hxco)
6)1. DS We6 2. WoT# (2. Wh8#) (mat en deux: faire venir le gardien)
7) 1. e6+ fxe6+ 2. &e5 (se défendre contre le mat)
8) 1. Wxh7+ Exh7 2. Exh7# (mat en deux: la protection rayons X)
9)1... Ha82. Hd6 He8 (se défendre: fuir)
10) 1. g4 (1. &f1? &h4) (garder son dernier pion)
11)1. Ed5 (1. Eb5 £.a3) (I’attaque double: tour)
12) 1. Wc5! (le clouage : clouez)
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1. Wxcd b6 2. Wd3 (se défendre: interposer)
2)1. Was+ (1. Exe5? Df2+) 1. ... &h7 2. Efxe5 (coup intermédiaire : échec)
3)1.... Exd5! (1. ... £xd5? 2. Wxe5!) (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
4)1. Was5 g7 (1. ... £b3 2. Wes#) 2. Wxa4 (I’attaque double: dame)
5)1.... Exb3 2. axb3 a2 (créer un pion passé)
6)1. ... 245+ (1. ... &e7? 2. dSW+ Hxd8 3. £xc6) 2. &bl He7) (se défendre contre le pion passé)
1. BExc3! (1. Exd8+? Exd8! 1. Wel? Wxel!) (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
8) 1. ... Wd3 gagne un pion: 2. Eb2 (2. £a3 Wxed+) 2. ... Wxed+
l1....0-0 et
1. ... b6 sont de bons coups de développement, mais ils sont moins bons que le coup de la dame.
N1, ... Wd2 2. Wxd2 (2. Wxed4 Wel#) 2. ... DHxd2 (défendre par une contre-attaque)
10) 1. Ee8 (attaque a la découverte)
I 1. ... BEe2+ 2. Wxe2 Wxe2+ (I’élimination de la défense: chasser + piéce grice a la protection rayons X)
12) 1. ... Wa5 2. ¢3 Exf5 (I’attaque double avec deux picces)
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1)1. Eb3 (1. Exf8+ Hxf82. Wxh5 Wbl+) 1. ... Wa7 2. Wxh5 (attaque a la découverte)
2)1. Exc6 Hxc6 2. 2xd7 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)
3)1.d5 g5 2. &Hxe6 (’attaque double: pion)
4) N g4-f2-d1-¢3-b5-d4-b3+
5) 1. ... Ed4 (se défendre contre le mat)
6)1. c84 2. a8W# (mater)
1. D f6+ Hh8 (1. ... 2xf6 2. Wxf8#) 2. HHxd7 (I’attaque double: cavalier)
8) 1. ... Wb5 (I’attaque double: dame)
9)1. De7+ Lxe7 2. Wxb (I’élimination de la défense: dévier + piéce)

10) 1. W8+ E xf8 2. B xf8# (mat en deux grice a la protection rayons X)

11) 1. Wh4 f6 2. Wxg3 (I’attaque double: dame)

12)1. Hab6 c1W 2. g4# (mat en deux: faire venir le gardien)
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1) 1. Hxfo+ 2xf6 2. Exd7 (I’élimination de la défense: prendre + piéce)

2)1. We6 g7 (2. 2h6# était une autre menace) 2. Wxc8 (I’attaque double avec deux piéces)

3)1.... ®h8! (1. ... &h7? 2. &.18%#) (parer I’échec: éviter le mat)

4) Hb3-c1-a2-c3-b5-a7-c6+

5)1. Wb2 (le clouage : clouez grace a I’attaque a deux reprises)

6)1. He6+ &d72. HEel (2. He7+ &d8 3. Hel) (se défendre contre le mat: interposer)

7)1, Wxf8+ (1. Exb8? Wxcs; 1. Wb7? £.xg3) 1. ... HxfB 2. Hxb8+ (I’élimination de la défense: prendre
+ picce)

8)1. Wd2 (1. &xf6 £xf62. W2 &h4) (le clouage : clouez grace a I’attaque a deux reprises)

9N1... Bc7(1... BExc3?2. Bd7+; 1. ... Hc8?2. Hd6 HEh8+ 3. £xh8) 2. Ed8 Eh7# (attaque a la
découverte)



10) 1.
1) 1.
12)1.
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1.
1.
3)1.
H1.
5)1.
6)1.
71

8)1..

9)1.
10) 1.
1) 1.
12)1.
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1.
2)1.
3)1.
MH1.
5)1.

Wd3 Hxel+ 2. 2xel Wxel 3. Wl (se défendre contre le mat: interposer)
& e5 (mat en deux: faire venir le gardien)
.. Hc52. Hd6 (2. g4 g5+) 2. ... Exb5 (I’attaque double avec deux picces)

£e4 (le clouage : clouez grace a une triple attaque)

Wdl (1. &Hd3 Wxd3+) (se défendre contre le pion passé)

W3+ (1. Wb3+ Hd5) (I’attaque double: dame)

Hxc5 dxc5 2. £xe5+ (I’élimination de la défense: dévier + picce; surcharge)
£xh6 D52, Wed (2. Exe8+ Wxe8; 2. Wh3 gxh6) (se défendre par un clouage)
Wd6 (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)

L b1+ (1. ... Ba82. Dgb) 2. xbl Exh2 (se défendre contre le pion passé)
.e6 (1. ... Ed62. Ec8) (1.... Ec72. Ef8+) 2. g3 Hc7 (se défendre contre le pion passé)
£ g2 (le clouage : clouez)

... Bh5 2. h3 Wxh3+ 3. &gl Wh2# (mat en deux)

Wcl (le clouage : clouez grice a ’attaque a deux reprises)

Wd6 b5 (1. ... Dc6 2. Wd7#; 1. ... 16 2. Weo#H) 2. Wxe5# (mat en deux)

242 f3 We2

Was (1. £xg8 Wxe5) (le clouage : clouez)

... £d3 (Pattaque double: fou)

d8H 2. Wag+

L7 Ad5 (1. ... 245 2. Df6H) 2. Dxg5# (mat en deux: faire venir le gardien)

6) Whi, Ded

1.
8)1.
9 1.

Whe Wxf6 (1. ... £152. Wxh7#) 2. Wxf8# (mat en deux: faire venir le chasseur)
.. @ xh7 (1. ... Exh7? 2. & f7#) (parer I’échec: éviter le mat)
.. 2xc32. 2d2 W6 (se défendre: protéger)

10) Dessin
11) Dessin

12)1.

ExfB+! (1. £xd4? Excl+!) 1. ... 2xf8 2. Wxd4 (1’élimination de la défense: dévier + picce;

surcharge)
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1.
2)1.
3)1.
4H1.

Wdl (1. Wxd6? Hal+; 1. Wxgd? Eal+) (se défendre contre le mat)

Hxc6 Wxc6 2. Wxd4 (1’élimination de la défense: dévier + picce)

f4 (1. 2e2 g5 (1....25)) 1. ... b3 (1. ... g5 2. &f7#) 2. Le2# (mat en deux: faire venir le gardien)
d5 (1. dxe5+? &xe5 2. &d3 4 3. e2 &ed) 1. ... £d6 2. dxeb6 (la partie nulle : insuffisance de

matériel)

5)1.
6)1.
1.
8)1.
9)1.

10)1.

1)1,

12)1.
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1.
2)1.
3)1.
MH1.
5)1.

... 2.2 (se défendre contre le mat: protéger)

Dxed (1. 2b4 Wx2#) 1. ... DHxed 2. £b4 (le clouage : clouez)

D5 (1. De6? Exd3; 1. DHxc6? Exd3) (attaque a la découverte)

... &c5 (I’attaque double avec deux piéces)

W3 g6 2. £ xc6 (attaque double: dame)

Wxb4! (1. Exd4? Wel+) 1. ... cxb4 2. Exd4 (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
OV (1. 62 dd) 1. ... XS (1. ... HHd4? 2. Hixg6) 2. h7 HHxh7 (forcer le pat)

Eh5 HEc72.h7 Exh7 3. Exh7 (monnayer un pion passé)

... h6 2. g4 (2. Dxa7 L.g5#) 2. ... L 2# (mat en deux: faire venir I’assistant)
.. 216! 2. 23 &xe7 (attaque a la découverte)

Wh+ N8 2. Wxcl+ .18+

.. @2 2. Bbl Del# (Iattaque double avec deux pices)

... g3 2. W3+ Hh2 (se défendre contre le mat: fuir)



6)1. ... De2+ (1. ... 2xd1? 2. Wel#; 1. ... DHf3+? 2. 2xf3 (2. Wxf3 Wxdl+) 2. Wxe2 Wxdl+ 3. Wxdl
£ xdl
7)1. BExh6+ £xh6 2. Wxe5+ (I’élimination de la défense: dévier + piéce; surcharge)
8) 1. Hxe5! (1. Wxd2? Hxd2+ 2. e2 Hdf3; 1. Hc2?) 1. ... Wxe2+ (1. ... Hxe5 2. Wxd2) 2. Exe2!
(I’¢limination de la défense: dévier + piéce)
9) 1. ... £)df6 (se défendre contre le mat en perte de matériel: préparer protéger et déplacer)
10)1.d8E! (1. d8W? d1W+ 2. Wrxd1) (monnayer un pion passé)
11) 1. &e7+ S8 2. &xc6 (I’attaque double: cavalier)
12)1. ... Ebl+2. Wxbl W4 (se défendre contre le mat: dévier)
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1)1. &d3 (1. a8 Wc3#) (se défendre contre le mat)
2)1. Exe6 Wxb3 2. 2 xb3 (I’attaque a deux reprises)
3)1. Was+ (1. Exf2? Bdl+2. Efl We2#) 1. ... Wxg8 2. & xg8+ Hxg8 3. Exf2 (se défendre contre le
mat: prendre)
4)Wd1xb3xc3xe5xd5xf3xd3xg6
5)1. He5 £b7 2. H 8# (mat en deux: faire venir le gardien)
6)1. Eb7 Exb7 pat (forcer le pat)
7 1. e8% 2. &)cT7# (mater)
8)1. Hel 0-0 2. 26+ (coup intermédiaire échec)
9)1. Wal (1. Wb2? Hxdl) 1. ... Hxdl 2. £xd6 (coup intermédiaire : attaque contre deux piéces)
10) 1. &dfe+ (1. Defo+? g7 2. Hixd7 Exd7) 1. ... 2x6 2. Hixfo+ Gg7 3. Hxd7 (I’attaque double:
cavalier)
11)1.... 216 2. b6 £d8 3. b7 2.c7 (se défendre contre le pion passé)
12)1. 212 (1. £g1? Dxg3+ 2. el He2#) (attaque a la découverte)

59
1) 1. d4 (se défendre)
2)1. ... Weo! (1. ... Wds? 2. Hfe+; 1. ... Wd7? 2. Hf6+) (le clouage : clouez)
3)1. Wes 2. fRE#
H1. ... &xh2+! (1. ... BExf1+? 2. Hxf1 Wd3+ 3. We2; 1. ... Wh4? 2. Exdl) 2. &xh2 Exfl (I’élimination
de la défense: dévier + piece)
5)1. £xg4 (1. £¢2? Ed8+ 2. Exd8 pat) (éviter le pat)
6)1. Exh4 & xh4 2. Wxh4 (I’attaque a deux reprises)
7)1. £.¢5 bxc5 2. d5 Eb2 3. ¢7 (monnayer un pion passé)
8) 1. Ha8+ (1. Dd5+? &xd5+2. g7 blW) 1. ... £xa82. Eb6 £.¢6 3. Exb2 (se défendre contre le pion
pass¢)
91...Wc7 (1. .. Wxe3?2. Exa5 enmat; 1. ... Exal 2. Wxe5) (se défendre: protéger résister aux
tentations!)
10) 1. &7 (attaque a la découverte)
11)1. ... &h8 (1. ... ©h6? 2. 2d2+) 2. Hed+ Wxc3 3. Dxc3 (parer I’échec: éviter le mat)
12) 1. ... &bl 2. Exb7 Ef1# (mat en deux: faire venir le gardien)
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1)1. £a5+ e 2. Wxe7# (mat en deux)
2)1.... Bcl (1....d3? 2. f4#) 2. Eh2 &xe5 (se défendre contre le mat: prendre)
3)1. &xg5 (1. f4? exf3 2. £xg5 2#; 1. £g2? £xe3 2. fxe3 crée des pions doublés qui génent les Blancs)
4)1. Wd6 Hg8 2. Wxf6 (exploiter la vulnérabilité)
5)1. Exe5 (1. Wxe5? Ee7) (Iattaque a deux reprises)
6)1. 13 (1. Egd? WeS+; 1. Wed g6#) (parer 1’échec)
1. &c6 (1. Eb6+? &a72. Exd6 Ef7) 1.... Ed8 2. Eal# (I’attaque double avec deux piéces)
Q) 1. ... Wxed 2. Wb5
9)1. g7 (1. Ba7+? &b 2. He7 We2)



10)1. ... 24 2. Wd4 Wel+ (Iattaque double avec deux piéces)

11) 1. £.c6 pat (1. £xa8? Hxa8 2. &c6 a7 3. Hd7 c5 4. HeT cd 5. Hxf7 c3 6. Le6 2 4) (1a partie
nulle : forcer le pat) - Pat

12) 1. D6+ 2x16 (1. ... Exf6 2. Exd7) 2. Ebxd6 (I’élimination de la défense: dévier + picce)
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1) Dessin
2)1. &f6 &h6 2. Whe#
3)1. &c2 a2 2. Wad# (Kardos 1999)
4)1. Wel hs 2. WesH
5)1. docd a3 2. Wal#
6)1. Wh7 chad 2. WacH
7)1 Wes Hel 2. Wel#
8)1. Wa6 hd 2. Whe#
9)1. Dg8 Kh5 2. Dh7#/ 2. Dg5#
10) 1. Wb ad 2. Whay
11) 1. We3 has 2. Wa3i
12) 1. Wgs5 (1. Wes? pat) 1. ... a7 2. Was#
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1) 1. &c2 Pa3 2. Was#
2)1. &c3 a5 (1. ... b+ 2. Wxba#) 2. Wa7# (Kakabadse 1990)
3)1. We5c2 (1. ... cl/al 2. Wel#) 2. Wb2# (Tomasevic 1979)
4)1. Wo5 (1. Wd6? g5) 1. ... g6 (1. ... ©h8 2. Wxg7#) 2. Wha#
5)1. Wc2 a2 2. Wel# (Garzer 1997)
6)1. Wg2 b3 (1. ... bad 2. Wad#) 2. Was#
1. W4 &dl 2. Wd2# (Hultberg 1928)
8) 1. Wg8 h4 (1. ... 2h4 2. Wa3#; 1. ... h2 2. Wed#) 2. Wod# (Speckmann 1967)
9)1. b6 bd 2. Wad#

10)1. Wa3 &bl 2. Wel#

1) 1. Wd2 £2 (1. ... gl 2. Wel#) 2. Wdl#

12)1. We6 &h4 (1. ... Sh2 2. Whe#) 2. Whe#
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1. We7 e (1. ... g8 2. WaT#) 2. WeT# (Jenssen 1989)
2)1. Wes5 dhg8 2. WoT# (2. WesH; 2. WhsH) (Grab 1968)
3)1. b4 a4 2. Wad# (Saks 1993)
4)1. W2 Hh5 2. Wes# (Zuncke 1980)
5)1. f6 &dl 2. Wd2# (Dittmann 1968)
6) 1. dc8 a7 2. Wh7# (Latzel 1968)
7)1, f4 &fl 2. W4 (2. Wdi#) (Maleika 1968)
8) 1. a7 &ck 2. Wc7# (Dittmann 1968)
9)1. We4 dxa2 2. Wad# (Speckmann 1986)
10) 1. Wb2 ohd 2. Whe#
11) 1. &c7 &a6 2. Wbo# (Burchard 1968)
12) 1. We6+ oas 2. ba# (Dehler 1925)
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1)1. c4 &al 2. Ecl# (Hardt 1968)
2)1. Bb8 a5 2. Has#
3)1. Zb5 a3 2. Has# (Sax 1992)
4)1. c5 &a7 2. Had# (Zinovjev 1989)
5)1. eb e 2. Hg8#
6)1.c8H &Hb72. H6c7# (Speckmann)



7)1. Bal &a5 (1. ...a2 2. Exa2#) 2. Exa3# (Fleckner 1912)

8) 1. Exf4 &h6 2. Eha#

9) 1. a4 bxad (1. ... bxa3 2. Exa3#; 1. ... a7 2. axb5#) 2. Hxad# (Veselensky 1986)
10) 1. b6 ob4 (1. ... b4 2. Has#) 2. Hd4# (Jordan 2010)
11) 1. 2a3 b5 (1. ... a7 2. &bsH) 2. db6# (Sax 1997)
12)1. c8% a5 (1. ... a5 2. Zb6#) 2. Ha3# (Zinovjev 1989)



