Etape 1 mix

1) 1. Fxd6 (prendre une piece non protégée)
2) 1. Df8# (le mat en un coup)
3) 1. dxe6+ (I’attaque a deux reprises)
4) 1. ... Cxd2! (1. ... Cf6?) (la défense : déplacer)
5) 1. Cxcb6 (la défense : prendre)
6) 1. ... Rxe7 (parez I’échec: déplacer)
7) 1. exf6 (échanger favorablement)
8) Fgb6-bl-a2+
9) 1. Dg5# (le mat en un coup)
10) 1. Ta7 (la défense : protéger)
11) 1. Ra4 Da6# (Ie mat en un coup)
12) 1. ... Dh5# (le mat en un coup)

5
1) 1. ... Fxfl (échanger favorablement)
2) 1. ... Dg7 (parez I’échec: interposer)
3) Wy / Weg
Wdl / Wh3
4) 1. Tg6 (la défense : déplacer)
5) 1. Fxd5 ou 1. Txd5 (I’attaque a deux reprises)
6) 1. ... Db1# (le mat en un coup)
7) 1. ... Fc3 (la défense : interposer)
8) 1. Fxg7 (prendre une piece non protégée)
9) 1. Da8# (le mat en un coup)
10) Te8-h8-h3-c3+
11) 1. ... Cf6 (la défense : interposer)
12) 1. ... hxgl D# (le mat en un coup)

6
1) 1. ... Df1#! (1. ... Dxg2+? 2. Dxg2) (le mat en un coup)
2) 1. 15 (le pion pass¢)
3) 1. Dxc2 (prendre une piece non protégée)
4) 1. Fxdé6 (la défense : prendre)
5) Dessin
6) Cb4xd3xf4xe6xd8xc6
7) 1. Rc2 (parez I’échec: déplacer)
8) 1. ... Td2# (le mat en un coup)
9) 1. Cxe7+ (échanger favorablement)
10) Cf2-h1-g3-h5+
11) 1. Ta4 (la défense : déplacer)
12) 1. g3! (1. Rg3? Fxe3) (la défense : protéger)

7
1) 1. exf6 (échanger favorablement)
2) 1. ... Dxf4 (prendre une piece non protégée)
3) 1....Rd7! (1. ... Rc6? 2. c8D+) (parez I’échec: se défendre contre le pion passé)
4) 1. Dxg4# (le mat en un coup)
5) De8xb5xh5xf7xa7
6) 1. ... Rh8 2. Df8# (le mat en un coup)



7) 1. ... Th1# (le mat en un coup)
8) 1. Fxc6 Fxc6 2. Txc6 (I’attaque a deux reprises)
9) 1. Td1 (défendre contre le mat: protéger)

10) 1. Txb3 (la défense : protéger)

11) 1. ... Cg3# (le mat en un coup)

12) 1. e4 (la défense : interposer)

8
1) Wa7 / Wh5
Wdl / We3
2) 1. ... Fxa4 (prendre une pi¢ce non protégée)
3) 1. ... Dxa2# (le mat en un coup)
4) 1. Fxg3 (parez I’échec: prendre)
5) 1....Cxd4! (1. ... Tgl+? 2. Rxf3) (prendre une piece non protégée)
6) 1. Dh6# (le mat en un coup)
7) Db8-b1-e4+
8) 1. Fxg4 (défendre contre le mat: prendre le gardien)
9) 1. ... Fh3 (la défense : interposer)
10) 1. ... Fxe4 (I’attaque a deux reprises)
11) 1. Fxg4 (la défense : prendre)
12) 1. Cb5 (la défense : protéger)

9
1) 1. dxc6 (échanger favorablement)
2) 1. Tc8+ Txc8 2. bxc8D+ (le pion passé)
3) 1. ... Txc2 (I’attaque a deux reprises)
4) 1. ... Dgl# (le mat en un coup)
5) 1. Fxh3 (défendre contre le mat: prendre le I’assistant/le gardien)
6) 1. Rh4 Th5# (Ie mat en un coup)
7) 1. ... 15 (la défense : interposer)
8) 1. Tf6# (le mat en un coup)
9) 1. dxe5 (échanger favorablement)
10) 1. ... Dxd7! (1. ... Cxd7? 2. Fxd8) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
11) Fb2-a3-f8-h6+
12) 1. ... Td6 (la défense : protéger)

10
1) pat
2) 1. Cxe4 (échanger favorablement)
3) 1. De6# (le mat en un coup)
4) 1. Cxe3 (prendre une piéce non protégée)
5) 1....Df8! (1. ... Rh7? 2. Dxf7) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
6) Ea8 &c6/ HEh8 265
Edl 8c4/ Ehd Bel/f2
7) 1. De7# (le mat en un coup)
8) 1. Th&# (le mat en un coup)
9) 1. Dxe2! (1. Dc6+? Re6) (prendre une piece non protégée)
10) 1. ... Fc5 (la défense : interposer)
11) 1. Dc4 (la défense : déplacer)
12) 1. Rel (défendre contre le mat: déplacer)

11
1) Tb3-a3-a8-h8+
2) 1. ... Txe5 (I’attaque a deux reprises)



3) 1. Fxf3! (1. Tc2? Fg2#) (défendre contre le mat: 1’assistant prendre)
4) 1. b4 (la défense : protéger)
5) 1. ... Cxd3 (échanger favorablement)
6) 1. Dxg7#! (1. Txb7?) (le mat en un coup)
7) Df7xgbxfoxflxe2
8) 1. Txa6 (la défense : déplacer )
9) 1. Tg3# (le mat en un coup)
10) 1. ... Dxc2! (1. ... Dxh2+? 2. Dxh2) (prendre une piece non protégée)
11) 1. Rf1 (1. Rh1 Txh2#) (parez I’échec: éviter le mat)
12) 1. Ff3 (1. Tel? Fxel+; 1. Rd3? Fxe2+) (la défense : interposer)

12
1) 1....Rxc7! (1. ... Rxa6? 2. ¢c8D+) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
2) 1. Ce5 Fxe5 2. Rxe5 Rb6 3. b8D+
3) 1. Txg3 (la défense : déplacer )
4) 1. Cf2# (le mat en un coup)
5) 1. ... Txf3 (échanger favorablement)
6) 1....Teo6 (1. ... Thg8? 2. Tal#) (défendre contre le mat: interposer)
7) 1. ... b4 (la défense : interposer)
8) Ch7-16-d7-b8+
9) 1. Th7 (parez I’échec: interposer)
10) 1. Fb4 (la défense : protéger)
11) 1. ... Fg5# (le mat en un coup)
12) 1. ... Rh8 2. T{8# (le mat en un coup)

13
1) 1. Ft6# (1. Txa8? Txb3+!) (le mat en un coup)
2) 1. Dg3 (la défense : déplacer)
3) 1. Fxb8 (prendre une piece non protégée)
4) Dessin
5) 1. Fxg6 (échanger favorablement)
6) 1. Ta8#! (1. Tcxd8?) (le mat en un coup)
7) 1. Fxe4 (la défense : protéger )
8) 1. ... f6 (défendre contre le mat: interposer)
9) Da2-g2-b7+
10) 1. Td8# (le mat en un coup)
11) 1. Rbl (1. Rd1 Dd2#) 1. ... Db2# (le mat en un coup)
12) 1. ... Tf8! (1. ... Txe8? 2. Txe8+ T8 3. Tx{8#) (parez 1’échec: éviter le mat)

14
1) 1. Ral (défendre contre le mat)
2) 1. ... Dfl#; 1. ... Tf1#; 1. ... De3#; 1. ... De2# (4x le mat en un coup)
3) 1.... Dhl#
4) 1. ... Txd2 2. Fxd2 Txd2 (I’attaque a deux reprises)
5) 1. ... Fe8 (1. ... Te8? 2. Txd7) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
6) Fa7-c5-b4-d2+
7) 1. Fxt5 (la défense : déplacer )
8) 1. Fxc8 (échanger favorablement)
9) 1. Txb3! (1. Fe6+? Rxb7; 1. Fxb3? Rxb7) (prendre une piece non protégée)
10) 1. Tf2 (la défense : protection rayons X)
11) 1. ... c6 (la défense : interposer)
12) 1. ... Fe5# (le mat en un coup)



15
1) 1. Fd2 (la défense : protéger)
2) 1. ... Cxd6 (échanger favorablement)
3) 1. Txc8 Txc8 2. Txc8+ (I’attaque a deux reprises)
4) 1. £3# (Ie mat en un coup)
5) 1. Cc3 (la défense : déplacer)
6) 1. Ce3 (défendre contre le mat: protéger)
7) Cd4xb5Sxc7xe6xg7xf5
8) 1. Rg2 (1. Rxf3 h1D+) (parez I’échec)
9) 1. Th2 (1. Rgl Dxg2#) 1. ... Dfl# (le mat en un coup)
10) 1. ... Cc6 (la défense : interposer)
11) 1. Td3# (le mat en un coup)
12) 1. Cxf3! (1. Td8+? T18!) (prendre une piece non protégee)

16
1) Cc5-a6-b4-c2+
2) 1. Te5 (1. e8D? Th5#) (défendre contre le mat: protection rayons X)
3) Wd8 /b5 / W6 Hg7
Wh1 &d2 / Wha Ag2
4) 1. ... gxf3 (échanger favorablement)
5) 1. Te8#! (1. Txd2?) (le mat en un coup)
6) 1. ... Da5 (la défense : déplacer)
7) 1. Dxf7+ (I’attaque a deux reprises)
8) 1. Da&# (le mat en un coup)
9) 1. ... Tc4 (la défense : interposer)
10) 1. Fd5+ (exploiter la vulnérabilité)
11) 1. Dxh6 (la défense : protéger )
12) 1. Dc6# (le mat en un coup)

17
1) I... Txg2! (1. ... Td1+?) (la défense : déplacer )
2) 1. Te&# (le mat en un coup)
3) 1. Fe7 Fxb2# (le mat en un coup)
4) Cd4-c6-e7-gb+
5) 1. Cxh3 Td1+ 2. Rg2 (défendre contre le mat: prendre le gardien)
6) 1....Ra8 (1. ... Td8 2. Fxd8) (se défendre contre le pion passé)
7) 1. ... Fe3 (la défense : interposer)
8) 1. Tc8# (le mat en un coup)
9) 1. Txb8 Txb8 2. Dxb8+ (I’attaque a deux reprises)
10) 1. Fxb6 (la défense : protéger )
11) 1. ... dxc3 (échanger favorablement)
12) 1. Cxa3! (1. Te8+? F{8) (prendre une picce non protégée)

18

1) 1.... Td1#! (1. ... Txa6?) (le mat en un coup)

2) 1. Dxt6 Dxf6 2. Txf6 (I’attaque a deux reprises)

3) 1. Fxc4 (la défense : prendre)

4) 1. Txd7 (échanger favorablement)

5) 1. b4 (la défense : interposer)

6) Dessin

7) Dh2-h7-g8+

8) 1. ... Dd3 (la défense : déplacer)

9) 1. Rxf1! (1. Txf1? Txe2) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
10) 1. Rfl (défendre contre le mat: déplacer)



11) 1. ... g5# (le mat en un coup)
12) 1. Txd7 (1. Cc4 Td1+; 1. Fxd7 Txd2) (I’attaque a deux reprises met protection rayons X)

19
1) 1. ... Dxbl# (le mat en un coup)
2) 1. Fxf5 (prendre une pi¢ce non protégée)
3) Fc5xe3xg5xhdxe7xb4
4) 1. Txfl gxf1D+ 2. Rxf1 (se défendre contre le pion passé)
5) 1. Dg8# (1. Dh5+ Rg7) (le mat en un coup)
6) 1. Ta6 (la défense : déplacer)
7) Fh7-c2-d1-g4
8) 1. ... Fxal (échanger favorablement)
9) 1. Ce4 (la défense : interposer)

10) 1. g4 (la défense : protéger deux fois)

11) 1. Cxf7# (le mat en un coup)

12) 1. ... 5 (défendre contre le mat: interposer)

20
1) 1. Fh6 (la défense : déplacer)
2) 1. Fxd7! (1. Cxb6? Cxb6) (prendre une piéce non protégée)
3) 1. h4# (le mat en un coup)
4) 1. Rc5 Tg5# (le mat en un coup)
5) 1. De4 (défendre contre le mat: protection rayons X)
6) 1. Td6 (la défense : protéger)
7) 1. Tc8! (1. Th3? Th8) (le pion passé)
8) 1. Dc8# (le mat en un coup)
9) 1.d4! (1. c3? Cxc3) (la défense : interposer)
10) Fa5-e1-h4-e7+
11) 1. Rf1! (1. Rh1? Txe2) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
12) 1. ... Del+ 2. Cfl Dxf1# (exploiter la vulnérabilité)

21
1) 1. ... Cd5! (la défense : déplacer en interposer)
2) 1. Rxd6 (la défense : protéger )
3) 1. ... Cg7 (la défense : déplacer)
4) 1. T5#! (1. Txg7?) (le mat en un coup)
5) 1. Dc6#! (1. Dxe2?) (Ie mat en un coup)
6) 1. Df2! (1. Rf1? Fd3#; 1. Rh1? Del+ 2. Df1 Dxf1#) (parez I’échec: éviter le mat)
7) 1. Dh7# (le mat en un coup)
8) Fh5-g6-c2-a4+
9) 1. ... Cxf6! (1. ... Cxd2?) (échanger favorablement)
10) 1. Dg2 (défendre contre le mat: protéger)
11) 1. g6#! (1. Cxe5? Fxe5) (le mat en un coup)
12) 1. Cf3# (le mat en un coup)

22
1) 1. Fc4 (défendre contre le mat: protéger)
2) 1. De7# (le mat en un coup)
3) 1. Cxc8 (la défense : déplacer )
4) 1. gxt4! (1. Txe5? FxeS!) (échanger favorablement)
5) Cf4-e2-cl-a2+
6) 1. ... Dh2#! (1. ... Cxd7?) (le mat en un coup)
7) 1. ... 5+ 2. Cxf5 gxf5+ (exploiter la vulnérabilité)
8) 1. ... Fxh3 (prendre une pieéce non protégée)



9) 1. Rh2 (la défense : protéger)
10) 1. ... Cc6 (se défendre contre le pion passé)
11) 1. Cd3# (le mat en un coup)
12) 1. Rd2! (1. Ce3? Dxe3+; 1. Rc4? Dxd1) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)

23
1) 1. Dxf5! (1. Dxb7? Tf1#) (prendre une piéce non protégée)
2) 1. Txe7 Dxe7 2. Txe7 Rxe7 (échanger favorablement)
3) 1. Rd3 Dc4# (le mat en un coup)
4) 1. Txb6 (la défense : déplacer )
5) 1. Cxc6+! (1. Cxf5? Txd1+) (prendre une piece non protégée)
6) 1. Cxb6! (1. Fxf7? Txel+) (prendre une piece non protégée)
7) 1. ... f6 (la défense : interposer)
8) Ff3xd5xf7xc4xabxb7
9) 1. ... Dal (défendre contre le mat: protéger)

10) 1. ... Td1+ 2. Tel Txel# (exploiter la vulnérabilité)

11) 1. Dxg3+ (la défense : prendre)

12) 1. ... Rf6! (1. ... Rh7? 2. Ff8#) (parez I’échec: éviter le mat)

24
1) 1. b7! (1. bxc7? Rd7) (le pion pass¢)
2) 1. Tf7#! (1. Dxd6? c1D) (Ie mat en un coup)
3) 1. Td1 (la défense : interposer)
4)Wd8 Ab6/ Wh5 Af7
Wd3 &a3/ We3 &h4
2¢ édition
4) Wds Ab6/ Wh8 AgT
Wbl &c2/Wel &12
5) 1. Txd6! (1. Txb5? Txd2) (prendre une piece non protégée)
6) 1. Db8# (1. Dxd8+? Fxd8; 1. Dc5+? Dc6) (le mat en un coup)
7) 1. fxg6 (défendre contre le mat: protéger)
8) 1. Dg7# (le mat en un coup)
9) Dh2-c7-d8+
10) 1. ... Tdxd4 (1. ... Tcxd4? 2. TxdS5)
11) 1. Rf2! (1. Re2? Fxg2) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
12) 1. Rg6 (1. Rh8 Cf7+ 2. Rh7 Cg5+ 3. Rg6 est une perte de temps: 3. Rh6? Rf7) (le pion passé)

25
1) 1. ... Fxc5 (la défense : déplacer )
2) Dessin

3) 1. Da2# (le mat en un coup)
4) 1. Fho (la défense : déplacer)
5) 1. Fxd4 (I’attaque a deux reprises)
6) 1. Th8+ (1. Ta8+? Dxa8+) 1. ... Dg8 2. Txg8# (exploiter la vulnérabilité)
7) 1. Rg2! (1. Re2? f3#) (parez I’échec: éviter le mat)
8) Ff8-e7-d8-b6+
9) 1. Rd1 Dbl1#; 1. Ff5 Dh1# (le mat en un coup)
10) 1. Ff1 (défendre contre le mat: interposer)
11) 1. ... f6+ 2. Rf5 Rf7
12) 1. Fxg4! (1. Fxc6? Txd1#) (prendre une piece non protégée)

26
1) 1. Fd3# (le mat en un coup)
2) 1. Fhl (la défense : protéger)



3) 1. Dxd4 (1. Rd3? Txf4) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
4) 1. Dc8#! (1. Dxg3? a2!) (le mat en un coup)
5) 1. ... Fho#! (1. ... Fxc3?) (le mat en un coup)
6) 1. Taxe6 Tcl+ 2. Tel (prendre une piece non protégée)
7) Ta7-f7-f6-h6+
8) 1....Txd8 (1. ... Dxd8 2. Dxb7) (I’attaque a deux reprises)
9) 1. ... Rc8 2. Tc7# (le mat en un coup)
10) 1. Tb1 (défendre contre le mat: protection rayons X)
11) 1. Te5 (défendre contre le mat: protection rayons X)
12) 1. Dxd4 (la défense : prendre)

27
1) 1. Fxf5 (la défense : déplacer )
2) 1. ... Ra5 2. Db5# (le mat en un coup)
3) 1. ... Dxc3! (1. ... Dxd6? 2. Dxg7#) (prendre une pi¢ce non protégée)
4) 1. b8T (1. b8D? pat) (éviter le pat)
5) Cedxg5xf7xd6xc4xb6
6) 1. Rh4! (1. Rh2? Dg2#) (parez I’échec: éviter le mat)
7) 1....Dg2#! (1. ... Dxa4? 2. Txa4) (le mat en un coup)
8) 1. Cc3 (la défense : interposer)
9) 1. Dxf3! (1. Dxc7? Dxc3) (la défense : protéger )
10) 1. Td6# (le mat en un coup)
11) 1. Rb1 (1. Txf7? Tf1#) 1. ... Tf1+ 2. Ra2 (défendre contre le mat: déplacer)
12) 1. b4 (la défense : protéger)

28
1) 1. Dxg4! (1. Db7+? Rxe5) (prendre une piece non protégée)
2) 1. Txe6 (1. Fxe6 Td1+) (prendre une piece non protégée)
3) 1. Dh4 (la défense : déplacer)
4) 1. ... Dxe5+ 2. Dxe5 Txe5 (défendre contre le mat: protection rayons X )
5) 1. Cb3 (la défense : interposer)
6) Ce4-g3-e2-cl+
7) 1. Re3! (1. Td7? Tf1+ 2. Re3 d1D; 1. c¢7? Tfl+ 2. Re5 d1D; 1. Tb2? Tfl1+ 2. Re3 dID) 1
Rxd2 (se défendre contre le pion pass¢)
8) 1. Fxb2 (parez I’échec: prendre)
9) 1. Dxc6#! (1. dxc6+?) (le mat en un coup)
10) 1. ... Te3# (le mat en un coup)
11) 1. Da5 (la défense : déplacer)
12) 1. Texe6 (1. Taxe6? Tcl+) (I’attaque a deux reprises)

29

1) 1. Txg7! (1. Td8+? Rxa7) (I’attaque a deux reprises)

2) 1. Fe5 (défendre contre le mat: protéger)

3) 1. ... Re5 (la défense : protéger)

4) 1. Cxh7# (le mat en un coup)

5) 1. ... Df2# (le mat en un coup)

6) Da8-g8-gl+

7) 1. Df6#; 1. g4# (2x le mat en un coup)

8) 1. Dxb5 (la défense : déplacer)

9) 1. Dxf5! (1. Dxd6? Dxf3) (prendre une pi¢ce non protégée)
10) 1. Dxf2 (1. Rb1l Tgl#) 1. ... Txf2+ 2. Rb1 (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
11) 1. Dxc6! (1. Txc6? Txe4) (I’attaque a deux reprises)

12) 1. Rd3 a2 2. Cc2 (se défendre contre le pion passé)

.o Tel+ 2.



30

1) 1. Cxd6! (1. Txd6? Fxe4) (I’attaque a deux reprises)

2) 1. Txe7 (prendre une piece non protégée)

3) Fd8-g5-h6-g7+

4) Dessin

5) 1. Fg3# (le mat en un coup)

6) 1. bxa6b Rc6

7) 1. ... g5#! (1. ... Txc5?; 1. ... Th5+? 2. Fxh5) (le mat en un coup)

8) 1.... Dal+ 2. Fd1 Dxd1# (exploiter la vulnérabilité)

9) 1. Te8! Rxd7 2. Txf8 (le pion pass¢)
10) 1. ... Rf8 (1. ... Rg6? 2. Txe7; 1. ... Rg8? 2. Txe7) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
11) 1. Txd4! (1. Rh1? Fxc3) (parez I’échec: éviter une plus grande perte de matériel)
12) 1. Da6 (la défense : déplacer)

31
1) 1. Dc8+ Dxc8 2. bxc8D+ (le pion passé)
2) 1. ... Fc8 (se défendre contre le pion passé)
3) 1. Fb5+ (la défense : déplacer)
4) 1. De5+ (1. Db8+? Fd8) 1. ... Df6 2. Dxf6# (exploiter la vulnérabilité)
5) a5 Wl Abb dea7
6) 1. Cxe5 (prendre une piece non protégée)
7) 1. g5# (le mat en un coup)
8) 1. Df5# (le mat en un coup)
9) 1. ... Tf8 (défendre contre le mat: interposer)
10) 1. ... Ra8 (1. ... Fxc6 2. Td8#) (parez I’échec: déplacer)
I1) 1. Ra5 (1. Ra7 Txa4#) 1. ... Txa4# (le mat en un coup)
12) 1. ... Txc8 (1. ... Cxc8 2. d8D#) 2. dxc8D+ Cxc8 (se défendre contre le pion passé)

32

1) 1. Txfl+! (1. Rxf1? Txd2) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)

2) 1. Dd5# (1. Dg6+? Rg8 2. Dxe8 Dxc2) (le mat en un coup)

3) 1. ... Da5 (la défense : déplacer)

4) 1. Fxc2! (1. Fxd7? Fxa4) (prendre une piece non protégée)

5) 1. ... Dxg2#! (1. ... Dxf4?) (le mat en un coup)

6) 1. g3# (le mat en un coup)

7) 1. Fb5 (la défense : interposer)

8) Tal-gl-g8-e8+

9) 1. Dxd5! (1. Cxd5? exd4) 1. ... exf4? 2. Dxd6 (I’attaque a deux reprises)
10) 1. Ff1! (1. Dd5? Dd1+ 2. Ffl Dxf1#) (défendre contre le mat: protéger)
11) 1. ... Dh2 (se défendre contre le pion passé€)
12) 1. Cxd4! (1. Txd4? gxf3) (I’attaque a deux reprises)

33
1) 1. Dh7# (le mat en un coup)
2) 1. ... Fxf3 (échanger favorablement)
3) Cd2-bl-a3-c2+
4) 1. Dxf1 (prendre une piece non protégée)
5) 1. Dxf6! (1. Dxh7+? Dxh7; 1. Df§+? Tx{8) (prendre une piece non protégée)
6) 1. ... Cgb6 (la défense : déplacer)
7) 1. Fxc8! (1. Db8? Dxa6) (la défense : prendre)
8) 1. Dal (la défense : protéger)
9) Ed7 &Db6 / He8 g5
Eal Ad3/ Eg4 AR
10) 1. ... Rh8 (1. ... Rg8? 2. Rf8#) (parez I’échec: éviter le mat)



11) 1. ... Ff3# (le mat en un coup)
12) 1. Dbl (1. Txd7? Tel#) (défendre contre le mat: déplacer en protéger)

34
1) 1. Da5# (le mat en un coup)
2) 1. Fxc3 (la défense : prendre)
3) 1. Txh8 (1. Dxe5 Txa8; 1. Fc6+ Cxc6) (prendre une piece non protégée)
4) Db5-b4-f8+
5) 1. ... cxd5 2. Fxa6 (prendre une piéce non protégée)
6) 1. Dxe4 (prendre une pi¢ce non protégée)
7) 1. ... Tf3 (la défense : interposer)
8) 1. Cxd6! (1. Dxc6? Txc6) 1. ... Dxc4 2. Cxc4 (échanger favorablement)
9) 1. ... Cf4# (le mat en un coup)
10) 1. Tc2 (défendre contre le mat: protection rayons X)
11) 1. Txd6 (la défense : protéger )
12) 1. ... Cxg8! (1. ... Txg8? 2. Cf7#) (parez I’échec: éviter le mat)

35
1) 1. Dxhé6! (1. Dg5?) (la défense : déplacer )
2) 1. Fa3! (1. Ff6? Tc1#) (la défense : protéger)
3) 1. ... Cc6# (le mat en un coup)
4) 1. Fe3 (1. Ce3 Txd2; 1. Rg2 Fb7#; 1. Rhl Fb7#) (parez I’échec: interposer en mat ou éviter les pertes de
matériel)
5) 1. gxfa#! (1. gxh4+? Rxh4) (le mat en un coup)
6) 1. ... Cxg8+ (1. ... Rxg87?; 1. ... Dxg8) (éviter le pat)
7) 1. Txg7! (1. Tf5+? Rxe4) (prendre une piece non protégée)
8) Fc8-e6-g8-h7+
9) 1. Fxd5+ Rf8 2. Rxel (prendre une piece non protégée)
10) 1. Rh4! (1. Rh2? Th3#) (parez I’échec: éviter le mat)
11) 1. ... Fe7 (la défense : interposer)
12) 1. Ch7+ (1. Rxc1? Dxg5+) 1. ... Dxh7 2. Fxh7 (exploiter la vulnérabilité)

36
1) 1. Fxg5 (prendre une pi¢ce non protégée)
2) 1. Te7#! (1. Cd6+ Rd8; 1. Fxf8 Rxf8) (le mat en un coup)
3) Cc3xd5Sxfoxedxc5xd3
4) 1. ... Re7 (se défendre contre le pion passé)
5) 1. hxg5# (le mat en un coup)
6) 1. Fh3+ Cg4 2. Fxgd+ (exploiter la vulnérabilité)
7) 1. ... Txcl 2. Txcl (le mat en un coup)
8) 1. Ff3 (la défense : protection rayons X)
9) 1. a3 (défendre contre le mat: protéger)
10) 1. ... £2# (le mat en un coup)
11) 1. Cxfo+! (1. Cxe7? Tf1#) (échanger favorablement)
12) 1. Dgl+ (1. Rh2? Dxb4) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)

37
1) 1. T2 (se défendre contre le pion passé)
2) 1. Ffo+ Dxf6 2. Dxt6+ (exploiter la vulnérabilité)
3) Tal-a2-h2-h6+
4) 1. Txd7 (prendre une piéce non protégée)
5) 1. ... fxg4# (le mat en un coup)
6) 1.... Txb6! (1. ... Td1+? 2. Rxb2) (prendre une piece non protégée)
7) 1. dxe5 fxe5 2. Fxe5 (la défense : protéger )



8) 1. Fa6#; 1. Tb8&#; 1. Db8# (3x le mat en un coup)
9) Dessin
10) 1. ... Cc6 (la défense : déplacer)
11) 1. Dxa5# (le mat en un coup)
12) 1. Dxh4 (1. Rel Dxf2#) (défendre contre le mat: protéger )

38
1) Cc5-d7-16-h5+
2) 1. Rgl (défendre contre le mat: déplacer)
3) 1. Fxd5+! (1. Fxg4? Txc5) 1. ... Rh8 2. Tel (prendre une piece non protégée)
4) 1. ... Fg8 (se défendre contre le pion passé)
5) 1. ... g6# (1. ... Txh3+ 2. Rg4) (le mat en un coup)
6) 1. Te6#; 1. De7# (2x le mat en un coup)
7) 1. Fxh7+! (1. Fxc4? Th1#) (échanger favorablement)
8) 1. ... Fxd4! (1. ... Ff6?) (la défense : déplacer )
9) 1. Tb3 (éviter le pat)
10) 1. Cf5# (le mat en un coup)
11) 1. Dxb6! (1. Df5+? Rxd6) (prendre une piéce non protégée)
12) 1. Df1 (la défense : protéger)

39
1) Ce6-c7-a8-b6+
2) 1. Cxe6 Dxd5 2. Txd5 (échanger favorablement)
3) 1. ... Txe5+ (1. ... Cxc4 2. Txe7 Rxe7 3. Rxc4) (prendre une piece non protégée)
4) 1. Tfal (la défense : protéger)
5) 1. Fc3+ Rxc3 2. Rxe2 (se défendre contre le pion passé)
6) 1. ... g5 (la défense : interposer)
7) 1. ... Dxc4! (1. ... Tc8? 2. Txc3!) 2. Fxc4 Ce4 (la défense : prendre)
8) 1. ... Dc2# (le mat en un coup)
9) Tf8 Lg6 Pe6 €h8
10) 1. De2 (défendre contre le mat: protéger)
11) 1. T5#! (1. Fxb4? Ta2) (le mat en un coup)
12) 1. ... Db7# (le mat en un coup)

40
1) 1. Fxg7# (le mat en un coup)
2) 1. Dxe6#! (1. Dxa8? fxg5; 1. Fh6? Cc7) (le mat en un coup)
3) 1.... Txb6! (1. ... Txf2? 2. Fxf2) (prendre une piéce non protégée)
4) 1. Da4 (défendre contre le mat)
5) 1. ... Ceb6 (la défense : interposer)
6) Fe5-f6-e7-b4+
7) 1. Rxg6 (1. Fxg6?; 1. Rf5 Th6) (éviter le pat)
8) 1. ... De2# (1. ... Txa8?) (le mat en un coup)
9) 1. ... Dxh3! (1. ... Dxd3+? 2. Dxd3) (prendre une piece non protégée)
10) 1. Rc8 Rf6 2. d8D+ FxdS8 3. RxdS8 (le pion passé)
11) 1. Cf2! (1. Cg3+? Rel) (se défendre contre le pion passé)
12) 1. ... Rf5 (1. ... h4? 2. Tg5#) (défendre contre le mat: protéger)

41
1) 1. ... Fd4#! (1. ... Txc4?) (Ie mat en un coup)
2) 1. ... Dc8 (défendre contre le mat: protéger)
3) 1. ... f6 (défendre contre le mat: protéger)
4) 1. Fxb3# (le mat en un coup)
5) 1. Dxa$5 (prendre une piece non protégée)



6) 1. ... d5 (la défense : protéger)

7) Df3-d1-a4+

8) 1. Te5# (le mat en un coup)

9) 1. Dc6#; 1. Db8#; 1. Cb6# (3x le mat en un coup)
10) 1. Cxc6! (1. Cxd7? Tcl+) (échanger favorablement)
11) 1. Txe5# (le mat en un coup)
12) 1. ... F£5! (1. ... Tc8? 2. Ttxf8) (la défense : interposer)

42
1) Dessin
2) Tb1-b5-g5-g6+
3) 1. ... Txd5 (défendre contre le mat: ’assistant prendre)
4) 1. Cxc2! (1. Cxe6? Tcl#) (échanger favorablement)
5) 1. Td5! (1. Tb1? Tel) (se défendre contre le pion passé)
6) 1. Tgd#! (1. Fxf5?) (Ie mat en un coup)
7) 1. ... Dxg2#! (1. ... Cxd5? 2. fxg4) (le mat en un coup)
8) 1. ... fxg5 (défendre contre le mat: ’assistant prendre)
9) Cc4xd6xb7xa5xch
10) 1. Fxh4! (1. Fxd6? Tel#) (prendre une pi¢ce non protégée)
11) 1. Txf6#! (1. Dxf6+? Rh5) (le mat en un coup)
12) 1. ... Texb5! (1. ... Tbxb5? 2. Cxc5) (I’attaque a deux reprises)

43
1) 1. ... Cxe3+) (prendre une piéce non protégée)
2) Te3xe3xh3xb3xb5xc5
3) 1. Fg2 (la défense : interposer)
4) 1. ... Ff2# (1. ... Dxe7?) (le mat en un coup)
5) Db5 L¢5 Ld5 ¢2a8
6) 1. ... e2 (éviter le pat)
7) 1. ... De4+ 2. Dxe4 fxe4 (défendre contre le mat)
8) 1. ... Rg8 (défendre contre le mat)
9) 1. ... Fxf5 (prendre une piece non protégée)
10) 1. Cf7#! (1. Cxe4?) (le mat en un coup)
11) 1. Ta3! (1. Tc2? Th1+) (se défendre contre le pion pass¢)
12) 1. Ce2# (le mat en un coup)

44
1) 1. Te2#! (1. Cxf6?) (Ie mat en un coup)
2) 1. ... Df8#! (1. ... Dxg2?) (le mat en un coup)
3) 1. ... c4 (la défense : interposer)
4) 1. Cxe3 (défendre contre le mat: prendre le gardien)
5) Cb5-a7-c8-e7+
6) 1. Dxb2! (1. Dxe7? Cxdl) (prendre une piece non protégée)
7) 1. ... Df7 (la défense : déplacer)
8) 1. Rh3! (1. Rf2? Cxg4+; 1. Ff3? Fxf3+) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
9) 1. Cf3# (Ie mat en un coup)
10) 1. De3#; 1. Ded#; 1. Cd5# (3x mat en un coup)
11) 1. Del (la défense : protéger)
12) 1. Txc5! (1. Fxc5? Cxel) 1. ... Cxc5 2. Fxc5 (I’attaque a deux reprises)

45
1) 1. Dxb8+ Rg7 2. Dxf4 (prendre une pi¢ce non protégée)
2) 1. Te2 (la défense : protéger)
3) 1. Tg3# (le mat en un coup)



4) 1. Fd6! (1. Fh6? b2 2. f8D+ Fx{8) (le pion passé)
5) 1. ... Df3 (la défense : déplacer)
6) 1. ... Re8! (1. ... Re6? 2. Fh3#) (parez I’échec: éviter le mat)
7) Fd5-c6-d7-g4+
8) 1. ... De3# (le mat en un coup)
9) 1. axb3 (1. Rxb3 Tc3#) 1. ... Ta6# (le mat en un coup)
10) 1. ... gID (1. ... alD? 2. Cc6#) (défendre contre le mat)
IT1) 1....Tg5 (1. ... Tg6 2. hxgo+) (éviter le pat)
12) 1. e4 (la défense : interposer)

46
1) Te3xg3xgSxc5xco (c4) xc4 (c6)
2) 1. ... Df6 (la défense : protection rayons X)
3) 1. Rel d2+ 2. Rd1 (se défendre contre le pion passé)
4) 1. Dd&# (le mat en un coup)
5) 1. Td6#; 1. Tco#; 1. g5+? Rxf5 (2x le mat en un coup)
6) 1. Txd7! (1. Dxe5? Txd2) (prendre une piece non protégée)
7) 1. Cb4 (1. b4 cxb3) (la défense : interposer)
8) 1. ... b3# (le mat en un coup)
9) 1. ... Rf8 2. Dh8# (le mat en un coup)
10) 1. ... Ced# (Ie mat en un coup)
11) 1. Df1 (1. Rf1 Fa6 (1. ... Dxg2+ 2. Re2 Dxf2+)) (défendre contre le mat: protéger)
12) 1. ... Del#! (1. ... Dxc4?) (Ie mat en un coup)

47
1) 1.... Thi#! (1. ... Fxg3+?) (le mat en un coup)
2) 1. Dxh3! (1. Dxc5? Tf1#) (prendre une piece non protégée)
3) 1. Dxa8 Dxa8 2. Fxa8 Txa8 (échanger favorablement)
4) 1. ... Cd4 (la défense : interposer)
5) 1....Txd6 (1. ... Cxd1+ 2. Dxd1) 2. Txd6 (échanger favorablement)
6) 1. Dg3 (la défense : déplacer)
7) Tc3-c8-g8-gb+
8) 1. ... Cxc4#! (1. ... Txb8? 2. Txb8+) (le mat en un coup)
9) Eb8 Nc6/ Eh7 &H18/ Eb2 / Ac2 / Kgd A2
10) 1. h4 (1. g4? Tgl#) (défendre contre le mat: déplacer)
11) 1. ... Rh6 (1. ... Rg8 2. Tf8#; 1. ... Rh8 2. T{8#) (parez I’échec: éviter le mat)
12) 1. Tcl bxclD 2. Cxcl (se défendre contre le pion passé)

48
1) 1. c8D Th7+ 2. Dh3 (se défendre contre le mat)
2) 1. Db6 (la défense : déplacer)
3) 1. Dg7# (le mat en un coup)
4) 1. ... fxe5 2. dxe5 Fc5 (la défense : prendre en déplacer
5) Dc5xa3xh3xf5xedxe?2
6) 1. Fg4# (1. g4+) (le mat en un coup)
7) 1....Ra4 (1. ... Rc4 2. Cd2# (2. Ca5#); 1. ... Rc6 2. Ca5#; 1. ... Ra6 2. Cc5#) 2. Cc5# (le mat en un coup)
8) 1. ... Db7+ (1. ... Dxa2?) (éviter le pat)
9) 1. ... Fd8 (la défense : protéger)
10) 1. Txb6 Txb6 2. Txb6 (la défense : protéger )
11) 1. Dh8#! (1. Dxe4?) (le mat en un coup)
12) 1. Dxd2 (1. Txd2? Dxf4) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)

49
1) 1. Fal (la défense : déplacer)



2) 1. ... Cd5 (la défense : interposer)

3) Dessin

4) 1. Dxb3! (1. Cxb3? Dxb5) (I’attaque a deux reprises)

5) 1. Db2! (1. Fb2? Dxf4) (la défense : interposer)

6) Dal-gl-g8+/Dal-hl-c6+

7) 1. ... Db&# (le mat en un coup)

8) 1. ... Cb7#! (1. ... Txe2?) (Ie mat en un coup)

9) 1. Dh3+! (1. Rgl? Dxel+) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
10) 1. Cxd5#! (1. Cxe6+? Rxe6) (le mat en un coup)
11) 1. Fe3! (1. Rf1? hxg5) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
12) 1. Cf1 (défendre contre le mat: protéger)

50

1) 1. Dh5# (1. De6+ Cxe6; 1. De8+ Fxe8; 1. Dc4+ Rg6) (le mat en un coup)

2) 1. Txc8+ Rg7 2. fxe3 (prendre une pi¢ce non protégée)

3) 1. b3 (1. Db1? Da4#; 1. Da8? b3#) (défendre contre le mat: déplacer)

4) Fel-g3-b8-a7+

5) Wf6 &7 LNh7 def8 ou Wi £.17 L6 doh7

6) 1.... Tf7! (1. ... Fh8? 2. Ch6#) (la défense : interposer)

7) 1. Dd6# (le mat en un coup)

8) 1. ... Rf6 (défendre contre le mat: déplacer)

9) 1. ... gxf5 2. exft5 Fd5 (la défense : prendre en déplacer
10) 1. Rd2! (1. Rd3? Fxb3) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel par protéger)
I1) 1. ... f1T (1. ... f1D?; 1. ... f1F 2. Rxf37?; 1. ... Re4 2. Rxf27?) (éviter le pat)
12) 1. Cxc4+ RceS5 2. Rb2 Rxc4 (se défendre contre le pion passé)

51

1) 1. Fxc5+ Rg8 2. Txd2 (prendre une piece non protégée)

2) Fh8-e5-b8-a7+

3) 1. ... Dxfl+ 2. Dxf1 Fxfl 3. Rxfl (échanger favorablement)

4) 1. ... Rh6 2. Dg5# (le mat en un coup)

5) 1. Cd7# (le mat en un coup)

6) 1. Cxd2 (1. Cal?) (la défense : déplacer )

7) 1. Fxed#! (1. Txg6?) (le mat en un coup)

8) 1. d5! (1. Fxc6? Dxc6+) (la défense : interposer)

9) 1. Dxel! (1. Rf2? Tf1#) 1. ... Txel+ 2. Rf2 Tf1+ 3. Re2 (parez I’échec: éviter le mat)
10) 1. ... g5 (1. ... Txa3? 2. Th4#) (défendre contre le mat: protéger)
11) 1. Fcl1#! (1. gxh4+? Rxh4; 1. f4+? gxf3! (1. ... exf4? 2. gxf4#) (le mat en un coup)
12) 1. ... De7 (la défense : protéger)

52
1) 1. Rg3 g4 (éviter le pat)
2) 1. Dd6#! (1. ext6+?; 1. Cxa8?) (le mat en un coup)
3) Th5-h8-e8-e6
4) 1. ... Ce3 (la défense : interposer)
5) 1.... Txb6! (1. ... Cxb6? 2. Txf6; 1. ... Txf2? 2. Fx{2) (prendre une pi¢ce non protégée)
6) Was5 Hc8 /W8 Hh6
Wdl Eal / Wh3 Xf]
7) 1. Dxb5! (1. Dxe8? Tb1+ 2. Del Txel#) 1. ... Tel+ 2. Dfl Txfl+ 3. Rxfl (prendre une pi¢ce non
protégée)
8) 1. Tgxb6 (défendre contre le mat: protéger) + prendre
9) 2. Fxc3 (2. Txc3? Dxd1+) (la défense : prendre avec la bonne piece)
10) 1. Txb6 cxb6 (la défense : déplacer et limiter la perte de matériel)



11) 1. ... Tf7! (1. ... Td8 2. Tfxf8) (la défense : interposer)
12) 1. ... Tc8 (la défense : protection rayons X)

53
1) 1. Rgl (1. Dg2? Dxbl+) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
2) 1. Dxf3! (1. Db7+? Rh6) 1. ... gxf3 (la défense : prendre)
3) 1. Fho#! (1. Fxd4?; 1. Txd4?) (le mat en un coup)
4) 1. Da3# (le mat en un coup)
5) 1. ... Fb7 (la défense : protection rayons X)
6) Fe5xg3xh2xc7xb6x{2
7) 1. Rh3 (1. g4 Dh6#) 1. ... Dxg3# (le mat en un coup)
8) 1. ... Dal# (le mat en un coup)
9) 1. Fxb3! (1. Fxc6? Txd1+; 1. Fxf7+ Rxf7 2. Txd8 Cxd8) 1. ... Txd1+ 2. Fxd1 (prendre une pie¢ce non
protégée)
10) 1. ... Dc7 (la défense : protéger)
11) 1. Ff4 (1a défense : interposer)
12) 1. Cb5 (1. d7? Da6#) (défendre contre le mat: interposer)

54
1) 1. De3! (1. Del? Fxd4) (la défense : protéger)
2) He® £e5 2h5 dof7
3) Da2-f2-a7+
4) 1. Df8# (1. Dxf6? Fe6) (le mat en un coup)
5) 1. ... Txc2+ 2. Rd3 Txc7 (prendre une piece non protégée)
6) 1. Dxal Fxal 2. Txal (la défense : prendre)
7) 1. Rxgl (1. Fxgl?; 1. Cxgl?) (éviter le pat)
8) 1. Rh3 (1. Rgl Tel#) 1. ... Th5# (le mat en un coup)
9) 1. Dxc5+ (défendre contre le mat)
10) 1. ... Fb4 (la défense : interposer)
11) 1. ... Rh8 (1. ... Dxe7? 2. Dxb8) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
12) 1. ... Dc2 (la défense : déplacer)

55
1) We7xf6xf3xb7xh7xc2
2¢¢édition
1) We7xh7xb7xbdxd2xg5 / WeT7xg5xd2xb4xb7xh7
2) 1. Dd6 (la défense : déplacer)
3) 1.a7 (1. Ra7 Db8#) 1. ... Dxd5# (le mat en un coup)
4) 1. Dxg4! (1. Dxd5? Tal+) (prendre une pi¢ce non protégée)
5) 1. Dc2! (1. Rb1? Dxf5+) (parez 1’échec: éviter les pertes de matériel)
6) 1. c5# (le mat en un coup)
7) 1. ... e4 (la défense : interposer)
8) 1. Lxc6 (1. Dxc6? Txb5) 1. ... Txd5 2. Lxd7 (I’attaque a deux reprises)
9) 1. Ff6 (la défense : protéger)
10) 1. ... Fh5 (augmenter le pat)
11) 1. Fxe5 (1. Tb8? Cg7#) (défendre contre le mat: déplacer)
12) 1. Cd4+! (1. Re2? Fxb6) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)

56
1) 1. ... Dh2#! (1. ... Th2+? 2. Dxh2; 1. ... Txd2?) (Ie mat en un coup)
2) 1. Txa2! (1. Fxf6? Tel#) (prendre une piéce non protégée)
3) 1. ... Da2#; 1. ... Dad#; 1. ... Tb2# (3x le mat en un coup)
4) 1. Dxg4! (1. Dxd5? Tal+) (prendre une piece non protégée)
5) 1. Df1 (1. Rh2 Cg4#) (parez I’échec: éviter le mat)



6) 1. Rh5 (1. Rh3 Df1#) 1. ... Dg6# (le mat en un coup)
7) 1. g3 (1. Dd3? Dg4#) 1. ... Df1+ 2. Rh4 (défendre contre le mat: déplacer)
8) Fa6-c4-g8-h7+
9) 1. Txe8# (le mat en un coup)
10) 1. Dc1 (la défense : protéger)
11) 1....d4 2. b7 d5 (se défendre contre le pion passé)
12) 1. c4 Lxc4 2. Cc3 (la défense)

57
1) 1.... Rh8 (1. ... Rf8 2. Tf7#) (parez I’échec: éviter le mat)
2) 1. Tb3 (la défense : déplacer)
3) 1. Txe7+! (1. Txe3?) (prendre une piece non protégée)
4) Ta7-a4-b4-b6+
5) 1. d7 (le pion pass¢)
6) 1. Fc6# (le mat en un coup)
7) 1. Fb5#! (1. Dxe3?; 1. Dd6+? Re8) (le mat en un coup)
8) 1. Th7 (défendre contre le mat: interposer)
9) 1. g5 (la défense : interposer)

10) 1. ... h6 2. Dh7# (le mat en un coup)

11) 1. Dal# (le mat en un coup)

12) 1. Te2 (1. Txb6? Txc6) (la défense : protéger)

58
1) 1. Dxd4! (1. Dxd5? Tal#) (prendre une piéce non protégée)
2) 1. ... Rf5! (1. ... Rg6 2. Ch4#) (parez I’échec: éviter le mat)
3) Th2-a2-al-el+
4) 1. Dxf8+ (1. Fxf8? Fxf3) 1. ... Dx{8 2. Fxf8 Tx{8 (échanger favorablement)
5) 1. Txcl! (1. Cxc1? b1D+) (se défendre contre le pion passé)
6) W6 &5 el €oh7
7) 1. Tg4# (le mat en un coup)
8) 1. Fa6 (1. Fd7 Db7#; 1. Ra6 Db6#) 1. ... Db8# (le mat en un coup)
9) 1. Ra3 (1. Db1? Df8#) (défendre contre le mat: déplacer)
10) 1. Dxc6 Txc6 2. Txc6 (la défense : déplacer )
11) 1. ... Cc2#! (1. ... Tb4?; 1. ... Fxd7?) (Ie mat en un coup)
12) 1. Rf2 (1. Txel? Dxel#) (parez I’échec éviter le mat)

59
1) 1. Fxb6 axb5 2. Fxd8+ (prendre une piece non protégée)
2) 1. De4 (défendre contre le mat: protection rayons X)
3) 1. Cd4! (1. Rf1? dxe2+ 2. Rxe2; 1. Txb6? axb6) (parez 1’échec: éviter les pertes de matériel)
4) 1. Fho#; 1. Dh6#; 1. De5# (3x le mat en un coup)
5) Dh6xb6xb5xc4xf4xh4
6) 1. Fxf5+ Cxf5 2. Txf5 (I’attaque a deux reprises)
7) 1. ... f5 (la défense : interposer)
8) 1. Tb3 cxb3 2. Cc3 (se défendre contre le pion passé)
9) 1. ... Fc7 (défendre contre le mat: déplacer)
10) 1. ... Te8 2. Dd1 (Ie mat en un coup)
11) 1. c5 (le pion passé)
12) 1. Da8#! (1. Dxh3?) (le mat en un coup)

60
1) 1. e5 (la défense : protection rayons X)
2) 1....Txd5! (1. ... Tb1+? 2. Txbl; 1. ... Txb7? 2. Fxb7; 1. ... Fxe4? 2. Txb5)
3) 1. ...Rd7 (1. ... Dxb8+? 2. axb8D+) 2. Dxc8+ Rxc8 pat (nulle: forcer le pat)
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5) 1.
6) 1.
7 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

61

1 1.
2) 1.

3) 1
4) 1
5)1
6) 1

. h8C+ (1. h8D?) (éviter le pat)

... Dxg5+! (1. ... Cxg5? 2. Dxc8+) (I’attaque a deux reprises)

Cxf6! (1. Cxb4? Fxed+ 2. Rgl axb4) (échanger favorablement)

Rgl Ch3#; 1. Rel Cd3#; 1. Re3 Td3# (le mat en un coup)

Ff4 Dh1#; 1. Fg3 Dbl#; 1. Rcl Dc2# 1. ... (le mat en un coup)

... ¢5 (1. ... Dxd4 2. Fxd4+) (parez I’échec: éviter le mat)

... b4 2.b7 (2. c4'Td3 3. b7 Td8) 2. ... bxc3 (se défendre contre le pion passé)

.. Tc7 (1. ... a4? 2. Ff3#) 2. Ff3+ Rd7 (défendre contre le mat: interposer et préparer déplacer)
Fa5! (1. Fb6? Ta8) 1. ... Txa5 2. d8D+ (le pion passé)

Cxe5+ Re7 2. Txb3 (prendre une piéce non protégée)

Dxg8 (1. Dxd6? Dxg2#) (prendre une piéce non protégée)

... Cxfl+ (1. ... Cxe4? 2. Tf8#) (échanger favorablement)

....b2 2. Cf3 b1D (le pion pass¢)

.... Txc4! (1. ... Dh4+? 2. Dh3) (I’attaque a deux reprises met protéger)

. ... f1D (le pion passé). Apres 1. ... fxgl D+ 2. Rxgl les Noirs ne présentent aucun avantage matériel,

un pion de moins.

7)1
8) 1

. Txe5! (1. Fxe5? Fxe4 2. Fxd6+ cxd6) 1. ... Fxe5 2. Fxe5 (I’attaque a deux reprises)
. Txd2! (1. Fxc6? Txc6 2. Txd2 Tcl+) (prendre une piece non protégée)

9) Dessin

10) 1
11) 1
12) 1

62
D1

. d8D+ Rxd8 2. Fxb5 (le pion passé)
. Dxc6! (1. Txc6? Dxg2#; 1. Fxf4 Dxg2#) (défendre contre le mat: protection rayons X)
.... Dd1+ 2. Ccl Dxd7 (exploiter la vulnérabilité: mauvaise disposition des pieces blancs)

. Fxf8! (1. Txd8? TxdS; 1. Txb8? Txb8 2. Fxb8 Txb8; 1. Fxb8? Txc8 2. Txc8 Txc8) (échanger

favorablement)

2) 1
3) 1
41
5) 1
6) 1
71
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

63
11
2) 1
3) 1
4) 1
5)1
6) 1

. Fxc6! (1. Txc6? Dxb5) (I’attaque a deux reprises)

. Fc4+ (exploiter la vulnérabilité)

. Ff3 (1. Fxg27? pat) 1. ... Fxf3 2. Rxf3 (le pion passé)

. Txc3 (1. Dxc3 Dxh4#) (I’attaque a deux reprises)

. Dxa5 (1. Txa5? Dgl+) (I’attaque a deux reprises)

. Txe7 (1. Fxe7 Fxel) (I’attaque a deux reprises)

. Cxd6! (1. Txd6? Fxed) 1. ... Fxc6 2. Dxc6 (I’attaque a deux reprises)
. Txc3 (1. Dxc3? Dxc3 2. Txc3 Tel#) (I’attaque a deux reprises)

. Txc6! (1. Dxc6? Fxcl!) 1. ... Txe4 2. Txc8+ (I’attaque a deux reprises)
. ... Fxe2 (1. ... Txc7+7? 2. Cc3) (prendre une piece non protégée)

. ... gxf6 (1. ... Fxf5 2. Td8#) (prendre une piece non protégée)

. Ff6 (la défense : interposer)

.Re2! (1. fxe5? Txd1; 1. Re4? Txd1) (parez I’échec: éviter les pertes de matériel)
....Ca7 (1. ... Cb6? 2. Db7#) (défendre contre le mat: interposer)

. Dal (1. Dc1? Dxf6) (défendre contre le mat: protéger)

. Db2! (1. Fb2? Dxf4) (la défense : interposer)

. Fd2 (1. Dh4? De2#; 1. Fd4 Dh1#) (défendre contre le mat: interposer - 2. Re2 est possible apres 2. ...

Dhl+)

7)1
8) 1
9) 1
10) 1
11) 1
12) 1

.... Ra8! (1. ... Rc8? 2. CaT#) (parez I’échec: éviter le mat)

....Rd7! (1. ... Re7? 2. Dg7#) 2. Dg7+ Rxc8 (parez I’échec: éviter le mat)

. Da3 (la défense : protéger)

. ... Cf7+ 2. Rg6 Dxg4d+ (2. ... Dxd3) (parez I’échec: éviter des pertes matérielles)

. Tg4 (1. c4? Th5#) (défendre contre le mat: interposer méme si elle cotlite matériel)
. F£5! Txf1 2. Fxc2 (se défendre contre le pion passé)
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1) 1. Tfal (la défense : protéger)
2) 1. Ff3! (1. Cf3? Dxe2) (la défense : interposer)
3) 1. ... Dxa8 2. Txa8 Txa8 (défendre contre le mat: I’assistant prendre aven une attaque a deux reprises
grace a protection rayons X)
4) 1. ... Db3 2. Df8+ Dg8 (défendre contre le mat; préparer interposer)
5) 1. T3 (1. Tc1? Fc4; 1. Tc8+? Fe8 2. Txe8+ Rf7) (se défendre contre le pion passé)
6) 1. Tal Cxal 2. Rd2 (se défendre contre le pion pass¢)
7) 1. ... Rxf7 (1. ... Fxd5 2. Cg5#) (parez I’échec: éviter le mat)
8) 1. Rh2! (1. Rf2? Dgl#) (parez I’échec: éviter le mat)
9) 1. Df3 (défendre contre le mat: protéger)
10) 1. g6 (défendre contre le mat: préparer interposer)
11) 1. Cg3 Del+ 2. Df1 (défendre contre le mat: préparer interposer)
12) 1. ... Ce6 2. txe6 Rg7 (se défendre contre le pion passé)



