Stufe 17

3 Material / Schlage eine zweifach angegriffene Figur: A

1) 1. Se3xd5

2) 1. Sd5xf6 (1. Lb2xf6 c6xd5)
1. ... g7xf6 2. Lb2xf6

. Df3xb7

. Sedxd6 (1. Td1xd6 f5xed)
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6)

. Sedxf6+ (1. Lb2xf6 Lgbxed+
. Ld3xe4 Le7xf6) 1. ... Le7xf6

. Dedxd5 (1. Sc3xd5 Dcaxed)

7) 1. Sf5xh6+ (1. Le3xh6 g6xf5)
8) 1. Tg3xg6 (1. Sf4xg6 Dd6xg3)
9) 1. ... Tchxe5 (1. ... Te8xe5

2. Tf5-f8#)

10) 1. Dcbxe6+
11) 1. Sd3xe5 (1. Dd4xe5

Dd6xd3+)

12) 1. Dh5xg5+ (1. Sh3xg5

Le8xhb5)

4 Material / Schlage eine zweifach angegriffene Figur: B

1) 1. ... Dféxd4

2) 1. St5xe7+ (1. Dedxe7
Dd8-d1#)

3) 1. ... Labxc4 (1. ... Debxgd
2. Lf3xg4+)

4) 1. Lf3xe4 (1. Dc2xed Dc6-cl+)

5) 1. ... La6xc4 (1. ... Debxca
2. De4xgb)
6) 1.... Dd5xc4 (1. ... Tc5xcd

2. Td1xd5)
7) 1. Dd4xf6 (1. Tf4xf6 Dd8xd4)
8) 1. Df2xg3 (1. h2xg3 Dh4xh1+)
9) 1. Dd5xe4 (1. Sc3xe4 Da8xdb)

10) 1. Dd4xc5 (1. Sb3xc5 Db4xd4)
11) 1. Dabxc8+ (1. Se7xg6+

Kh8-h7; 1. Se7xc8 Da8xab)
1. ... Da8xc8 2. Se7xc8

12) 1. Sa4xc5 (1. Db5xc5 Db4xa4)

5 Material / Wéhle den richtigen Schlagzug: A

1) 1. Tg2xb2 (1. Tg2xg7+
Lb2xg7)

2) Zeichnung

3) 1. ... Se7xc6

4) 1. Dd8xa5 (1. Dd8xe7 Ta8-al+)
5) 1. La2xd5 (1. Th7xc7 Se6xc7)
6) 1. Lg5xh6 (1. Lg5xh4 Lh6xd2)

7) 1. e3xd4 (1. Tc1xc8 Sddxb3;

1. Sf3xd4 Tc8xcl+)
8) 1.... Lebxg4 (1. ... Le6bxb3
2. Sg4-h6#)
9) 1. Sf3xd2 (1. Td1xd2 Lg6xh5)

10) 1. ... Sd4xe2+ 2. Dd2xe2

Kg8xg7

11) 1. h5xg6 (1. Sc3xb5 Da6-al#)
12) 1. ... Sc4xe3 2. Dd3xf5 Se3xf5

6 Material / Wahle den richtigen Schlagzug: B

1) 1. Td7xb7

2) 1.... Lg4xf3

3) 1. Td7xb7

4) 1. Ledxc6+ Ke8-d8 2. Lcbxg2

5) 1. Sd4xc6 b7xc6 2. g4xh5

6) 1.... Se7xf5

7) 1. TfAxf7+ Kh7-g8 2. Tf7xf2
8) 1. Le2xg4+



9) 1. d5xc6 Lb7xc6 2. h2xg3
10) 1. De4xa8+ Ke8-d7 2. d4xe5
11) 1. Dc2xc7 (1. Dc2xa4

7 Material / Mix: A
1) 1. Td1xf1 (sonst 1. ... Td8xd1)
2) 1.... Th8xh4 (1. ... g5xh4
2. Dg3xg7)

3) 1. b2xc3 (1. e4xf5 Td8-d1#)

4) 1. c2xb3 (1. a2xb3 Tc8xc2)

5) 1. Lb4xc5 (1. Dc3xch Tf7-f1+)
6) 1. g2xf3 (1. Dd1xf3 Dc3xel#)
7) 1. d4xc5 (1. Tclxe5 Dabxfl+)

9 Verteidigen / Dekken: A

Dd6xh2+)
12) 1. ... Dd8xd6 (1. ... Dd8xh4
2. Del-e8#)

8) 1. ... Dc4xc3 (1. ... Ld4xc3 2.

b3xc4)

9) 1. Sc3xd5 (1. Sc3xb5 Te8xe3)
10) 1. Delxe3 (1. Ld4xe3 Lc5xe3+)
11) 1. ... De7xd6 (1. ... Le5xd6

2. Lf4xd6)
12) 1. h7-h8D+ (1. h7xg8D c2xd1D;
1. Td1-h1 Sg8-f6+)

1) 1.c2-c3 5) 1....c7-c6 9) 1....Lh6-e3
2) 1. b3-b4 6) 1. c3xd4 10) 1. Sd3-c1
3) 1....Sg8-e7 7) 1. Le3-d2 11) 1. b3xc4
4) 1.92-g4/1.92-g3 8) 1.g3-g4 12) 1. Kel-d2
10 Verteidigen / Decken: B
1) 1. Tf2-f4 4) 1....Lc8-b7 7) 1.Tf3-c3 10) 1. De3-e5
2) 1. Lf4-e3 5) 1. Tal-a4 8) 1. Dd8-d4 11) 1. ... Dd1-d3
3) 1. Le3-d4+ 6) Zeichnung 9) 1. Ta7-al 12) 1. Lg3-d6
11 Verteidigen / Wegziehen: A
1) 1. Td1-f1 (1. 4) 1. La8-b7 9) 1. La7-b6
Th7-d7 b2-b1D; 1. 5) 1. ... Dd4-g7 10) 1. Ta6-a4
Th7xb2 Tclxd1#) 6) 1. Tc7-c4 11) 1.... La2-b3
2) 1. Dc4-c8+ 7) 1. Tfl-el 12) 1. Td8-d6
3) 1. Ta8-d8 8) 1. Tg6-g3
12 Verteidigen / Wegziehen: B
1) 1. Lg4-h3 5) 1. ... Db4-e7 9) 1. ... De3-h6
2) 1. ... Dd6-d7 6) 1. ... Dc6-d6 10) 1.... Dg7-g5
3) 1. ... Lb6-c7 7) Zeichnung 11) 1. Da4-a6
4) 1. ... Dc5-c7 8) 1.... Dd2-g5 12) 1. ... Dg5-d2
13 Verteidigen / Mix: A
1) 1...e5-e4 2) 1. Sd4xe6+ 3) 1.... Df7-g8



4) 1. Dd4-b4 7) 1. Ld4xf6 Dd1xg4)

5) 1. Te7xe8+ 8) 1. d4-d5 11) 1. ... De5-h8
(1. Te7-a7 9) 1. Le3-c5 12) 1. Td7-d1 (1.
Te8xe5+) 10) 1. ... Sd4-c6 (1. ... Tel-d1 Lc5-d4)

6) 1. ... b5-b4 Sd4-e6 2.

14 Verteidigen / Schach parieren: A
1) 1. Kb6-b7 sonst Dameverlust
2) 1.... Kf8-e8 (1. ... Kf8-g8 2.
Tc2-c8#; 1. ... Sd5-e7 2.
Tc2-c8#)

3) 1. Kg2-f1 (3. Kg2-h2 Tc7-
h7#)

4) 1. De7-b4 (1. b2-b4 Dc4-
C2#)

5) 1.... Kg8-f8 (1. ... Kg8-h8 2.
Dg4-g7#)

6) 1. Ld3-f1 (1. Ld3xbl Te5-
el#)

15 Verteidigen / Schach parieren: B
1) 1.... Kd7-c8 (1. ... Kd7-c6 2.
Df7-d5#)
2) 1. ... Kg8-h7 oder 1. ... Kg8-h8
3) 1....Sd5-b6 (1. ... Kb8-c8
2. Db2-h8+)
4) 1. ... De7-g7 (1. ... De7xf6
2. Lhaxfe#)
5) 1.... Kf8-e8 (1. ... Kf8-g8
2. Ld3-c4#)
6) 1.... Kf8-g8 (1. ... Kf8-e8
2. Le2-h5#)

7) 1. ... Kg7-f8 sonst matt auf
g7 oder h4.
8) 1. ... Kh8-h7 (1. ... Kh8-g7 2.
Dc4-g8#)
9) 1....Ld6-b8
10) 1.... Db4-f8 (1. ... Kg8-h7 2.
Tcl-hl+)
11) 1. b2-b3+ Dc4xb3+ 2.
Debxb3#
12) 1. ... Lg7-f8 (1. ... Kh8-h7 2.
Lf7-g6#) 2. Tc8xf8+ Kh8-g7

7) 1. Kd2-cl (1. Kd2-e2 Dc3-e3#)
8) 1.... Ke8-d8 (1. ... Ke8-f8
2. Tel-e8#)
9) 1.... Kf5-e4 (1. ... Kf5-g4 2. h2-
h3#)
10) 1. f2-f4 (1. g2-g3 Tel-h1#;
1. Kh2-h3 Tel-h1#)
11) 1. ... Sf6-g8 (1. ... Sfoxe8
2. Dh6-f8#)
12) 1. b2-b3#

17 Matt / Wieviel mal Matt in einem Zug?: A

1) 3x: 1. Dd6-d2# ; 1. Dd6-c5# ;
1. Dd6-b6#

2) 2x: 1. Df3-e4# ; 1. Df3-f7#

3) 4x: 1. Df6e-g7# ; 1. Df6-h8# ;
1. Df6-f7# ; 1. Df6-g6#

4) 3x: 1. Df7xh5# ; 1. Le3xg5# ;

1. Th1xh5#

5) 3x: 1.... Sh2-f3#; 1. ...
Dh3-g2#; 1. ... Sh2xfl#

6) 3x: 1. Tf7-g7# ; 1. Df6-h8# ;
1. Df6-g7#

7) 4x: 1. f7-18T# ; 1. Dg6-g8# ;



1. Dg6-h6# ; 1. f7-f8D#

8) 3x: 1. ... g5-g4# ; 1. ... Sd3-fo#

: 1. ... DfAxh4#
9) 3x: 1. De7-g7# ; 1. De7-f8# ;
1. De7-e8#

10) 3x: 1. d2-d4#; 1. g2-g3#;
1. De2-e4# ; 1. d2-d3+

11) Zeichnung

12) Zeichnung

18 Matt / Wieviel mal Matt in einem Zug?: B

1) 3x: 1. TF1-f3# ; 1. Sc3-e2# ; 1.
Dh6-g5#

2) 3x: 1. Sc3-a4d# ; 1. Sc3-d5# ; 1.

Dc4-b5#
3) 3x: 1. ... Dh3-g2#; 1. ...
Dh3-f1#; 1. ... Th1-f1#

4) 3x: 1. Db4-c5# ; 1. Sf3-e5# ; 1.

Db4-c3#

5) 4x: 1. Df6-f7# ; 1. Df6-g7# ; 1.

Df6-h8# ; 1. Df6-g6#

6) 3x: 1. Le6-d5# ; 1. Sb1-d2# ;
1. f2-f3#

7) 4x: 1. ... Dd2-h6# ; 1. ...

19 Matt / Matt in einem: A
1) 1.... Lc4-f1#
2) 1. Sf6-h7#
3) 1. ... Sc4-d2#
4) 1. Se3-f1#
5) 1. Le3-g5#
6) 1. Le3-b6#

20 Matt / Matt in einem: B
1) 1. Se5-f7#
2) 1. Le3-h6#
3) 1. Sc3-b5#
4) 1. ... Sedxf#
5) 1. Se5-g6#
6) 1.... Sf4-d3#

21 Matt / Matt in einem: C
1) 1. Dd3-f5#
2) 1. Te7-fr#

Dd2-f4#; 1. ... Dd2-d8#; 1. ...
g6-g5#
8) 3x: 1. g5-g6# ; 1. Sd4-f5# ; 1.
Df6-f4#
9) 4x: 1. Se4-f6# ; 1. Lg6-f5# ; 1.
Df8-e8# ; 1. Th6-h7#
10) 3x: 1. Dd2-f2# ; 1. Dd2-el#;
1. g2-g3#
11) 3x: 1. ... Lg7-f8#; 1. ...
Ta8-c8#; 1. ... Dd8-c7#
12) 3x: 1. Lc4-b5# ; 1. Db8-c7#;
1. Db8-e8#

7) 1. Sf4-e6#
8) 1. Sf5-h6#
9) 1. Se5-g6#
10) 1. ... Sg2-e3#
11) 1. c2-c4#
12) 1. Sg5-e6#

7) 1. ... Sd4-f3#
8) 1. Sfaxds#
9) 1. Scbxa7#
10) 1. ... f3-f2#
11) 1. ... Le5-g3#
12) 1. Lg5-fa#

3) Zeichnung
4) 1. Dc4-c8#



5) 1. Db3-e6# 9) 1.... Dd4-e5#

6) 1. Tc5-d5# 10) 1. ... Df4-h6#
7) 1. ed-e5# 11) 1. d5-d6#
8) 1. ... Dc3-a5# 12) 1. De5-e8#

22 Matt / Matt in einem mit Abzugsschach: A
1) 1. Kf7-f8# (1. Kf7-f6+ Kh7xg8) 7) 1. Lh6-f8#

2) 1. ... Sd3xcl# 8) 1. Lh6-f4#
3) 1.... Tg2-g4# 9) 1. Sd6xf5# (1. Sd6-c8+ Sf5-d4)
4) 1. ... Lhaxf# 10) 1. Lh3xe6#
5) 1. ... g2xf1D# 11) 1. Lf3-e2#
6) 1. ... Sh4-f3# 12) 1. ... Th3xa3#
24 Routenplaner / Wahle den sicheren Weg: A
1) Zeichnung 7) Dc2-c5-f8-b8
2) Tcl-c7-e7-e5 8) Thl-bl-b7-a7-a8
3) Th8-h3-a3-a6 9) Ta4-b4-bl-h1-h7
4) Ta2-d2-d1-cl-c4 10) Dal-gl-g7-e5
5) Ta7-a3-h3-h7 11) Lfl-a6-b7-e4-bl
6) Dal-a2-g8 12) La5-b6-f2-g3-e5-b2

25 Routenplaner / Gib Schach: A

1) Zeichnung

2) Lb6-g1-h2-e5+
3) Lh5-g6-h7-g8+
4) Ld8-g5-cl1-b2+
5) Ld7-a4-d1-f3+
6) La3-d6-b8-a7+

26 Routenplaner / Gib Schach: B

1) Te7-b7-b3-c3+
2) Te8-c8-c7-g7+
3) Tal-a3-g3-g5+
4) Tc6-h6-h8-e8+

5) Tal-f1-f7-b7+ (c3 >c2)

(Tal-bl+)
6) Tad-b4-b3-h3+

27 Routenplaner / Gib Schach: C
2) Dg8-g6-e8+

1) Dh7-b1-d1+

7) Lfl-g2-b7-c8+
8) Lg4-e6-a2-bl+
9) Lg2-d5-b3-ad+
10) La5-d2-h6-f8+
11) Lf6-e7-a3-c1+
12) Lc8-d7-a4-d1+

7) Tab5-g5-(g6)-g8-e8+ (Bh7)

8) Th7-g7-g8-c8+
9) Th2-c2-c8-b8+
10) Th7-h5-f5-f8+
11) Tcl-h1-h8-e8+
12) Td8-d7-g7-g4+

3) Dh5-h2-b2+



4) Zeichnung 7) Zeichnung 10) De8-f8-a3+

5) Zeichnung 8) Zeichnung 11) Dal-h1-a8+
6) Dh6-h3-a3+ 9) Dc7-e7-e2+ 12) Db8-d6-d1+
28 Routenplaner / Gib Schach: D
1) Sh6-g4-f6-e8+ 7) Sb3-d2-e4-f6+
2) Sg2-f4-e6-c7+ 8) Sa3-bl-c3-ad+
3) Se6-g5-h3-gl+ 9) Sf4-g6-e7-c6+
4) Sc3-bl-a3-c2+ 10) Sh3-g1-f3-d4+
5) Se2-f4-h5-f6+ 11) Sab-b7-c5-e4+
6) Sc3-a2-c1-b3+ 12) Sa8-c7-b5-d6+
29 Einschlielen / Fange die Figur: A
1) Zeichnung 5) 1.c2-c3 9) 1. ... Sd7-f6
2) 1. Tds-d4 6) 1. ... Lb6-d4 10) 1. ... a5-a4
3) 1. Df5-e5 7) 1.... Lab-el 11) 1. Sd4-c6
4) 1. ... Lf3-b7 8) 1. ... Seb-g4 12) 1. Ld8-h4
30 Einschlielen / Fange die Figur: B
1) 1. Se5-c4 5) 1. ... Del-c3 9) 1....d2-d1S
2) 1....c7-c5 6) 1....Lc8-h3 10) 1. Dh8-a8
3) 1...f7-f5 7) 1....Sg5-h3 11) 1. ... Sh5-f6
4) 1. Sd5-c3 8) 1....e7-e5 12) 1. ... f2-f1D
31 Routenplaner / Schlage alle schwarzen Figuren: A
1) Zeichnung 7) Ld5-f7xg6xf5xedxb7
2) Da6xa2xb1xg6 8) Te7xedxh4xh7xb7xb6
3) Dh2xc7xh7xg6xf5 9) Te7xb7xh7xhdxedxe3
4) Théxg6xg3xh3xb3 oder b3xh3 10) Th8-e8xe3xa3xadxa7
5) Db7xf3xa3xc5xf5xh7 11) Dh6xe3xf2xb6xb7
6) Sb3xcbxe4xd2 12) d6-d7-d8Sxb7
33 Verteidigen gegen Matt / Schlagen: A
1) 1.... Tabxf6 8) 1.... SfAxg6
2) 1. ... Dd8xg5 9) 1. ... Sd5xf6
3) 1. ... Tcbxf6 10) 1. ... Da3xg3+ (sonst matt auf
4) 1. ... Tc8xc3 5) 2. Tg8xg3 b2-b1D
5) 1. ... Le3xh6 11) 1. Tg5xa5
6) 1.... Le7xg5 12) 1. ... Ledxf5

7) 1. ... Tabxh6



34 Verteidigen gegen Matt / Decken: A

1) 1. Ta6-al 8) 1.... Thl-al (oder 1. ... Db2-
2) 1.... Tf8-g8 al)
3) 1. Dc2-f2 9) 1. b3-b4
4) 1. ... Dd6-h2 10) 1. Db1-g1 (1. Dbl-c2 Df2-f1#)
5) 1.... Lc8-f5 11) 1. ... Le7-d6
6) 1.... Lc5-f8 12) 1. ...¢c6-c5
7) 1.c6-c7
35 Verteidigen gegen Matt / Wegziehen: A
1) 1.... Kh8-g8 7) Zeichnung
2) 1....h7-h5 8) 1. La2-b3
3) 1. Khl-gl 9) 1....Lds-f6
4) Zeichnung 10) 1. ... f7-f6
5) 1.... Kf8-g8 11) 1.... Tf8-e8
6) 1.... Kh8-g7 (oder 1. ... Kh8- 12) 1. ... Tgl-g7

g8; 1. ... Td8-g8 2. Df5-h7#)

36 Verteidigen gegen Matt / Dazwischenziehen: A

1) 1. Sc5-e4 7) 1. .. f7-f6
2) 1....Lg4-f5(1. ... Dc8-g8 2. 8) 1. Le5-d4
Dedxg4) 9) 1....97-¢g6 (1. ... h7-h6 2.
3) 1.... Da6-g6 (er dreigde mat Dd3-h7#)
op e8 en h7) 10) 1. ... Th7-d7
4) 1...Lh3-f5 11) 1. ... Da2xb3
5) 1. Ta7-f7 12) 1. Db2-c3
6) 1....e5-e4
37 Verteidigen gegen Matt / Mix: A
1) 1. ... Lh4xel 7) 1....h7xg6
2) 1. Ld3-f1 8) 1....c3-c2
3) 1. Kh2-c1 9) 1. Tf7xf4 (1. g2-g3 Tel-e2#)
4) 1. a2-a3 10) 1. b3-b4
5) 1. g4-g5 11) 1. ... Dg6xh7
6) 1.... Le3xh6 12) 1. Sf2-d3 (1. Sf2-d1 Dc3-c1#)
38 Verteidigen gegen Matt / Ja oder nein: A
1) Nein Tf7-f1+ 2. Dc5-gl)
2) Nein 4) Ja: 1. ... Ld6-f8

3) Ja: 1. Dc5-f2 (oder 1. Kgl-hl 5) Zeichnung



6) Zeichnung
7) Nein

8) Zeichnung
9) Zeichnung

40 Remis / Wo steht der Konig patt?: A

1) Ka6 4) Kcd
2) Kab 5) Ka6
3) Kd6 6) Kc3

41 Remis / Wo steht der Konig patt?: B
1) Kg6, Ka3, Ka5, Kbl 5) Kf4

2) Kds 6) Kc6
3) Kc4 7) Ked
4) Kd3 8) Kc4

42 Pattgefahr! / Patt aufheben: A

1) 1. h6-h7

2) 1. Kf6-g6
3) 1. Kf4-g5
4) 1. Tg7-h7
5) 1. Lf3xd5
6) 1. La2-g8
7) Zeichnung

43 Pattgefahr! / Patt vermeiden: A

1) 1. De2-f1+

2) 1. Le3-f4# (1. Le3xgl patt)

3) 1.... Db3xb6 (1. ... Ka7xb6 patt)

4) 1. Th7xf7

5) 1....Lf2xg3

6) 1.... Kc8-d7 (1. ... Kc8xh7 patt;
1. ... Kc8-c7 2. b7-b8D+ Kc7xb8
patt) 2. b7-b8D Df2-g2#

45 Matt / Matt ausdenken: A

1) 7 4) sf5
2) d6 5) Sh4
3) €6 6) Td5

10) Ja: 1. ... Dc2-g6
11) Nein
12) Ja: 1. d7-d8D

7) Kal, Kc3
8) Ke3
9) Kf5

10) Kh7
11) Ka2
12) Ka8

9) Kds
10) Kc8, Kh3
11) Kal, Ke3
12) Ke5

8) Zeichnung

9) 1.
10) 1.
11) 1.

2.
4,
12) 1.

7) €6

8) Lg6

9) ed

Sh5-f6

Kf2-g3

Ka3-a2 (1. Th2-b5+ abxb5
c2-c3 b5xa4 3. c3-c4 Ka5-a6
Ka3xa4=)

Kf7-e6

. Kh2-h3 (1. Kh2-h1 g3-g2+)
. Kc2-¢3 (1. Kc2-b3 Kal-bl ;
. Kc2-d2 Kal-b2 2. b7-b8D+)
. Kg5-h4 (1. Kg5-g6 patt)

. Th2-b1 (1. Th2xe2 patt)

. b5xc6 b6-b5 2. c6-c7

. Df5-f3

10) b4
11) Ted
12) Tds



46 Matt / Matt ausdenken mit 2 Figuren: A

1) Kb6 Da7 5) Se7 Th5 9) Zeichnung

2) Kb6 Td8 6) Dc7 Ta5 10) Lf6 Sh6

3) b6 Tc8 7) e2 Tl 11) De8 Lf5 (Lg6)

4) Lg6 Te8 8) De6 Lb6 12) Ld8 Tg5

47 Matt ausdenken / Setze die Figuren auf die richtigen Felder: A

1) WeiB: Thé f6 Schwarz: Kh7, g7
Schwarz: Kh8, Tg8 8) WeiR: Df8, Sh6

2) Weil: Kf7, Lf6 Schwarz: Kd8, Tc7
Schwarz: Kh8, h7 9) WeiR: Kg6, Sf6, Tf7

3) Weild: Dc6, c7 Schwarz: Kf8
Schwarz: Ka8, La7 10) Weil3: Kg4, Dg8, g5

4) Weil3: Kf5, Lf6, Th8 Schwarz: Kg6
Schwarz: Kh7 11) Weil3: Kc7,Da8, a4

5) Weil3: Kcb, Ta8 Schwarz: Ka6
Schwarz: Ka6, b7 Ka4, Da6, c7; Ka8 geht auch.

6) Weil3: Dh5, f7 12) Weil3: Kb6, Td4, Te8;
Schwarz: Kh7, g7 Schwarz: Kd6é

7) WeiR: Ths, Lf7

48 Matt ausdenken / Setze die Figuren auf die richtigen Felder: B

1) Weil3: b5, Kc4, Ta6 7) Weilk: Ke4, Le5, De8;
Schwarz: Ka5 Schwarz: Ke6

2) Weilk: Kaé, c7, b7 8) Weilk: Sf7, Tg5, L5
Schwarz: Ka8 Schwarz: Kh8

3) Weilk: Thb, Se7 9) Weilk: Kc3, Dc4, Lf4;
Schwarz: Kh7, g7 Schwarz: Kd5

4) WeiR: Dh7, g6 10) WeiR: h6, Sf6, Sgb
Schwarz: Kg8, Tf8 Schwarz: Kh8

5) Weilk: Dd6, Lc6 (Dc6, Ldb6) 11) Weil3: Ke7, Sa6, Sd6
Schwarz: Kd8, Tc8 (Kc8, Td8) Schwarz: Kc8

6) Weil: Kd2, Dd5, c4 12) Weilk: Kf2, De3, Sh6
Schwarz: Kd4 Schwarz: Kd4

49 Matt / Wo steht der Konig matt?: A
1) Ked 4) Kc8 6) Ka6 9) Kb3 12) Kd6
2) Kc6,e4  5) Ka3, b3, 7) Kb4 10) Kdé
3) Kdefg8 c3, hl 8) Kab 11) Kb4



50 Matt / Wo steht der Kénig matt?: B
1) Kg4 3) Kc4 5) Ke3 7) Keb6 9) Kg5 11) Kd4
2) Keb6 4) Ka6! 6) Kd3 8) Kc5 10) Kd4 12) Kf4

52 Material / Freibauer: A
1) 1. h6-h7 (1. héxg7 Lf3-d5) 1. 7) 1. a6-a7

... Lf3-e4 2. h7-h8D 8) 1. Lf4-h6 Kd7-e6 2. f7-f8D
2) 1....a3-a2 2. Lg5-d2 a2-alD 9) 1. Lel-g3 Lf4xg3 2. Kh3xg3
3) 1. Kd6-d7 Kf8-g7 2. e6-e7 10) 1. ... Lg4-h5
4) 1.c7-c8D+ 11) 1. ... Ld5-e4 2. Lb1xe4 f5xe4
5) 1. Tcl-d1 (1. Tcl-c7 Kg7-f6) 3. Kf4xe4 b2-b1D+
1. ... Td4xd7 2. Td1xd7+ 12) 1. Kd8-c7 (1. Kd8-e8 Le3-b6)
6) 1. Ta7-a8+ Kg8-f7 2. d7-d8D 1....Le3-c5 2. d7-d8D
53 Material / Freibauer: B
1) 1. Tf2-f8+ Kg8-h7 2. e7-e8D 7) 1. Th5-d5
2) 1....Lg5-c1 8) 1. Le8-d7 Kf3-f4 2. Ld7xg4
3) 1. f6-f7 (1. Te8xg8+ 9) 1. b5-b6
Kh8xg8) 10) 1. Kb6-b7 Lb8-f4 2. a6-a7
4) 1. ... Sf5-e3 2. Lf1-h3 f2-f1D 11) 1. Th8-b8+ Kh6-c6 2.
5) 1. Tg6-g7+ Th7xg7 2. héxg7 h7-h8D
6) 1. b6xa7 (1. h6-h7 Tal-h1) 12) 1.... Dhl-cl+
55 Verteidigen / Verteidigung gegen einen Freibauern: A
1) 1. ... Ke8-d7 5) 1. Ld6-b4 9) 1.Sc2-el
2) 1. Sd5-c3 6) 1.... Kb7xa7 10) 1. ... Sc5-e4
3) 1. c4xd5 7) 1.... Sc4-b6 11) 1. f2-f4
4) 1. Tal-d1 8) 1.c3-c4 12) 1. ... Lg7-f6
56 Verteidigen / Verteidigung gegen einen Freibauern: B
1) 1. Sb4-c2 5) 1. ... Lf4-e3 9) 1. Lb5-a4
2) 1. Lc5-d4 6) 1.... Tel-cl 10) 1. g4-g5
3) 1....Lg5-d8 7) 1...Tg3-e3 11) 1. Kg4-h3

4) 1. e3-e4 8) 1. Sc2-el 12) 1... Th2-b8
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