Stufe 1 extra

2 Schlage eine ungedeckte Figur: A

1) 1. Dd1xg4
2) 1. Tfaxb4
3) 1. h3xgd

4) 1. Td1xd7

5)1..

3 Schlage eine ungedeckte Figur: B

.. Sfoxg4
6) 1. ... Db2xc3

1) 1. Lelxb2
2) 1. De3xd3

3 1. ...
H1. ...
5)1. ...
6)1. ..

4 Verteidigen / Wegziehen: A

1) 1. ... Sad-b6

Df6xg5
Ldo6xt4
Sg7xeb
Se5xc4

2) 1. Ddl-cl

3)1..

.. Lb4-a5

4) 1. Sg5-h3

5)1..

.. S16-h7

6) 1. Lc4-a2

5 Verteidigen / Wegziehen: B

1) 1. Se7-c6
2) 1. Sf3-h4

3)1..

.. Sc5-a4

4) Zeichnung
5) 1. ... De4-bl
6) 1. Sc3-a4

6 Verteidigen / Decken: A

1) 1. ... b6-b5
2) 1. Le2-3
3) 1. ... Ta8-c8
4) 1. b2-b4

5) 1. De8-el
6) 1. ...a4-a3
7) 1. f2-f4

7 Verteidigen / Schlagen: A
1) 1.... Lgbxe4

2) 1. h3xg4

3) 1. b3xc4

4) Db3xd5

5) 1. ... d6xe5
6) 1. ... Sabxc7

71
8) 1

9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

1. ..
8) 1. ...
9) 1. ..

10) 1.

1) 1
12) 1

. ... Dh2xd6

. ... Scoxb4

Tf1xf6

... De6xh6 (1. ... Sg8xh6 2. Sd4xe6)
Dd2xa5

SeSxg4

... Ld3xc4
Lclxf4

... Dadxc2
Da4dxg4
Delxa5
Telxe7

Td3-d2
Dc2xb2
Lc5-b6
... Dd5-c4
. Ld3-bl
. Df3-h5

7) Zeichnung

8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1

. ... Da5-a6
. Db6-b7

. Dc6-a4
.. Se5-c4
. ... Df6-f5

. ... Dc8-c4
.... Ld8-e7
. Te7-f7

... S6-g8

. Se2-gl

. Se3xg4

. Lg2xd5

. ... Scoxb4
. ... Labxe2
. h5xgb

12) Zeichnung



8 Verteidigen / Dazwischenziehen: A

1) 1....d6-d5

2) 1. f2-f3

3) 1. ... Sb8-c6

4) 1. ... Lf6-¢7

5) 1. ... c6-¢c5

6) 1. f2-f4

9 Verteidigen / Schach parieren: A

1) 1. ... g7xt6

2) 1. Kgl-hl

3) 1. Dg3-c3

4) 1. ... Kf6-¢e6 (1. ... Dc8xc3? 2. Tg7xgb+ (2.
b2xc3))

5) 1. ... Lh2xb8

6) 1. ... Ke7xd6

7) 1. Td5-d1 (1. Dc2-d1 Talxdl+; 1. Led-f1

10 Verteidigen / Schach parieren: B

1) 1.... Kd8-c8 (1. ... Kd8-e8? 2. Dd6xc7)
2) 1. ... Lc5-f8 (1. ... Tf5-18? 2. Tc8xc))

3) 1. ... Ka5-a6 (1. ... Ka5-a4? 2. Dc5xb4#)
4) 1. ... Te7-d7 (1. ... Kd8-c8? 2. Dd6xe7)
5) 1. ... Ke6-d7 (1. ... Ke6-¢7? 2. Ld5xc6)
6) 1. Kd2-d1 (1. b2-b4? adxb3+)

11 Verteidigen / Schach parieren: C

1) 1. Kbl-cl (1. Kbl-al? Dd3-d1#)

2) 1. ... Lf7-g8 (1. ... Lf7xe8? 2. Telxe8#)
3) 1. ... LeSxf8 (1. ... Kg8x{8? 2. Tel-e8#)
4) 1. Kb5-c4 (1. Kb5-a4? Tel-al#)

5) 1. Db6-gl (1. Kh1-h2? g4-g3#)

6) 1.... Kg8-g7 (1. ... Kg8-18? 2. Dd5x{7#)
7) 1. ... Kf8-g8 (1. ... Kf8-e8? 2. Sb5-c7#) 2.

12 Matt in einem: A
1) 1. f6-f7#

2) 1. Dc7-e7#

3) 1. Dc7-c8#

4) 1. Db2-b5#

5) 1. Db2-b6#

6) 1. Db2-c3#

13 Matt in einem: B
1) 1. Dd7-g7#

2) 1. Dd7xe8#

3) 1. Db7-d5#

4) 1. Sd5-c7#

5) 1. Sd5-fo#

6) 1. Dd6-¢7#

14 Matt ausdenken: A
1) Ad3

7) 1. ...c5-c4

8) 1. b2-b3

9)1...d5-d4
10) 1. ... La7-d4
11) 1. Lc4-e2
12) 1. Lg3-d6

Talxf1#)
8) 1. Ke3-f4
9) 1. ... Dd6-b8 (1. ... Dd6-8 2. Da8x{8#)
10) 1. ... Tf8xf3+
11) 1. Kgl-hl (1. Tf1xf2 Tf7xf2 2. Dc2xf2 T8x{2
3. Kglxf2)
12) 1. ... Dc7-d8 (1. Td2-d8 2. Db8xc7)

7) 1. ... Sd7xf6 (1. ... Lg7xf6? 2. Da8xe4)
8) 1. Lf6-d4 (1. Kgl-h1? Le7xf6)
9) 1. Kd4-c3 (1. Kd4-e3? e2-e1D+)

10) Zeichnung

11) Zeichnung

12) 1. ... Ka8-b8 (1. ... Tc4xc7 2. Db3x{7)

Dd6-d8+ Lg7-f8
8) 1. ... Kg8-f7 (1. ... Td8xe8? 2. De2xe8#)
9) 1. ... Lf7xg6 (1. ... Se5xg6? 2. Dg4-h5#)
10) 1. ... Sf8xh7 (1. ... Kg8-h8? 2. Sg5x{7#)
11) 1. ... Lh8xf6 (1. ... Tc6xf6? 2. Td1-d8#)
12) 1. Kgl-h2 (1. Kgl-f2? Dg5-e3#)

7) 1. Dh8-g8#
8) 1. Dh8-e8#
9) 1. Dh8-h5#
10) 1. Dh4-h7#
11) 1. Lg6-f7#
12) 1. Dh4-d8#

7) 1. ... Lf3-e2#
8) 1. ... Tg2-gl#
9) 1. ... Tg2-2#

10) 1. ... Tel-gl#
11) 1. ... Dh6-h1#
12) 1. ... Sf3-el#

2) Af3



3) A f4
4) Ha5
5) £.¢6
6) We7
7) Ec8

15 Matt ausdenken: B
1) Wh7
2) Xd2
3) Wh2
4) Wg6
5) Wg5
6) We3

16 Matt in einem: C
1) 1. De5xg7#
2) Zeichnung
3) 1. De5-e8#
4) 1. Dh5-d1#
5) 1. Da5-d8#
6) 1. Db7-a6#

17 Rochieren ja oder nein: A

1)00-0 e0-0-0
2)00-0 e0-0-0
3)#0-0 e0-0-0
4)00-0 e0-0-0
5)00-0 0 0-0-0
6) 0 0-0 0 0-0-0

18 Rochieren ja oder nein:

1) e 0-0 e0-0-0
2)00-0 e0-0-0
3)#0-0 e0-0-0
4)00-0 00-0-0
5)00-0 e0-0-0
6) 0 0-0 0 0-0-0

oX
oX
oX
oX
o X
o X

oX
oX
oX
o X
oX
o X

19 Verteidigen / Mix: A

1) 1. ... Sb6-c4
2) 1. ... Da5xc3
3) 1. Lb2xd4
4) 1. ... Lc6-a8
5) 1. a3-a4

6) 1. Sc3-d5

20 Verteidigen / Mix: B

1) 1. ... Lb6-a7
2) 1. ... Le7xb4
3) 1. Lcl-b2
4) 1. Sd4-b5
5)1...e5-e4
6) 1. .. f7-f5

8) &a8
9) £.26
10) W2
11) &gd
12) &7

7) Whe
8) &16
9) Wh7
10) &Hd6
11) £e3
12) £h4

7) 1. Da2-a6#

8) 1. ... Ded-ad#

9) 1. Db7-{7#
10) 1. DeS-h5#
11) 1. Db3-g3#
12) 1. Dd7-ga#

7) ©0-0 o 0-0-0
8) ©0-0 o 0-0-0
9) ©0-0 o 0-0-0
10) 0 0-0 ® 0-0-0
11) 0 0-0 © 0-0-0
12) #0-0 © 0-0-0

7)00-0 ®0-0-0
8)00-0 0-0-0
9)®0-0 0-0-0
10) 0 0-0 © 0-0-0

11) Zeichnung

12) 0 0-0 © 0-0-0

7) 1. ... Sa5-c4
8) 1. Tc3-b3
9) 1. Kf3-e2
10) 1. Lg3-d6
11) 1. Dd1xd7
12) 1. De2xc4

7) 1. ... c7xd6
8) 1. f4-15

9) 1. ... Df5xd5
10) 1. ... Lf6xc3
11) 1. Da6-a5
12) 1. ... De5-h5

oX
oX
oX
oX
e X
oX

oX
oX
oX
e X

o X



21 Vorteilhafter Abtausch: A
1) 1. ... Sh3xf4
2) 1. h6xg7
3) 1. Sb1xa3
4) 1. ... b4xc3
5) 1. ... Lb7xf3
6) 1. Lc3xh8

22 Vorteilhafter Abtausch: B
1) 1. Td6xb6
2) 1. ... e6xd5
3)1....Lg7xal
4) 1. ... Lc8xf5
5) 1. Sd2xc4
6) 1. b3xc4

23 Material gewinnen: A
1) 1. Sf3xg5 hoxg5 (Vorteilhafter Abtausch)
2) 1. ... Db5xe2 (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) 1. Ld2xb4 (Vorteilhafter Abtausch)
4) 1. ... Tg5xcS (Schlage eine ungedeckte Figur)
5) 1. ... Db4xh4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. ... ed4xf3 Lg2xf3) (Vorteilhafter Abtausch)

24 Material gewinnen: B

1) 1. Sf8xgb

2) 1. ... Te5xg5

3) 1. Df7xb3!

4) 1. Lh4xd8 Te8xd8

5) 1. Sd6xe8 (1. Td1xd5? Te8-el#)

6) 1. d4xc5+ (1. d4xe5? Td8-d1#) 1. ... De5xc5
2. Tf4-f1

25 Matt in einem: D
1) 1. Dc7-b6#
2) 1. Dh6-f8#
3) 1. Sf5-e7#
4) 1. Sd5-fot#
5) 1. Df6xh6#
6) 1. Df6-h8#

26 Matt in einem: E
1) 1. Tc7-f7#
2) 1. Dh7-g8#
3) 1. .. Dfl-b1#
4) 1. Se5-gb#
5) 1. Sd5-b6# (1. Dd6-18+ De5-¢8; 1. Dd6-¢7+
Ta7xc7)
6) Zeichnung

27 Matt ausdenken: Mix: C
1) Ec8 a6
2) Wh7 Agb6

7) 1. Tf2xa2
8) 1. Lg3xd6
9) 1. ... La4xdl
10) 1. d5xc6
11) 1. Td1xd8
12) 1. ... bSxc4

7) 1. ... Ld7xh3

8) 1. ... Td8xd4

9) 1. e5xd6
10) 1. Ld5xe6+ (1. Ld5xc6+? Td8xd1#)
11) Zeichnung
12) 1. Sd5xc7+

7) 1. ... Da5xa3 (Schlage eine ungedeckte Figur)

8) 1. f5xg6 h7xgb6 (Vorteilhafter Abtausch)

9) 1. c3xd4 Le5xd4 (Vorteilhafter Abtausch)
10) 1. Sf3xd4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
11) 1. Dc3xf6 (Schlage eine ungedeckte Figur)
12) 1. Sd3xc5 (1. Db3xb6? Tc5-h5+ 2. Kh2-g2

7) 1. ... Db2xa3 2. Te5-e8+ Da3-18 3. Te8x{8+
Kg8xf8
8) 1. ... SfoxhS5 (1. ... St6xd7? 2. Dc3xg7#)
9) 1. Se4xc5 (1. Dad4xa7? Te5-cl1+) 1. ... Da7xc5
10) 1. Tb7xb2 (1. Tb7xa7? b2-b1D)
IT) 1. ... Lg8xd5 2. c4xd5
12) 1. Lf4xb8 (1. Lf4xh6? Tb8-b1+)

7) 1. Db6-d6#
8) 1. Dh3-c8#
9) 1. Dc2-c4#
10) 1. Dh3-g3#
11) 1. Se4-do#
12) 1. Dg2-g6#

7) 1. Lh6-f8#

8) 1. Dh6-h2#

9) 1. Dh6-f8%#
10) 1. ... Df3-d3#
11) 1. Td6-fo#
12) 1. Dd5xd8#

3) We7 Ah7
4) Hf8 Ag7



5) &f7 £.¢7
6) Eh8 2f6
7) Eh4 A6
8) £e6 216

28 Matt in einem: F
1) 1. g2-g4#
2) 1. Lfo-c3#
3) 1. Tg5-h5#
4) 1. Db1-h7#
5) 1. Ld1-f3#
6) 1. Da6-a2#

29 Matt ausdenken: D
1) Wh7 &5 Heb
2) Wo7 @h5 OS5
3) Whe &7 &He5
4) WoB o5 HHf6
5) W6 217 Hh7
6) We7 2e6 Hgb

30 Zweifacher Angriff: A
1) 1. Lg2xf3
2) 1. ... Lf6xh4
3) 1. Tb7xb8
4) 1. Lf4xh6
5) 1. ... Sb3xd4
6) Ld4xe5

31 Zweifacher Angriff: B
1) 1. ... Td8xd6
2) 1. Df4xe5
3) 1. ... Sbbxc4
4) 1. Dd4xd6
5) 1. Ta6xf6
6) 1. ... Dd6xd4

32 Material gewinnen: C
1) 1. Sd4xc6
2) 1. La2xc4
3) 1. ... Le7xh4 oder 1. .... Sg6xh4
4) 1. ... Le7xg5
5) 1. Dd1xh5
6) 1. ... Sboxc4

33 Material gewinnen: D
1) 1. ... Dg5xf4
2) 1. ... Tb2xg2
3) 1. ... Td8xd5
4) 1. ... Dc5xg5
5)1....d2-d1D
6) 1. Sd5xe7+

9) He7 Hgb
10) Wds A e7
11) Ha5 £c7
12) £.f6 Hh6

7) 1. h3-hd#

8) 1. Ted-d4# (1. Tedxel? Patt)

9) 1. Tel-ed#
10) 1. e2-e3#
11) 1. La6-e2#
12) 1. c7xb8S#

7) W8 £hS HgS
8) Wed & 15 N7
9) Wb7 £c7 Has
10) W6 £.£5 Hh6
11) Wh8 & h5 &7
12) We6 £h6 Hg7

7) Zeichnung

8) 1. Dh5xc5

9) 1. ... Sb4xc6
10) 1. ... Sf3xd2+
11) 1. Le5xd4
12) 1. ... Dd8xd5

7) 1. ... Dg7xg2
8) L. ... Lcoxg2
9) 1. ... De6xd5

10) 1. Db3xd5
11) 1. Sd2xe4
12) 1. Se3xdl

7) 1. Dedxb4
8) . ... Lebxgd
9) 1. Se5xd7
10) 1. ... Db6xd4-+
11) 1. bdxcs

12) 1. Tb1-b8+

7) 1. Se4xd6

8) 1. Td7xe7

9) 1. c4xd5
10) 1. ... Da5xc3
11) 1. c¢7-c8D
12) 1. ... Da8xa4



34 Matt in einem: G
1) 1. Da7-c5#
2) 1. Ld2-a5#
3) 1. Sd4-b3#
4) 1. Se5-co#
5) 1. Lg2-b7#
6) 1. b4-b5#

35 Matt in einem: H
1) 1. Db3-{7#
2) 1. ... Df2-h4#
3) 1. ... Dc7xh2#
4) 1. Dg3-d6#
5) 1. ... Tab-c6#
6) 1. c7xb8D#

36 Matt ausdenken: A
1) &h6, Dgb; 2h8, £ g8
2) &6, £.g6, g5; €@h6
3) &f8, Bh7, Hg5; €#hs
4) 6, Hal, 2b7; d€bs
5) &cd, £cl, £b3; da3
6) &cd, Hab, &H)c5; doas

37 Matt (#), Patt (=) oder spiel: A

1) 1. ... Lb4-a5
2)=

) #

4) 1. cxd3

5) 1. ... Sf8xh7
6) #

38 Matt (#), Patt (=) oder spiel: A

1) 1. Df7-g7#
2) 1. Kh6-h5
3)=

4) 1. b2-b4
5) 1. Lb2-e5
6) #

39 \erteidigen / Mix: C
1) 1. ... h6xg5
2) 1. ... Sf6-d5
3) 1. Lcl-f4
4) 1. Le3xg5 Dd8xg5
5) 1. d4-d5
6) 1. Dc5-e5

40 Verteidigen / Mix: D
1) 1. Sf3xe5
2) 1. Ta8-a4
3) 1. .. Le7-b4
4) 1. ... Labxe2

7) 1. Sg3-e2#
8) 1. Sd6-b7#
9) 1. Tg3-c3#
10) 1. Sf8-e6#
11) 1. Sc7-a6#
12) 1. Sc3-b5#

7) 1. Lc4-d3#

8) 1. Dh8-h7#

9) 1. Td1xd8#
10) Zeichnung
11) 1. Lc4-f7#
12) 1. Sf5-e7#

7) &c5, Whs; dea4, &a3
8) Ges, Wh7, Hd8; ef7
9) &h6, 2.¢7, H16; €hs
10) Zeichnung
11) &c3, &Hcd, 2.c6; doad
12) Eh7, &Hg5; €0h8, Ags

7) 1. ... Le7xb4
8) 1. ... Th2xh6
9)=

10) #

11) #

12) =
7) =
8) #
9)=

10) =

11) #

12) 1. ... f7-f5
7) 1. Lc6-b5
8) 1. ... Lcoxad 2. b3xad
9) 1. ... Sc6-¢e7

10) 1. ... Dc7-d8

11) 1. De2-a2

12) 1. ... Tb8-bl
5) 1. Le2-d3
6) 1. Db3-a2
7) 1. Sc3-a4
8) 1. ... Lc5-b4



9) 1. Kd2-d3 (1. Kd2-d1 Sd5-c3#)
10) 1. ... Dd8-f8
11) 1. De5-al

41 Material gewinnen: E
1) 1. Tb1xb7
2) 1. ... b4xc3 2. Delxc3
3) 1. Se5xd7 Td8xd7

4)1....Lb7xa6
5) 1. ... Tb4xh4
6) Zeichnung

42 Matt(#) oder Schach (+): A
1)+ 1.... h4xg3 ep
2)+1....Dbl-e4

) #

4)+ 1. .... Dh7xe4
S)#

6) 1. ... Kh1xh2

43 Matt: Vorausdenken : A
1) 1. Kb6-a6 Th7-a7#
2) 1. Kc2-b2 De3-cl1#
3) 1. Kbl-a2 Ddl-al#
4) 1. Kfl-e2 Td8-d2#
5) 1. Kgl-h1 Ld3-e4#
6) 1. Kgl-h1 De2-f3#
7) 1. Kdl-c1 Db3-b1#

44 Wahle den richtigen Schlagzug: A
1) 1. La3xb2 (1. La3xe7? b2-b1D+)
2) 1. ... e4xd3! (1. ... e4xf3? 2. Ld3xf5)
3) 1. ... Te8xd8 (1. ... Lc7xd8 2. Dc2-c8#)

4) 1. f4xe5 (1. Df5xe5 Db8-b1+)
5) 1. Telxe2 (1. Sc3xe2? Lc7xal)

6) 1. ... Dc5xe5 (1. ... Te8xe5 2. Tal-a8+)
7) 1. ... Se3xf5 (1. ... De6xf5? 2. Dd3xe3; 1. ...

45 Test: A
1) 1. Db1xb8&# (Matt in einem)

2) 1. Lcdxe6 Le8xe6 2. De2xe6 (Zweifacher

Angrift)

3) 1. Le4xa8 (Schlage eine ungedeckte Figur)

4) Wd7 (Matt ausdenken)

5) 1. Se5xc4 d5xc4 (Vorteilhafter Abtausch)

6) 1. Lg4-5# (Matt in einem)

46 Test: B

1) 1. Ld8-16 (letzten Bauer behalten)

2) Ab3 (Matt ausdenken)

3) 1. Sc5xe4 Sd6xe4 2. Telxe4 (Zweifacher Angriff)
4) 1. Tadxg4 (Verteidigen: Schlagen)

12) 1. Kblxcl (1. Td1xcl Sc4-a3#; 1. .... Sb3xcl
Sc4-a3#)

7) 1. Sd2xb3

8) 1. ... c4xb3

9) 1. ... Lcoxhl 2. Telxhl
10) 1. Dd2xd7
11) 1. Df4xb4 (1. Df4xc7? De8-el#)
12) 1. Se4xc5

7)+ 1. ... Kh7-h8
8) #

9) + 1. ... Kd6-¢5
10) #

11) 1. ... Ke5-d5
12) #

8) 1. Kgl-g2 Sf3-h4d#
9) 1. Kh5-h4 De2-h2#
10) 1. Kh1-g2 h2-h1D# (1. ... Tfl-g1+? 2. Kg2-f2
h2-h1D 3. Ded-e8+)
11) 1. g6-g7 Sf8-h7#
12) 1. Kel-e2 Lad-d1#

gxf5? Qxe3)
8) 1. ... SA7xf6 (1. ... Le7xf6? 2. Dd4xg4;
1.... Lg4xf3 2. Lf6xg7)
9) 1. Tcoxe6 (1. Te3xe6 Tb8-bl+)
10) 1. Sc3xe2 (1. Kflxe2? Lc7xal)
11) 1. ... Kd7xc6 (1. ... Kd7xe7? 2. ¢7-c8D)
12) 1. ... Se8xd6 (1. ... Dgboxd6 2. Df3xa8)

7)00-0 00-0-0 X

8) 1. ... Sb4-c6 (Verteidigen: Wegziehen)

9) 1. Tgl-g7# (Matt in einem)
10) 1. ... b4-b3 (Verteidigen: Decken)
11) 1. ... Lh2xb8 (Schlage eine ungedeckte Figur)
12) 1. Se3-f5 (Verteidigen: Dazwischenziehen)

5) 1. Df2-h4# (Matt in einem)

6) 1. Sedxg5 (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) 1. Te2xg2 (Schach parieren)

8) 1. ... Sad4-c5# (Matt in einem)



9) 1. ... b5xc4 (Vorteilhafter Abtausch)
10) 1. ... L{8-g7 (Verteidigen: Decken)

47 Mix: C

1) 1. Tg3-g8# (Matt in einem)

2) 1. ... Sb2-d3+ (Verteidigen: Wegziehen)

3) 1. Ld1-13 (letzten Bauer behalten und Freibauern
authalten)

4) Zeichnung

5) Patt

6) 1. ... Dgl-h2# (Matt in einem)

48 - Test: D
1) 1. Kb2xc3 (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. c6-c7+ (Freibauer)
3) 1. Lc4xa6# (Matt in einem)

4) 1. Tabxc6 (Verteidigen: Schlagen) Materialverlust

beschrianken

5) 1. ... b4xc3 (Vorteilhafter Abtausch)

6) 1. ... Kf8-g8 2. h6-h7+ Kg8-h8 (Verteidigung
gegen Freibauer)

49 - Test: E
1) 1. ... Tf8xf3# (Matt in einem)
2) 1. De5xd6 (1. Tc6xd6? Dh6-c1#) (Zweifacher
Angrift)
3) 1. ... b7-b6 (Verteidigen: Decken)
4) 1. Dd2xh6# (Matt in einem)
5) 1. Lg3xc7 (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. Sc3-e4 (Verteidigen: Dazwischenziehen)

50 - Test: F
1) We8 (Matt ausdenken)
2) Zeichnung
3) Zeichnung
4) 1. g3-g4# (Matt in einem)
5) 1. ... Kh4-g4 (Freibauer)
6) 1. Sb3xc5 oder 1. Le3xc5 (Zweifacher Angriff)

51 - Test: G
1) 1. Db2-f6# (Matt in einem)
2) 1. ... Dd6-e7 (Verteidigen: Wegziehen)
3) £.e5 (Matt ausdenken)
4) 1. ... Tc7xc4 (Zweifacher Angriff)
5) 1. Df8-h6# (Matt in einem)
6) 1. De3xd4 (Schlage eine ungedeckte Figur)
7) 1....Kd7-c8 (1. ... g3-g2 2. Kb6-b7 g2-g1D 3.

52 - Test: H
1) 1. Tgl-g8 (Freibauer)
2) 1. ... Sf6xd5 (Verteidigen: Schlagen)
3) 1. Wg6 (Matt ausdenken)

11) 1. Kf2-gl (1. Kf2-f1 Te8-el#) (Schach parieren)
12) 1. h4-h5# (Matt in einem)

7) Zeichnung
8) 1. Dg5-g8# (Matt in einem)
9) 1. Le2xa6 (Vorteilhafter Abtausch)
10) Ed1 (Matt ausdenken)
11) 1. Db6xgl (Schlage eine ungedeckte Figur)
12) 1. Kgl-hl (1. Lf2-g3? Dg6xb6) (Schlage eine
ungedeckte Figur)

7) 1. ... Dfoxf2# (Matt in einem)
8) 1. ... Sh5-16 (1. ... Kg7-h7 2. Ta8-h8#) (Schlage
eine ungedeckte Figur)
9) Wh1 (Matt ausdenken)
10) 1. ... a4-a3 (Verteidigen: Decken)
11) 1. Dh6-h8# (Matt in einem)
12) 1. Dd4xb6 Db8xb6 2. Le3xb6 (Zweifacher
Angriff)

7) 1. Kbl-c2 (1. Kbl-a2 Tgl-al# (Matt in einem)
8) Hd8 (Matt ausdenken)
9) 1. ... Lg4-c8 (Verteidigen: Dazwischenziehen)
10) 1. ... Dh5-d5 (Verteidigen: Wegziehen)
11) 1. d4xc5 (Schlage eine ungedeckte Figur)
12) 1. ... Dfl-c4# (Matt in einem)

7) 1. Lg5xd8 (Vorteilhafter Abtausch)

8) 1. Df7-f6# (Matt in einem)

9) 1. Kd1-cl (1. Kdl-el Tb2-b1#) (Schach parieren)
10) 1. Lb5xa4 (Verteidigen: Schlagen))
11) 1. Le3xb6 (Verteidigen: Schlagen)
12) 1. ... Ld7-h3# (Matt in einem)

c7-c8D+) (Verteidigung gegen Freibauer)
8) Patt
9) 1. ... Sb4xc2
10) 1. g3-g4
11) 1. ... Kf4-e5
12) 1. Dh4-e4# (Matt in einem)

4) 1. Ka7-b8 (1. Ka7-b7 h2-h1D+) (Freibauer)
5) 1. Telxe7+ (Schlage eine ungedeckte Figur)
6) 1. De3-c1# (Matt in einem)



7) 1. ... Tf3-18 (Verteidigen: zweifach Decken) einem)
8) 1. Sc3xd5 oder 1. Lg2xd5 (Zweifacher Angriff)  11) 1. Lb4xf8 (Vorteilhafter Abtausch)
9) 1. Dh4xh6# (Matt in einem) 12) 1. ... Dg2-a2# (Matt in einem)

10) 1. ... Kh8-g8 (1. ... Kh8-h7 2. Tglxg7# (Matt in

53 - Test: |
1) 1. ... a6xb5 (Vorteilhafter Abtausch) 7) 1. Le7-8# (Matt in einem)
2) 1. Sc3-bl (Verteidigen: Wegziehen) 8) 1. Db7xf3 (Schlage eine ungedeckte Figur)
3) 1. h5-h6# (Matt in einem) 9) 1. ... La6xe2 (Schlage eine ungedeckte Figur)
4) 1. Kg2-h1 (1. Kg2-f1 Dg3-gl#) (Schach parieren) 10) 1. ... Le7xh4 (Zweifacher Angriff)
5) &e7 (Matt ausdenken) 11) 1. Tg8-gb6# (Matt in einem)
6) 1. e5-e6 Kd5xe6 2. Kd3xd4 (Abtauschen) 12) 1. ... Lc6-13 (Verteidigen: Dazwischenziehen)
54 - Test: J
1) 1. Le4-c6# (Matt in einem) 8) 1. Dh5xg6+ (Schlage eine ungedeckte Figur)
2) 1. ... Ta7xg7 (Zweifacher Angriff) (Verteidigen: Wegziehen mit Schlagen)
3) 1. gb-g7 (Material gewinnen) 9) 1. Tb7-h7# (Matt in einem)
4) 1. ... Lc8-a6 (Verteidigen: Decken) 10) 1. Kd2-el (1. Kd2-c1 Dd4-d1#) (Schach
5) 1. Sc3xe4 (Vorteilhafter Abtausch) parieren)
6) 1. Df5-g4# (Matt in einem) 11) 1. Sd6xe8 (Vorteilhafter Abtausch)
7) 1. Db7xh7 (Schlage eine ungedeckte Figur) 12) &e4 (Matt ausdenken)
55 - Test: K
1) 1. ... Lh2-g3 (Verteidigen: Wegziehen) parieren)
2) 1. ... Dbl-a2# (Matt in einem) 9) 1. Ld4xeS5 (1. Scoxe5? Td7xd4) (Zweifacher
3) 1. h3xg4 (1. Le4xf3 Sg4xf2#) (Schach parieren) Angriff)
4) 1. ... Lb6xf2 (Schlage eine ungedeckte Figur) 10) 1. ... Sb8-c6 (Verteidigen: Dazwischenziehen)
5) Wal (Matt ausdenken) 11) 1. ... Dc2xc3# (Matt in einem)
6) Zeichnung 12) 1. ... c7xb6 (1. ... a7xb6 2. a6-a7) (Wihle den
7) 1. Db3-e3# (Matt in einem) richtigen Schlagzug)
8) 1. ... Dg4xe4 (1. ... Dg4xh5 2. Se4-f6#) (Schach
56 - Test: L
1) 1. ... Td3xc3 (Schlage eine ungedeckte Figur) 8) 1. ... Sd4xc6 (1. ... Tc1xc6 2. Td6-d8#)
2) 1. Dh6-g5# (Matt in einem) (Zweifacher Angriff)
3) 1. Sd3xb4 9) 1. Db6-d8# (Matt in einem)
4) W02 (Matt ausdenken) 10) 1. Ke4-e3 (1. Kedxe5? Sb4-c6#) (Schach
5) 1. Td1xd4 (Wéhle den richtigen Schlagzug) parieren)
6) 1. ... Le6xb3 (Verteidigen: Schlagen) 11) 1. ... Se3xf5 (Verteidigen: Schlagen)

7) 1. ... Tf2-8# (Matt in einem) 12) 1. ... Ka8-b8 (1. ... Kag8-a7? 2. Kc6-c7)





