Vooruitdenken

In dit werkboek over vooruitdenken zul je veel herkennen uit Vooruitdenken Stap 2, maar er zijn ook

oefeningen die anders zijn.

Blindschaken

Onderaan veel bladzijden staan blindoefeningen. Je ziet alleen een leeg bord. De stelling is aangege-
ven met witte en zwarte figurines. Voorbeeld met ‘Mat in twee’: &f7 Wfl ¢h6

Even de stelling voor de geest halen (met het lege bord naast de opgave of zonder bord). De koning
mag niet naar g5 of h5 ontsnappen. Helaas is Df5 pat maar Db5 werkt wel. Het zetnummer staat er al

en je schrijft Db5 op.

Blindpartijen

Je ziet de zetten van een partijtje en je moet de laatste zet invullen. Het thema staat aangegeven.
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Vooruitdenkopgave

1. ... Pe3+ 2.

Zwart is aan zet maar je moet
de witte zet na het paard-
schaak bedenken. Je moet
Kf3 invullen. Dit type op-
gave komt het vaakst voor.
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Penning: verleiding

1. ... Pxf5 2. !

1. ... Pxf5 2. ?

De zet met het uitroepteken
is goed en je vult in: DeS.
Het vraagteken geeft de foute
zet aan. De andere aanval op
het gepende stuk werkt niet:
Df1 Pxg3+.
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Mat visualiseren

1. Te7 Pe6 2.

1.Te7f6 2.

1. Te7f3 2.

1. Te7 Kf6 2.

Vul de matzetten in: Txf7#,
Dh5#, Dxf3#, De5#.
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Dreiging en verdediging

1. Pf5 dreigt

a) 2.

b) 2.

maar zwart speelt 1. ...

Je vult de dreigingen Dxg7#
en Txe4 in. De juiste afweer
moet je ook bedenken: Lf8
(dreigt 2. ... Td1+).
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Mat: ja of nee?

1. ... Tf1+ 2. Lxf1 Df2+ 3.
Kh1 Dxfl

Staat wit mat na deze zetten?
Nee, want f1 staat ook nog
door de dame op a6 gedekt.
Vul in: nee 4. Dxf1
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Kies het juiste kopstuk
£e3

He3

Welk stuk komt op €3 en
waarom wel of niet? Pe3-d5
sluit de dame in. Le3xa7
wint alleen een pion terug.
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Speel een veilige zwarte zet

Wds Hf3 a6
Wd6 Egl £h6
W4 Hb6 AcS
We2 Hg7 AeS
Hd4 £.g6 Af6

Verleiding: A
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Verdedig tegen mat
Hc8 Ah7 doco Eab

Hbl W5 We2 &c3
Shl Wh2 gofl We4
Hfl Weg a2 Eh2
bgl Wel W3 a8



Tactiek
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1. Pf4 dreigt
a) 2.
b) 2.
maar zwart speelt 1. ...
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1. DhS5 dreigt
a) 2.
b) 2.

maar zwart speelt 1. ...

Dreiging en verdediging: C
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1. Lxf6 dreigt
a) 2.
b) 2.

maar zwart speelt 1. ...
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1. Pf4 dreigt
a) 2.
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maar zwart speelt 1. ...
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1. g4 dreigt
a) 2.
b) 2.
maar zwart speelt 1. ...
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1. Dg5 dreigt
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maar zwart speelt 1. ...
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Mix: C
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1....Dc7 2.

1. Pxb7
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	307 GS Penning
	Zwart valt de gepende loper aan met 1. ... f5. De zwarte koning heeft weinig velden en dat maakt hem kwetsbaar. Wit speelt heel slim 2. Ld3 en valt met het kopstuk een matveld aan. Zwart moet zich verdedigen tegen het mat op a6. Daarna heeft wit tijd om zijn toren te ruilen of weg te spelen.
	Na 1. ... Lxe6 staan de zwarte stukken op dezelfde lijn, klaar om gepend te worden. Wit kan de loper pennen met een veilige damezet naar de e-lijn. Na 2. De3 werkt de penning ook als batterij: 2. ... Lxa2+! Juist is daarom 2. De2 waardoor zwart geen materiaal kan winnen met een aftrekaanval.
	Wit heeft na 1. ... Lxd5 weer twee mogelijkheden om de penning in materiaalwinst om te zetten. 
	Het ongedekte paard blijkt ongelukkig te staan op e2 want op 2. c4 volgt 2. ... Te8! en wit wint geen materiaal. Het gepende stuk aanvallen met 2. Pf4 levert wel een stuk op.
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	Een dubbele aanval leidt niet altijd tot materiaalwinst. Hier staan beide witte stukken ongedekt. Zwart kan de aanvalsdoelen makkelijk aanvallen met 1. ... Dc3. 
	Gelukkig voor wit kan de loper nog helpen. De röntgendekking met 2. Lb4 redt beide stukken. Verdedigen door weggaan + dekken.
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	De pionvork bedreigt beide paarden. Voor zwart is het boffen dat het paard op d3 ongedekt staat. Een paardsprong naar c5 voorkomt stukverlies. Maakt het nog uit welk paard? Zeker, na 1. ... Pdc5 2. cxb7 staat de toren op a8 in. De andere paardzet is correct: 1. ... Pbc5 2. cxd7 Pxd3 of 2. Pxc5 Pxc5.  
	Verleiding
	Zwart heeft een  kwetsbare koning en een ongedekt paard op d7. Zwart hoopt op 1. Dg4+ want hij heeft 1. ... Dg6 gezien. De witte dame staat dan gepend.
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	Zwart ziet een matbeeld op b2 en hij wil daarom de toren omspelen. Na 1. ... Te7 dreigt zwart 2. ... Te2 en 2. ... Txe8. Wit kan zich op een originele manier verdedigen. Door 2. Td8 te spelen werkt het plannetje van zwart niet meer: 2. ... Te2 3. Pd6+ en wit ruilt de paarden.
	Na 1. Td4 dreigt wit de gepende loper op d5 nog een keer aan te vallen. Ook het paard op f1 staat in. Zwart redt zich nog door 1. ... Le4+ te spelen. Na een koningszet kan zwart op d4 ruilen en daarna Pg3 spelen. De loper is taboe vanwege 2. Txe4 Pd2+ en zwart verliest een kwaliteit. 
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	Het paard op e4 heeft weinig mobiliteit. Zwart denkt dat het paard altijd gered kan worden door het met d5 of f5 te dekken. Hij speelt 1. ... 00. Wit antwoordt slim 2. Ld5! en voorkomt daarmee d5. Dekken met f5 gaat ook niet meer omdat pion f7 nu gepend staat. Zwart verliest een stuk.
	De loper op f3 staat ingesloten. Het vluchtveld h5 staat twee keer aangevallen. Wit probeert nog een van deze aanvallers uit te schakelen met 1. Lxf6. Nu kost 1. ... exf3 2. Lxg7+ zwart materiaal. Terugslaan met 1. ... Pxf6 is beter. De loper op f3 heeft dan nog steeds geen goed vluchtveld. 
	Wit dreigt 1. Tfb1. Geen dreiging is 1. Pa4 want de dame redt zich met 1. ... Dxd4. Verstandig is nu de terugtocht 1. ... Db6 maar zwart wil een vluchtveld op c3 maken met 1. ... cxd4. Hij heeft echter niet gerekend met 2. Pa4! Vluchtveld d4 is nu door een zwarte pion geblokkeerd.
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