Etape 1 extra

2 Prenez une piece non protégée : A

1) 1. Dd1xg4
2) 1. Tfaxb4
3) 1. h3xgd

4) 1. Td1xd7

5)1..
6)1..

3 Prenez une piece non protégée : B

.. Cfoxg4
.. Db2xc3

1) 1. Felxb2
2) 1. De3xd3

3 1. ...
H1. ...
5)1. ...
6)1. ..

4 La défense / Déplacer : A

1) 1. ... Cad-b6

Df6xg5
Fd6xf4
Cg7xeb
Ce5xc4

2) 1. Ddl-cl

3)1..

.. Fb4-a5

4) 1. Cg5-h3

5)1..

.. Cf6-h7

6) 1. Fc4-a2

5 La défense / Déplacer : B

1) 1. Ce7-c6
2) 1. Cf3-h4

3)1..

.. Cc5-a4

4) dessin

5)1..

.. De4-bl

6) 1. Cc3-a4

6 La défense / Protéger : A

1) 1. ... b6-b5
2) 1. Fe2-f3

3)1..

.. Ta&-c8

4) 1. b2-b4
5) 1. De8-el
6) 1. ...a4-a3
7) 1. £2-14

7 La défense / Prendre : A

1) 1. ... Fgbxed
2) 1. h3xg4

3) 1. b3xc4

4) Db3xd5

5) 1. ... d6xe5
6) 1. ... Cabxc7

71
8) 1

9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

1. ..
8) 1. ...
9) 1. ..

10) 1.

1) 1
12) 1

. ... Dh2xd6

. ... Ccoxb4

Tf1xf6

... De6xh6 (1. ... Cg8xh6 2. Cd4xeb)
Dd2xa5

Ce5xg4

... Fd3xc4
Fclxf4

... Dadxc2
Da4dxg4
Delxa5
Telxe7

Td3-d2
Dc2xb2
Fc5-b6
... Dd5-c4
. Fd3-bl
. Df3-h5

7) dessin

8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

8) 1
9) 1
10) 1
1) 1
12) 1

7)1
8) 1
9) 1
10) 1
1) 1

. ... Da5-a6
. Db6-b7

. Dc6-a4
... Ce5-c4
. ... Df6-f5

. ... Dc8-c4
. ... Fd8-¢7
. Te7-f7

... Cfo-g8

. Ce2-gl

. Ce3xg4

. Fg2xd5

. ... Ccoxb4
. ... Fabxe2
. h5xgb

12) dessin



8 La défense / Interposer : A

1) 1....d6-d5

2) 1. 2-13

3) 1. ... Cb8-c6

4) 1. ... Ff6-e7

5) 1. ... c6-¢c5

6) 1. f2-f4

9 Parer I’échec : A

1) 1. ... g7xt6

2) 1. Rgl-hl

3) 1. Dg3-c3

4) 1. ... Rf6-e6 (1. ... Dc8xc3? 2. Tg7xg6+ ou
2. b2xc3)

5) 1. ... Fh2xb8

6) 1. ... Re7xd6

7) 1. Td5-d1 (1. Dc2-d1 Talxdl+; 1. Fe4-fl

10 Parer I’échec : B

DI ..
1. ..
1. ...
Hl. ...

5)1.
6) 1.

Rd8-c8 (1. ... Rd8-e8? 2. Dd6xc7)
Fc5-18 (1. ... Tf5-18? 2. Tc8xcS)
Ra5-a6 (1. ... Ra5-a6? 2. Dc5xb4)
Te7-d7 (1. ... Rd8-c8? 2. Dd6xe7)
... Re6-d7 (1. ... Re6-e¢7? 2. Fd5xc6)
Rd2-d1 (1. b2-b4? ad4xb3+)

11 Parer I’échec : C

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5)1.

6) 1. ... Rg8-g7 (1. ... Rg8-18? 2. Dd5xf7#)
7) 1. ... Rf8-g8 (1. ... Rf8-e8? 2. Cb5-c7#) 2.

Rbl-cl (1. Rbl-al? Dd3-d1#)

... Ff7-g8 (1. ... Ff7xe8? 2. Telxe8#)
... Fe5xf8 (1. ... Rg8x1f8? 2. Tel-e8#)
Rb5-c4 (1. Rb5-a4? Tel-al#)
Db6-gl (1. Rh1-h2? g4-g3#)

12 Faites mat en un coup : A

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5)1.
6) 1.

fo-f7#

Dc7-e7#
Dc7-c8#
Db2-b5#
Db2-b6#
Db2-c3#

13 Faites mat en un coup : B

1.
2) 1.
3) 1.
4 1.
5)1.
6) 1.

Dd7-g7#
Dd7xe8#
Db7-d5#
Cd5-c7#
Cds-fo#
Ddo6-e7#

14 Inventer un mat : A
1) Ad3

7) 1. ...c5-c4
8) 1. b2-b3
9)1...d5-d4
10) 1. ... Fa7-d4
11) 1. Fc4-e2
12) 1. Fg3-d6

Talxf1#)
8) 1. Re3-f4
9) 1. ... Dd6-b8 (1. ... Dd6-8 2. Da8x{8#)
10) 1. ... Tf8xf3+
11) 1. Rgl-h1 (1. Tf1xf2 Tf7xf2 2. Dc2x{2 T8x12 3.
Rglxf2)
12) 1. ... Dc7-d8 (1. Td2-d8 2. Db8xc7)

7) 1. ... Cd7xf6 (1. ... Fg7xf6? 2. Da8xe4)
8) 1. Ff6-d4 (1. Rgl-h1? Fe7xf6)
9) 1. Rd4-c3 (1. Rd4-e3? e2-e1D+)

10) dessin

11) dessin

12) 1. ... Ra8-b8 (1. ... Tcdxc7 2. Db3xf7)

Dd6-d8+ Fg7-18
8) 1. ... Rg8-f7 (1. ... Td8xe8? 2. De2xe8#)
9) 1. ... Ff7xg6 (1. ... Ce5xg6? 2. Dg4-h5#)
10) 1. ... Cf8xh7 (1. ... Rg8-h8? 2. Cg5x{7#)
11) 1. ... Fh8xf6 (1. ... Tc6xf6? 2. Td1-d8#)
12) 1. Rgl-h2 (1. Rgl-2? Dg5-e3#)

7) 1. Dh8-g8#
8) 1. Dh8-e8#
9) 1. Dh8-h5#
10) 1. Dh4-h7#
11) 1. Fg6-f7#
12) 1. Dh4-d8#

7) 1. ... Ff3-e2#
8) 1. ... Tg2-gl#
9) 1. ... Tg2-2#

10) 1. ... Tel-gl#
11) 1. ... Dh6-h1#
12) 1. ... Cf3-el#

2) Af3



3) A f4
4) Ha5
5) £.¢6
6) We7
7) Ec8

15 Inventer un mat : B

1) Wh7
2) Xd2
3) Wh2
4) Wo6
5) Wg5
6) We3

16 Faites mat en un coup : C

1) 1. De5xg7#
2) dessin

3) 1. De5-e8#
4) 1. Dh5-d1#
5) 1. Da5-d8#
6) 1. Db7-a6#

17 Le roque : oui ou non : A

1)00-0 e0-0-0
2)00-0 e0-0-0
3)#0-0 e0-0-0
4)00-0 e0-0-0
5)00-0 0 0-0-0
6) 0 0-0 0 0-0-0

18 Le roque : oui ounon : B

1) e 0-0 e0-0-0
2)00-0 e0-0-0
3)#0-0 e0-0-0
4)00-0 00-0-0
5)00-0 e0-0-0
6) 0 0-0 0 0-0-0

19 La défense : A
1) 1. ... Cb6-c4
2) 1. ... Da5xc3
3) 1. Fb2xd4
4) 1. ... Fc6-a8
5) 1. a3-a4
6) 1. Cc3-d5

20 La défense : B

1) 1. ... Fb6-a7
2) 1. ... Fe7xb4
3) 1. Fcl-b2

4) 1. Cd4-bs

oX
oX
oX
oX
o X
o X

oX
oX
oX
o X
oX
o X

8) a8
9) £ .06
10) We2
11) &h7
12) &c7

7) Whe
8) &16
9) Wh7
10) &Hd6
11) £e3
12) £h4

7) 1. Da2-a6#
8) 1. ... Ded-ad#
9) 1. Db7-{7#
10) 1. De5-h5#
11) 1. Db3-g3#
12) 1. Dd7-g4#

7) ©0-0 o 0-0-0
8) ©0-0 o 0-0-0
9) ©0-0 o 0-0-0
10) 0 0-0 ® 0-0-0
11) 0 0-0 © 0-0-0
12) #0-0 © 0-0-0

7)00-0 e 0-0-0
8)00-0 e0-0-0
9)e0-0 e0-0-0
10) 0 0-0 © 0-0-0
11) dessin
12) 0 0-0 0 0-0-0

7) 1. ... Ca5-c4
8) 1. Tc3-b3
9) 1. Rf3-e2
10) 1. Fg3-d6
11) 1. Dd1xd7
12) 1. De2xc4

5)1...e5-e4
6) 1. .. f7-f5

7) 1. ... c7xd6
8) 1. f4-15

oX
oX
oX
oX
e X
oX

oX
oX
oX
e X

o X



9) 1. ... Df5xd5
10) 1. ... Ffoxc3

21 Echangez favorablement : A
1) 1. ... Ch3xf4
2) 1. h6xg7
3) 1. Cblxa3
4) 1. ... b4xc3
5) 1. ... Fb7xf3
6) 1. Fc3xh8

22 Echangez favorablement : B
1) 1. Td6xb6
2) 1. ... e6xd5
3) 1.... Fg7xal
4) 1. ... Fc8xf5
5) 1. Cd2xc4
6) 1. b3xc4

23 Gagner du mateériel : A
1) 1. Cf3xg5 h6xg5 (échanger favorablement)
2) 1. ... Db5xe2 (prendre une pi€ce non protégée)
3) 1. Fd2xb4 (échanger favorablement)
4) 1. ... Tg5xc5 (prendre une piece non protégée)
5) 1. ... Db4xh4 (prendre une piéce non protégée)
6) 1. ... e4xf3 Fg2xf3) (échanger favorablement)

24 Gagner du mateériel : B
1) 1. Cf8xgb
2) 1. ... Te5xg5
3) 1. Df7xb3!
4) 1. Fh4xd8 Te8xd8
5) 1. Cd6xe8 (1. Td1xd5? Te8-el1#)
6) 1. d4xc5+ (1. d4xe5? Td8-d1#) 1. ... De5xc5
2. Tf4-f1

25 Faites mat en un coup : D
1) 1. Dc7-b6#
2) 1. Dh6-8#
3) 1. Cf5-e7#
4) 1. Cd5-fo#
5) 1. Df6xho#
6) 1. Df6-h8#

26 Faites mat en un coup : E
1) 1. Tc7-f7#
2) 1. Dh7-g8#
3) 1. .. Dfl-b1#
4) 1. Ce5-gb#
5) 1. Cd5-b6# (1. Dd6-f8+ De5-e8; 1. Dd6-¢7+
Ta7xc7)
6) dessin

11) 1. Da6-a5
12) 1. ... De5-h5

7) 1. Tf2xa2
8) 1. Fg3xd6
9) 1. ... Fadxdl
10) 1. d5xc6
11) 1. Td1xd8
12) 1. ... bSxc4

7) 1. ... Fd7xh3

8) 1. ... Td8xd4

9) 1. e5xd6
10) 1. Fd5xe6+ (1. Fd5xc6+? Td8xd1#)
11) dessin
12) 1. Cd5xc7+

7) 1. ... Da5xa3 (prendre une piece non protégée)

8) 1. f5xg6 h7xg6 (échanger favorablement)

9) 1. c3xd4 Fe5xd4 (échanger favorablement)
10) 1. Cf3xd4 (prendre une piece non protégée)
11) 1. Dc3x16 (prendre une piece non protégée)
12) 1. Cd3xc5 (1. Db3xb6? Tc5-h5+ 2. Rh2-g2

7) 1. ... Db2xa3 2. Te5-e8+ Da3-18 3. Te8x{8+
Rg8xf8
8) 1. ... CfoxhS (1. ... Cf6xd7? 2. Dc3xg7#)
9) 1. Cedxc5 (1. Dad4xa7? Tc5-c1+) 1. ... Da7xc5
10) 1. Tb7xb2 (1. Tb7xa7? b2-b1D)
11) 1. ... Fg8xdS5 2. c4xd5
12) 1. Ff4xb8 (1. Ff4xh6? Tb8-b1+)

7) 1. Db6-d6#
8) 1. Dh3-c8#
9) 1. Dc2-c4#
10) 1. Dh3-g3#
11) 1. Ce4-do#
12) 1. Dg2-g6#

7) 1. Fh6-f8#

8) 1. Dh6-h2#

9) 1. Dh6-f8%#
10) 1. ... Df3-d3#
11) 1. Td6-fo#
12) 1. Dd5xd8#



27 Inventer un mat : C

1) Bc8 £a6 7) Eh4 A 16
2) Wh7 g6 8) L6 &f6
3) Wf7 g6 9) Ee7 Hgb
4) B8 N7 10) Wd8 Ae7
5) &f7 &.g7 11) a5 &c¢7
6) Eh8 £16 12) £.f6 &Hh6
28 Faites mat en un coup : F
1) 1. g2-gAtt 7) 1. h3-h4#
2) 1. Ff6-c3# 8) 1. Ted-d4# (1. Tedxel? pat)
3) 1. Tg5-h5# 9) 1. Tel-e4#
4) 1. Db1-h7# 10) 1. e2-e3#
5) 1. Fd1-f3# 11) 1. Fa6-e2#
6) 1. Da6-a2# 12) 1. ¢7xb8C#
29 Inventer un mat : D
1) Wh7 &5 Heb 7) We8 2h5 HNg5
2) Wo7 2h5 D5 8) Wod 2 f5 Nf7
3) Wh6 217 Hes 9) Wb7 2.7 Has
4) Wog 205 6 10) Wf6 2.£5 Hh6
5) W6 &7 Hh7 11) Wh8 £h5 &7
6) We7 2e6 Hgb 12) We6 2h6 Hg7
30 L’attaque a deux reprises : A
1) 1. Fg2x{3 7) dessin
2) 1. ... Ffoxh4 8) 1. Dh5xc5
3) 1. Tb7xb8 9) 1. ... Cb4xc6
4) 1. Ff4xh6 10) 1. ... Cf3xd2+
5) 1. ... Cb3xd4 11) 1. Fe5xd4
6) Fd4xe5 12) 1. ... Dd8xd5
31 L’attaque a deux reprises : B
1) 1. ... Td8xd6 7) 1. ... Dg7xg2
2) 1. Df4xe5 8) 1. ... Fcoxg2
3) 1. ... Cbbxc4 9) 1. ... De6xd5
4) 1. Dd4xd6 10) 1. Db3xd5
5) 1. Ta6xf6 11) 1. Cd2xe4
6) 1. ... Dd6xd4 12) 1. Ce3xdl
32 Gagner du matériel : C
1) 1. Cd4xc6 7) 1. ... b5xc4
2) 1. Fa2xc4 8) 1. ... Febxgd
3) 1. ... Fe7xh4 9) 1. Ce5xd7
4) 1. ... Fe7xg5 10) 1. ... Db6xd4+
5) 1. Dd1xh5 11) 1. Dc4xb4
6) 1. ... Cb6xc4 12) 1. Tb1-b8+
33 Gagner du mateériel : D
1) 1. ... Dg5xf4 5)1....d2-dI1D
2) 1. ... Tb2xg2 6) 1. Cd5xe7+
3) 1.... Td8xd5 7) 1. Cedxd6

4) 1. ... Dc5xg5 8) 1. Td7xe7



9) 1. c4xd5 11) 1. c¢7-c8D

10) 1. ... Da5xc3 12) 1. ... Da8xa4
34 Faites mat en un coup : G
1) 1. Da7-c5# 7) 1. Cg3-e2#
2) 1. Fd2-a5# 8) 1. Cd6-b7#
3) 1. Cd4-b3# 9) 1. Tg3-c3#
4) 1. Ce5-co# 10) 1. Cf8-e6#
5) 1. Fg2-b7# 11) 1. Cc7-a6#
6) 1. b4-b5# 12) 1. Cc3-b5#
35 Faites mat en un coup : H
1) 1. Db3-f7# 7) 1. Fc4-d3#
2) 1. ... Df2-h4# 8) 1. Dh8-h7#
3) 1. ... Dc7xh2# 9) 1. Td1xd8#
4) 1. Dg3-do# 10) dessin
5) 1. ... Tab-c6# 11) 1. Fc4-f7#
6) 1. c7xb8D# 12) 1. Cf5-e7#
36 Inventer un mat : A
1) &h6, Dgb; €hs, £ g8 7) &c5, Db5; €2ad, &a3
2) &6, £.g6, g5; €oh3 8) &e5, Dh7, Hg8; dof7
3) &f8, Bh7, Hg5; €hs 9) &h6, 2.¢7, H16; €hs
4) 6, Hag, 2b7; dbs 10) dessin
5) &cd, £cl, £b3; da3 11) &c3, Hcd, £.c6; doasd
6) cd, Hab6, Hc5; doas 12) Eh7, & g5; €oh8, Ags
37 Mat (#), pat (=) ou jouer : A
1) 1.... Fb4-a5 7) Fe7xb4
2)= 8) =
) # 9)=
4) 1. cxd3 10) #
5) 1. ... Cf8xh7 11) #
6) # 12) =
38 Mat (#), pat (=) ou jouer : A
1) 1. Df7-g7# 7) =
2) 1. Rh6-h5 8) #
3)= 9)=
4) 1. b2-b4 10) =
5) 1. Fb2-e5 11) #
6) # 12) 1. ... f7-15
39 La defense / Mix: C
1) 1. ... h6xg5 7) 1. Fc6-b5
2) 1. ... Cf6-d5 8) 1. ... Fcoxad 2. b3xa4
3) 1. Fcl-f4 9) 1. ... Cc6-e7
4) 1. Fe3xg5 Dd8xg5 10) 1. ... Dc7-d8
5) 1. d4-d5 11) 1. De2-a2
6) 1. Dc5-e5 12) 1. ... Tb8-bl

40 La défense / Mix: D
1) 1. Cf3xe5 2) 1. Ta8-a4



3) 1. ... Fe7-b4
4) 1. ... Fabxe2
5) 1. Fe2-d3
6) 1. Db3-a2
7) 1. Cc3-a4
8) 1. ... Fc5-b4

41 Gagner du matériel : E
1) 1. Tb1xb7

2) 1. ... b4xc3 2. Delxc3
3) 1. Ce5xd7 Td8xd7

4) 1. ... Fb7xa6
5) 1. ... Tb4xh4
6) dessin

42 Mat(#) ou échec (+) : A
1)+ 1. ... h4xg3 e.p.
2)+1....Dbl-e4

) #

4)+ 1. .... Dh7xe4
S)#

6) 1. ... Rhixh2

43 Mat / Prévoir sans voir : A
1) 1. Rb6-a6 Th7-a7#
2) 1. Rc2-b2 De3-cl#
3) 1. Rbl-a2 Ddl-al#
4) 1. Rfl-e2 Td8-d2#
5) 1. Rgl-hl Fd3-e4#
6) 1. Rgl-h1 De2-f3#
7) 1. Rd1-c1 Db3-bl#

44 Choisissez la bonne prise : A

1) 1. Fa3xb2 (1. Fa3xe7? b2-b1D+)

2) 1. ... e4xd3! (1. ... e4xf3? 2. Fd3xf5)

3) 1. ... Te8xd8 (1. ... Fc7xd8 2. Dc2-c8#)

4) 1. f4xe5 (1. Df5xe5 Db8-bl1+)

5) 1. Telxe2 (1. Cc3xe2? Fc7xa5)

6) 1. ... Dc5xeS5 (1. ... Te8xe5 2. Tal-a8+)

7) 1. ... Ce3xf5 (1. ... De6xf5? 2. Dd3xe3; 1. ...

45 - Test: A

1) 1. Db1xb8&# (le mat en un)

2) 1. Fcdxe6 Fc8xeb6 2. De2xe6 (I’attaque a deux
reprises)

3) 1. Fe4xa8 (prendre une pi€ce non protégée)

4) Wd7 (inventer un mat)

5) 1. Ce5xc4 d5xc4 (échanger favorablement)

6) 1. Fg4-f5# (le mat en un)

46 - Test : B
1) 1. Fd8-f6 (retenir le dernier pion)
2) Ab3 (inventer un mat)

9) 1. Rd2-d3 (1. Rd2-d1 Cd5-c3#)
10) 1. ... Dd8-8
11) 1. De5-al
12) 1. Rblxcl (1. Tdlxcl Cc4-a3#; 1. .... Cb3xcl
Cc4-a3#)

7) 1. Cd2xb3

8) 1. ... c4xb3

9) 1. ... Fcoxhl 2. Tclxhl
10) 1. Dd2xd7
11) 1. Df4xb4 (1. Df4xc7? De8-el#)
12) 1. Cedxc5

7)+ 1. ... Rh7-h8
8) #

9) #

10) #

11) 1. ... Re5-d5
12) #

8) 1. Rgl-g2 Cf3-h4#
9) 1. Rh5-h4 De2-h2#
10) 1. Rh1-g2 h2-h1D# (1. ... Tfl-g1+? 2. Rg2-f2 h2-
h1D 3. De4-e8+)
11) 1. g6-g7 C{8-h7#
12) 1. Rel-e2 Fa4-d1#

gxf5? Qxe3)
8) 1. ... Cd7xf6 (1. ... Fe7xf6? 2. Dd4xg4; 1. ...
Fgdxf3 2. Ffoxg7)
9) 1. Tcoxe6 (1. Te3xe6 Tb8-bl+)
10) 1. Cc3xe2 (1. Rflxe2? Fc7xal)
I1) 1. ... Rd7xc6 (1. ... Rd7xe7? 2. ¢c7-c8D)
12) 1. ... Ce8xd6 (1. ... Dg6xd6 2. Df3xal)

7)00-0 00-0-0 X

8) 1. ... Cb4-c6 (la défense: déplacer)

9) 1. Tgl-g7# (le mat en un)
10) 1. ... b4-b3 (la défense: protéger)
11) 1. ... Fh2xb8 (prendre une pie¢ce non protégée)
12) 1. Ce3-f5 (la défense: interposer)

3) 1. Cc5xe4 d5xed 2. Telxed (I’attaque a deux
reprises)



4) 1. Tadxg4 (la défense: prendre)

5) 1. Df2-h4# (le mat en un)

6) 1. Cedxg5 (prendre une piece non protégée)
7) 1. Te2xg2 (parer 1’échec)

8) 1. ... Cad-c5# (le mat en un)

47 -Test: C
1) 1. Tg3-g8# (le mat en un)
2) 1. ... Cb2-d3+ (la défense: déplacer)
3) 1. Fd1-f3 (retenir le dernier pion et défendre
contre le pion passé)
4) dessin
5) pat
6) 1. ... Dgl1-h2# (le mat en un)

48 - Test: D

1) 1. Rb2xc3 (prendre une piece non protégée)

2) 1. c6-c7+ (pion passé)

3) 1. Fc4xa6# (le mat en un)

4) 1. Ta6xc6 (la défense: prendre) Minimiser les
pertes de matériel

5) 1. ... b4xc3 (échanger favorablement)

6) 1. ... Rf8-g8 2. h6-h7+ Rg8-h8 (défendre contre
le pion passé)

49 - Test: E
1) 1. ... Tf8xf3# (le mat en un)
2) 1. De5xd6 (1. Tc6xd6? Dho-c1#) (I’attaque a
deux reprises)
3) 1. ... b7-b6 (la défense: protéger)
4) 1. Dd2xh6# (le mat en un)
5) 1. Fg3xc7 (prendre une piece non protégée)
6) 1. Cc3-e4 (la défense: interposer)

S50 -Test: F
1) We8 (inventer un mat)
2) dessin
3) dessin
4) 1. g3-g4# (le mat en un)
5) 1. ... Rh4-g4 (pion pass¢)
6) 1. Cb3xc5 of 1. Fe3xc5 (I’attaque a deux
reprises)

51 -Test: G
1) 1. Db2-16# (le mat en un)
2) 1. ... Dd6-¢e7 (la défense: déplacer)
3) &5 (inventer un mat)
4) 1. ... Tc7xc4 (I’attaque a deux reprises)
5) 1. Df8-h6# (le mat en un)
6) 1. De3xd4 (prendre une piece non protégée)

7) 1....Rd7-c8 (1. ... g3-g2 2. Rb6-b7 g2-g1D 3. c7-

9) 1. ... b5xc4 (échanger favorablement)
10) 1. ... Ff8-g7 (la défense: protéger)
11) 1. Rf2-g1 (1. Rf2-f1 Te8-el#) (parer 1’échec)
12) 1. h4-h5# (le mat en un)

7) dessin
8) 1. Dg5-g8# (le mat en un)
9) 1. Fe2xa6 (échanger favorablement)
10) Ed1 (inventer un mat)
11) 1. Db6xgl (prendre une piece non protégée)
12) 1. Rgl-h1 (1. Ff2-g3? Dg6xb6) (prendre une
pi€ce non protégée)

7) 1. ... Dfoxf2# (le mat en un)
8) 1. ... Ch5-f6 (1. ... Rg7-h7 2. Ta8-h8#) (prendre
une piece non protégée)
9) Wh1 (inventer un mat)
10) 1. ... a4-a3 (la défense: protéger)
11) 1. Dh6-h8# (le mat en un)
12) 1. Dd4xb6 Db8xb6 2. Fe3xb6 (I’attaque a deux
reprises)

7) 1. Rbl-c2 (1. Rb1-a2 Tgl-al# (le mat en un)
8) H dS8 (inventer un mat)
9) 1. ... Fg4-c8 (la défense: interposer)
10) 1. ... Dh5-d5 (la défense: déplacer)
11) 1. d4xc5 (prendre une piece non protégée)
12) 1. ... Df1-f7# (le mat en un)

7) 1. Fg5xd8 (échanger favorablement)

8) 1. Df7-t6# (le mat en un)

9) 1. Rdl-cl (1. Rdl-el Tb2-b1#) (parer 1’échec)
10) 1. Fb5xa4 (la défense: prendre))
11) 1. Fe3xb6 (la défense: prendre)
12) 1. ... Fd7-h3# (le mat en un)

c8D+) (défendre contre le pion passé)
8) pat
9) 1. ... Cb4xc2
10) 1. g3-g4
11) 1. ... Rf4-e5
12) 1. Dh4-e4# (le mat en un)



52 -Test: H
1) 1. Tgl-g8 (pion passé€)
2) 1. ... Ctoxd5 (la défense: prendre)
3) 1. Wg6 (inventer un mat)
4) 1. Ra7-b8 (1. Ra7-b7 h2-h1D+) (pion pass¢)
5) 1. Telxe7+ (prendre une piece non protégée)
6) 1. De3-c1# (le mat en un)
7) 1. ... Tf3-18 (la défense: protéger) Crotéger deux
fois.

53 -Test: |
1) 1. ... ab6xb5 (échanger favorablement)
2) 1. Cc3-bl1 (la défense: déplacer)
3) 1. h5-h6# (le mat en un)
4) 1. Rg2-hl (1. Rg2-f1 Dg3-gl#) (parer 1’échec)
5) &e7 (inventer un mat)
6) 1. e5-e6 Rd5xe6 2. Rd3xd4 (échanger)

54 - Test: J
1) 1. Fe4-c6# (le mat en un)
2) 1. ... Ta7xg7 (I’attaque a deux reprises)
3) 1. gb-g7 (MW)
4) 1. ... Fc8-a6 (la défense: protéger)
5) 1. Cc3xe4 (échanger favorablement)
6) 1. Df5-g4# (le mat en un)
7) 1. Db7xh7 (prendre une piece non protégée)

55 -Test: K
1) 1. ... Fh2-g3 (la défense: déplacer)
2) 1. ... Dbl-a2# (Ie mat en un)
3) 1. h3xg4 (1. Fe4xf3 Cg4xf2#) (parer I’échec)
4) 1. ... Fb6xf2 (prendre une piece non protégée)
5) Wal (inventer un mat)
6) dessin
7) 1. Db3-e3# (le mat en un)
8) 1. ... Dg4xe4 (1. ... Dg4xh5 2. Ced-fo#) (parer

56 -Test: L
1) 1. ... Td3xc3 (prendre une piece non protégée)
2) 1. Dh6-g5# (le mat en un)
3) 1. Cd3xb4
4) Wg? (inventer un mat)
5) 1. Td1xd4 (choisissez la bonne prise)
6) 1. ... Fe6xb3 (la défense: prendre)
7) 1. ... Tf2-18# (le mat en un)

8) 1. Cc3xd5 of 1. Fg2xd5 (I’attaque a deux
reprises)
9) 1. Dh4xh6# (le mat en un)
10) 1. ... Rh8-g8 (1. ... Rh8-h7 2. Tglxg7# (le mat en
un)
11) 1. Fb4xf8 (échanger favorablement)
12) 1. ... Dg2-a2# (le mat en un)

7) 1. Fe7-f8# (le mat en un)
8) 1. Db7xf3 (prendre une piece non protégée)
9) 1. ... Fa6bxe2 (prendre une piece non protégée)
10) 1. ... Fe7xh4 (I’attaque a deux reprises)
11) 1. Tg8-g6# (le mat en un)
12) 1. ... Fc6-13 (la défense: interposer)

8) 1. Dh5xg6+ (prendre une piece non protégée) (la
défense: déplacer met prendre)
9) 1. Tb7-h7# (le mat en un)
10) 1. Rd2-el (1. Rd2-c1 Dd4-d1#) (parer I’échec)
11) 1. Cd6xe8 (échanger favorablement)
12) & e4 (inventer un mat)

I’échec)
9) 1. Fd4xe5 (1. Cc6xe5? Td7xd4) (I’attaque a deux
reprises)
10) 1. ... Cb8-c6 (la défense: interposer)
11) 1. ... Dc2xc3# (le mat en un)
12) 1. ... c7xb6 (1. ... a7xb6 2. a6-a7) (choisissez la
bonne prise)

8) 1. ... Cd4xc6 (1. ... Tclxc6 2. Td6-d8#) (I’attaque
a deux reprises)
9) 1. Db6-d8# (Ie mat en un)
10) 1. Re4-e3 (1. Re4xe5? Cb4-c6#) (parer 1’échec)
11) 1. ... Ce3xf5 (la défense: prendre)
12) 1. ... Ra8-b8 (1. ... Ra8-a7? 2. Rc6-¢c7)



